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1

90 PODSTAWOWE INSTRUKCJE JAVASCRIPT

PODSUMOWANIE 
PODSTAWOWE INSTRUKCJE JAVASCRIPT

true false

OBIEKTOWY MODEL DOKUMENTUOBIEKTOWY MODEL DOKUMENTU 199198

UZYSKANIE DOSTĘPU 
DO ELEMENTÓW

NodeList

<h1> 
<li>

body

div

li

scripth2h1 ul

li lili

GRUPY WĘZŁÓW ELEMENTÓW

NodeList kolekcja -

0, 

getElementsBy-
TagName() NodeList

NAJKRÓTSZA TRASA

getElemen-
tById()

id -

id

METODY ZWRACAJĄCE JEDEN WĘZEŁ ELEMENTU

getElementById(’id’)
id

id

querySelector(’selektor css’) 

-

 IE8, 

querySelectorAll('li.hot')

getElementsByTagName('li')

getElementsByClassName('hot')

querySelector('li.hot')

getElementById('one')

METODY ZWRACAJĄCE CO NAJMNIEJ JEDEN ELEMENT (W POSTACI NODELIST)

getElementsByClassName(’klasa’)

class
class

querySelectorAll()

 IE9, 

getElementsByTagName(’nazwaZnacznika’) 

querySe-
lectorAll()

 IE6+, 

querySelectorAll(’selektor css’) 

 IE8, 

AJAX I JSONAJAX I JSON 407406

PRZYKŁAD 
AJAX I JSON

-

-

id -

<a id=”tx” href=”tx.html”>... Austin, TX</a>

-

<a href=”descriptions.html#Circuit-Hacking”>
Circuit Hacking</a>

.load() #

id

<div id=”Wprowadzenie-do-modelowania-3D”>
  <h3> </h3>
  <p> </p> 
</div>

FUNKCJE, METODY I OBIEKTYFUNKCJE, METODY I OBIEKTY 111110

c3/js/object-literal.js JAVASCRIPT

var hotel = {
  name: ’Quay’,
  rooms: 40,
  booked: 25,
  checkAvailability: function() {
    return this.rooms - this.booked;  
  } 
};

var elName = document.getElementById(’hotelName’); 
elName.textContent = hotel.name;

var elRooms = document.getElementById(’rooms’); 
elRooms.textContent = hotel.checkAvailability();

WYNIK

UTWORZENIE OBIEKTU ZA 
POMOCĄ NOTACJI LITERAŁU

hotel
Quay z 40 

-
name

checkAvailability()

hotel.checkAvailability()

UTWORZENIE DALSZYCH 
OBIEKTÓW ZA POMOCĄ 

NOTACJI LITERAŁU
JAVASCRIPT c03/js/object-literal2.js

var hotel = {
  name: ’Park’,
  rooms: 120,
  booked: 77,
  checkAvailability: function() {
    return this.rooms - this.booked;  
  } 
};

var elName = document. 
getElementById(’hotelName’); 
elName.textContent = hotel.name;

var elRooms = document. 
getElementById(’rooms’); 
elRooms.textContent = hotel. 
checkAvailability();

WYNIK

hotel

-

hotel:

• 
• 
• 

-

checkAvailability()

-

-

-

179 178 

ZAPĘTLANIE

czy 10 < 10?  dodaj 1 do 9czy 9 < 10?dodaj 1 do 8czy 8 < 10?dodaj 1 do 1czy 1 < 10?dodaj 1 do 0czy 0 < 10?

ENDi = 10i = 9i = 8i = 2i = 1i = 0POCZĄTEK

W trakcie pierwszej iteracji 
i

0. i
10.

wyświetl na stronie

0
wyświetl na stronie

1
wyświetl na stronie

8
wyświetl na stronie

9

i -

i. true -

for (var i = 0; i < 10; i++) {
    document.write(i); 
}
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JAK JAVASCRIPT ZAPEWNIA 
WIĘKSZĄ INTERAKTYWNOŚĆ 
STRON INTERNETOWYCH?

1
DOSTĘP DO ZAWARTOŚCI

• -
<h1>

• 
class

note

• 
-

id email 2
MODYFIKACJA 
ZAWARTOŚCI STRONY

-

• 
<h1>

• class

• 
<img>
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3
REGUŁY PROGRAMU

• -

• 

• 

viewport

4
REAKCJA NA ZDARZENIA

• 
• 
• 
• 
• 
• 
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PRZYKŁADY UŻYCIA KODU 
JAVASCRIPT W PRZEGLĄDARCE 
INTERNETOWEJ

POKAZ SLAJDÓW
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FORMULARZE SIECIOWE

-
-

-

Reakcja

Program

-

ODŚWIEŻENIE FRAGMENTU 
STRONY

-

Reakcja

Program -
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FILTROWANIE DANYCH

<img> -

Reakcja

Program -

Program

Reakcja
Program
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STRUKTURA KSIĄŻKI

KONCEPCJE PODSTAWOWE
-

-

-

Document Object Model

-

PRAKTYCZNE APLIKACJE
-

-

-
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KRÓTKIE WPROWADZENIE 
DO HTML I CSS

ELEMENTY HTML

-

<img>

-

-

<p class=”owoce”>brzoskwinie</p>

Znacznik otwierający

Nazwa atrybutu Wartość atrybutu

Znacznik zamykający
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REGUŁY CSS

Nazwa właściwości Wartość właściwości

Selektor Blok deklaracji

-

.owoce {color: pink;}
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OBSŁUGA W PRZEGLĄDARKACH 
INTERNETOWYCH

http://javascriptbook.com/

-

• 
-

-

• 

http://javascriptbook.com/%ED%AF%80%ED%B0%8C%ED%AF%80%ED%B0%91%ED%AF%80%ED%B0%83


ABC 
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CZYM JEST SKRYPT 
I JAK MOŻNA GO 

UTWORZYĆ?

1/a



SKRYPT TO SERIA POLECEŃ 
Skrypt to seria poleceń wydawanych komputerowi, aby wykonał pewne = 

zadanie. Skrypt można porównać do dowolnego z poniższych elementów. 

PRZEPIS KULINARNY 
Wykonując we wskazanej 
kolejności polecenia podane = 
w przepisie, można po raz = 
pierwszy przygotować nieznaną = 
wcześniej potrawę. 

Pewne przepisy są łatwe i do-= 
tyczą tylko "jednowątkowego" = 
scenariusza, takiego jak prosty = 
posiłek. Z kolei inne wymagają= 
wykonania wielu zadań, których = 
wynikiem ma być przygotowanie = 
posiłku złożonego z trzech dań. 

Jeżeli stawiasz pierwsze kroki = 
w programowaniu lub gotowa-= 
niu, będziesz musiał opanować = 
dużo nowych terminów. 

PRZEWODNIK 
Duże firmy bardzo często 
opracowują przewodniki dla = 
nowych pracowników, w któ-= 
rych przedstawione są proce-= 
dury stosowane w konkretnych = 
sytuacjach. 

PODRĘCZNIK 
Mechanicy bardzo często korzy
stają z podręcznika samochodu = 
podczas naprawy nieznanego = 
im modelu. Wspomniany = 
podrę�k zawiera omówienie = 
seriie'� które należy = 
przep dzić, aby sprawdzić 

Na przykład przewodnik = "'-�;t�i kluczowych funkcji = 
opracowany dla pracownika = 

""\..
�ochodu, a także informacje = 

hotelu może zawierać omó��otyczące sposobów usunięcia = 
nie kroków podejmowanych � ewentualnych problemów. 
podczas meldowania ��= 
sprzątania pokoju, o��= Na przykład mogą to być infor-= 
alarmu pożarowe�� macje o sposobie sprawdzenia = 

hamulców. Jeżeli test zostanie = 
W każdej �e onych = zaliczony, mechanik przechodzi = 
sytuacji ��cy muszą = do kolejnego testu bez koniecz-= 
wykony�roki związane = ności naprawy hamulców. = 
z ��ret4Mym typem zdarzenia. = Natomiast niepowodzenie testu 
�no nie chcesz, aby = działania hamulców oznacza, = 

"""'-�racownik przeglądał każdy= że mechanik musi wykonywać= 
�ok omówiony w przewodniku, = polecenia pozwalające na ich = 

@ ABC PROGRAMOWANIA 

"""'-'\ podczas gdy gość hotelu czeka = naprawę. 
� w recepcji). Podobna sytuacja = 

ma miejsce w skomplikowanym = Po przeprowadzeniu naprawy = 
skrypcie- przeglądarka = ponownie wykonuje test hamul-= 
internetowa może używać tylko = ców i sprawdza, czy znaleziona = 
podzbioru kodu dostępnego = wcześniej usterka została = 
w danej chwili. usunięta. Jeżeli test zostaje = 

zaliczony, to mechanik wie, że = 
hamulce są naprawione, i może = 
przejść do kolejnego testu. 

Podobnie skrypty mogą pozwo-= 
lić przeglądarce internetowej na = 
sprawdzenie aktualnej sytuacji = 
i wykonanie zestawu kroków = 
tylko wtedy, gdy dana akcja jest = 
odpowiednia. 





UTWORZENIE 
SKRYPTU 
W celu utworzenia skryptu należy = 

najpierw zdefiniować cel, a następnie 

zastanowić się nad zadaniami, które 

muszą być wykonane, aby ten cel 

osiągnąć. 

Ludzie potrafią osiągać skomplikowane cele bez zbyt = 
długiego zastanawiania się nad tym. Na przykład = 
możesz prowadzić samochód, przygotować śniadanie = 
lub wysłać wiadomość e- mail i nie potrzebujesz do = 
tego zestawu dokładnych instrukcji. Jednak w trakcie = 
pierwszego wykonania dowolnego z wymienionych = 
zadań wydaje się ono skomplikowane. Dlatego też = 
podczas zdobywania nowych umiejętności nauka = 
jest często dzielona na mniejsze zadania, które = o 
trzeba poznawać po kolei. Mając doświadczeni� 
w wykonywaniu poszczególnych zadań, osiągni�V wyznaczonego celu wydaje się łatwiejsze. 0 

Pewne skrypty, które będziesz odczytyv��:ub,worzyć = 
po zakończeniu lektury niniejsze�· ks· �ogą być = 
całkiem skomplikowane i na poc będą zapewne = 
budzić grozę. Jednak skry�p t  o stu seria krótkich = 
poleceń, z których każde s z rozwiązania = 
konkretnego problemu. Dlateg też utworzenie skryptu = 
przypomina przygotowanie przepisu lub podręcznika = 
pozwalającego komputerowi na rozwiązanie układanki = 
krok po kroku. 

Warto w tym miejscu wspomnieć, że w przeciwień-= 
stwie do człowieka komputer nie uczy się sposobu = 
wykonywania zadań. Wymaga zestawu instrukcji = 
za każdym razem, gdy wykonuje dane zadanie. = 
Program musi dostarczyć komputerowi wystarczającej = 
ilości informacji szczegółowych, jakby zadanie za = 
każdym razem było wykonywane po raz pierwszy. 

@ ABC PROGRAMOWANIA 



Rozpocznij od określenia = 

ostatecznego celu, a następnie = 

podziel go na kilka mniejszych . 

1: WYZNACZENIE CELU 
Przede wszystkim trz� określić zadanie do 
wykonania. W tym�� można się posłużyć= 
analogią do �li �łóżmy, że komputer ma = 
je do ułoże� • 

2: Ol��tJ�ANIE SKRYPTU 
� ��acowania skryptu wyznaczony cel 

A�odzielić na serię zadań wymaganych = 
� wykonania, aby ułożyć puzzle wspomniane = 

w poprzednim punkcie. Można się posiłkować = 
diagramem. 

Należy zapisać poszczególne kroki, które = 
muszą być wykonane przez komputer w celu = 
zakończenia zadań cząstkowych. (Nie zapomnij = 
tutaj o informacjach wymaganych do wykonania = 
zadań). To jest podejście odmienne od na przykład = 
opracowania przepisu, którego kolejne kroki są= 
wykonywane. 

3: UTWORZENIE KODU 
POSZCZEGÓLNYCH KROKÓW 
Każdy krok należy zapisać w języku programowa
nia zrozumiałym dla komputera. W omawianym = 
przypadku to będzie JavaScript. 

Być może korci Cię, aby od razu przystąpić do = 
tworzenia kodu. O wiele lepszym rozwiązaniem = 
będzie poświęcenie chwili na zastanowienie się = 
nad projektem skryptu przed faktycznym rozpo
częciem jego tworzenia. 

ABC PROGRAMOWANIA @ 







OD KROKÓW DO KODU 
Każdy krok właściwy dla danego zadania 

wymienionego na diagramie musi być 

zapisany w języku zrozumiałym 

dla komputera. 

W tej książce koncentrujemy się na języku = 

JavaScript i sposobie jego użycia w przeglądar-= 

kach internetowych. 

Podobnie jak w przypadku nauki dowolnego = 

nowego języka konieczne jest poznanie: ' ·  
• słownictwa, czyli słów zrozumiałych dla = '-. � 

komputera; � 
• składni, czyli sposobu łączenia poszczególnych = � słów, aby utworzyć instrukcje dla komputera. '-� 

Jeżeli stawiasz pierwsze kroki na polu programo-= O V 
wania, to podczas nauki języka musisz również = O 
poznać sposoby osiągania przez komputer = � 
różnego rodzaju celów. Odbywa się to za po-n� 
średnictwem programistycznego podejścia = X-1 
do rozwiązywania problemów. � o 

�
� 

Komputery zachowują się niezwykle logicznie i są = 

bardzo posłuszne. Konieczne jest podanie każdego 

szczegółu operacji, które mają do wykonania. = 

Zrobią to wszystko bez słowa sprzeciwu. Ponieważ = 

w przeciwieństwie do człowieka potrzebują = 

różnego typu poleceń, każdy, kto rozpoczyna = 

naukę programowania, na początku popełnia = 

wiele błędów. Nie zniechęcaj się! W rozdziale l O. = 

poznasz kilka sposobów odkrywania potencjalnych = 

problemów- programiści nazywają to = 

debugowaniem. 

@ ABC PROGRAMOWANIA 
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-

1. 
2. 
3. 

4. 

5. 
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ZDEFINIOWANIE CELU 
I OPRACOWANIE SKRYPTU

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 
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UMIESZCZENIE ZADAŃ 
NA DIAGRAMIE

LEGENDA DIAGRAMU

Wyświetl na ekranie koszt przygotowania tabliczki

Oblicz koszt przygotowania tabliczki (litery · cena)

Poproś użytkownika o podanie imienia

Czy są jakiekolwiek 
dane do pobrania?

Pobierz imię podane w polu formularza

Po kliknięciu przycisku

6

5

4

3

2

1

N T

DecyzjaDane wejściowe 
lub wyjściowe

ZdarzenieOgólny krok
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PODSUMOWANIE 
ABC PROGRAMOWANIA

A. Czym jest skrypt i jak można go utworzyć?
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JAK KOMPUTERY 
WKOMPONOWUJĄ SIĘ 

W OTACZAJĄCY NAS 
ŚWIAT?

1/b
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KOMPUTERY TWORZĄ 
MODELE ŚWIATA 
NA PODSTAWIE DANYCH



TYP OBIEKTU: SAMOCHÓD TYP OBIEKTU: SAMOCHÓD

TYP OBIEKTU: HOTEL

ABC PROGRAMOWANIA 33
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OBIEKTY I WŁAŚCIWOŚCI

OBIEKTY (RZECZY)

i dwa 

• 
• 
• 

WŁAŚCIWOŚCI (CECHY 
CHARAKTERYSTYCZNE)

 i 

name
Quay

rooms

color
font-family



ABC PROGRAMOWANIA 35

OBIEKT HOTEL OBIEKT SAMOCHÓD

WŁAŚCIWOŚCI

name Quay

rating 4

rooms 42

bookings 21

gym false

pool true

TYP OBIEKTU: HOTEL

name

rating

rooms

bookings

gym

pool

WŁAŚCIWOŚCI

make BMW

currentSpeed 30 km/h

color srebrny

fuel diesel

TYP OBIEKTU: SAMOCHÓD

make

currentSpeed

color

fuel

WŁAŚCIWOŚCI

make Porsche

currentSpeed 20 km/h

color srebrny

fuel benzyna

TYP OBIEKTU: SAMOCHÓD

make

currentSpeed

color

fuel
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ZDARZENIA

CO TO JEST ZDARZENIE?

• 

• 

Kontakt na 

CO ROBI ZDARZENIE?
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OBIEKT HOTEL

book

bookings cancel

bookings

ZDARZENIE występuje gdy:

book tworzona jest nowa rezerwacja

cancel rezerwacja jest anulowana

TYP OBIEKTU: HOTEL

book

cancel

OBIEKT SAMOCHÓD

accelerate
currentSpeed

brake

ZDARZENIE występuje gdy:

brake kierowca zwalnia

accelerate kierowca przyspiesza

TYP OBIEKTU: SAMOCHÓD

brake

accelerate

ZDARZENIE występuje gdy:

brake kierowca zwalnia

accelerate kierowca przyspiesza

TYP OBIEKTU: SAMOCHÓD

brake

accelerate
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METODY

CZYM JEST METODA?

• 

• 

JAKIE SĄ ZADANIA METODY?

jaki
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OBIEKT HOTEL

bookings

OBIEKT SAMOCHÓD

currentSpeed

currentSpeed
changeSpeed()

METODA jej działanie polega na:

changeSpeed() zmniejszeniu lub 
zwiększeniu wartości 
właściwości currentSpeed

METODA jej działanie polega na:

changeSpeed() zmniejszeniu lub 
zwiększeniu wartości 
właściwości currentSpeed

changeSpeed() changeSpeed()

TYP OBIEKTU: SAMOCHÓD TYP OBIEKTU: SAMOCHÓD

METODA jej działanie polega na:

makeBooking() zwiększeniu wartości właściwości bookings 

cancelBooking() zmniejszeniu wartości właściwości bookings 

checkAvailability() odjęciu wartości właściwości bookings od 
wartości właściwości rooms i podaniu liczby 
wolnych pokoi

TYP OBIEKTU: HOTEL

makeBooking()

cancelBooking()

checkAvailability()
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ZEBRANIE WSZYSTKIEGO 
W CAŁOŚĆ

WŁAŚCIWOŚCI

name Quay

rating 4

rooms 42

bookings 22

gym false

pool true

name

rating

rooms

bookings

gym

pool

METODA jej działanie polega na:

makeBooking() zwiększeniu wartości właściwości bookings 

cancelBooking() zmniejszeniu wartości właściwości bookings 

checkAvailability() odjęciu wartości właściwości bookings
od wartości właściwości rooms i podaniu 
liczby wolnych pokoi

makeBooking()

cancelBooking()

checkAvailability()

ZDARZENIE występuje gdy: method called:

book tworzona jest nowa rezerwacja makeBooking()

cancel rezerwacja jest anulowana cancelBooking()

book

cancel

TYP OBIEKTU: HOTEL

1

2
3
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OBIEKT HOTEL

1. 
book

2. book makeBoo-
king()
bookings

3. bookings

OBIEKTY SAMOCHÓD

1. 
accelerate

2. accelerate
changeSpeed()

currentSpeed
3. currentSpeed

WŁAŚCIWOŚCI

make BMW

currentSpeed 45 km/h

color srebrny

fuel diesel

make

currentSpeed

color

fuelMETODA jej działanie polega na:

changeSpeed() zwiększeniu lub zwiększeniu wartości 
właściwości currentSpeed

changeSpeed()

ZDARZENIE występuje gdy: wywołuje metodę:

brake kierowca zwalnia changeSpeed()

accelerate kierowca przyspiesza changeSpeed()

brake

accelerate

TYP OBIEKTU: SAMOCHÓD

1

2

3
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PRZEGLĄDARKI INTERNETOWE 
SĄ PROGRAMAMI 
ZBUDOWANYMI  
NA PODSTAWIE OBIEKTÓW

OBIEKT WINDOW

window -
location window

OBIEKT DOCUMENT

document

title document

<title> </title>
document
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TYP OBIEKTU: DOCUMENT

WŁAŚCIWOŚCI

URL http://www.javascriptbook.com/

lastModified 09/04/2014 15:33:37

title Learn JavaScript & jQuery —  
A book that teaches you  
in a nicer way

TYP OBIEKTU: WINDOW

WŁAŚCIWOŚCI

location http://www.javascriptbook.com/location

http://www.javascriptbook.com/
http://www.javascriptbook.com/
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OBIEKT DOCUMENT 
PRZEDSTAWIA STRONĘ HTML

document

document

WŁAŚCIWOŚCI

METODY

ZDARZENIA

document w do

• 

• 

document document

document
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TYP OBIEKTU: DOCUMENT

WŁAŚCIWOŚCI

URL http://www.javascriptbook.com/

lastModified 09/04/2014 15:33:37

title Learn JavaScript & jQuery —  
A book that teaches you  
in a nicer way

ZDARZENIE występuje, gdy:

load nastąpiło zakończenie wczytywania 
strony i jej zasobów

click użytkownik kliknął myszą na stronie

użytkownik nacisnął klawisz

METODA jej działanie polega na:

write() dodaniu nowej zawartości 
do dokumentu

getElementById() uzyskaniu dostępu do elementu 
wskazywanego przez atrybut id

http://www.javascriptbook.com/
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JAK PRZEGLĄDARKA 
INTERNETOWA „WIDZI” 
STRONĘ INTERNETOWĄ?

1. POBRANIE STRONY 
JAKO KODU HTML

2. UTWORZENIE 
MODELU STRONY 
I PRZECHOWYWANIE 
GO W PAMIĘCI

 document

document

3. UŻYCIE SILNIKA 
PRZEGLĄDARKI 
INTERNETOWEJ DO 
WYŚWIETLENIA STRONY 
NA EKRANIE
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W 

<!DOCTYPE html> 
<html>
  <head>
    <title>Constructive &amp; Co.</title>
    <link rel=”stylesheet” href=”css/c01.css” />
  </head>
  <body>
    <h1>Constructive &amp; Co.</h1>
    <p>
      <em>555-3344</em>.</p>
  </body> 
</html>

1
Przeglądarka 
internetowa otrzymuje 
stronę HTML.

3
Wyświetlenie 
strony na ekranie 
z wykorzystaniem 
silnika przeglądarki 
internetowej.

<body>

<em>Składanie zamó-
wień i wszelkie 
informacje są 
dostępne pod 

numerem telefonu
555-3344

<p><h1>

Constructive 
&amp; Co.

rel stylesheet
href css/c01.css

<head>

Constructive 
&amp; Co.

<title> <link>

<html>

document 2
Tworzy model 
strony i przechowuje 
go w pamięci.

ATRYBUTY

OBIEKT
ELEMENT
TEKST
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PODSUMOWANIE 
ABC PROGRAMOWANIA

B. Jak komputery wkomponowują się w otaczający 
nas świat?
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JAK MOŻNA UTWORZYĆ 
SKRYPT NA STRONĘ 

INTERNETOWĄ?

1/c
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JAK POŁĄCZYĆ HTML, 
CSS I JAVASCRIPT?

mianem separation on concerns

{css}<html>

WARSTWA ZAWARTOŚCI 
PLIKI .HTML

WARSTWA 
PREZENTACYJNA 
PLIKI .CSS

WARSTWA ZACHOWANIA 
PLIKI .JS
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STOPNIOWE ULEPSZANIE

progressive enhancement

TYLKO HTML HTML + CSS HTML + CSS + JAVASCRIPT
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TWORZENIE PROSTEGO KODU 
JAVASCRIPT

1 

c01

.js

add-content.js

2 http://www.java-
scriptbook.com/

styles
css

scripts
javascript js

js

var today = new Date(); 
var hourNow = today.getHours(); 
var greeting;

if (hourNow > 18) { 

} else if (hourNow > 12) { 

} else if (hourNow > 0) { 

} else {
    greeting = ’Witamy!’; 
} 
document.write(’<h3>’ + greeting  + ’</h3>’);

http://www.java-scriptbook.com/%ED%AF%80%ED%B0%83%ED%AF%80%ED%B1%9D%ED%AF%80%ED%B1%91%ED%AF%80%ED%B1%84%ED%AF%80%ED%B1%8D%ED%AF%80%ED%B1%87%ED%AF%80%ED%B1%9D%ED%AF%80%ED%B1%8C%ED%AF%80%ED%B1%88%ED%AF%80%ED%B1%96%ED%AF%80%ED%B1%9D%ED%AF%80%ED%B0%83%ED%AF%80%ED%B1%96%ED%AF%80%ED%B1%97%ED%AF%80%ED%B1%9C%ED%AF%80%ED%B1%8F%ED%AF%80%ED%B1%88%ED%AF%80%ED%B0%83
http://www.java-scriptbook.com/%ED%AF%80%ED%B0%83%ED%AF%80%ED%B1%9D%ED%AF%80%ED%B1%91%ED%AF%80%ED%B1%84%ED%AF%80%ED%B1%8D%ED%AF%80%ED%B1%87%ED%AF%80%ED%B1%9D%ED%AF%80%ED%B1%8C%ED%AF%80%ED%B1%88%ED%AF%80%ED%B1%96%ED%AF%80%ED%B1%9D%ED%AF%80%ED%B0%83%ED%AF%80%ED%B1%96%ED%AF%80%ED%B1%97%ED%AF%80%ED%B1%9C%ED%AF%80%ED%B1%8F%ED%AF%80%ED%B1%88%ED%AF%80%ED%B0%83
http://www.java-scriptbook.com/%ED%AF%80%ED%B0%83%ED%AF%80%ED%B1%9D%ED%AF%80%ED%B1%91%ED%AF%80%ED%B1%84%ED%AF%80%ED%B1%8D%ED%AF%80%ED%B1%87%ED%AF%80%ED%B1%9D%ED%AF%80%ED%B1%8C%ED%AF%80%ED%B1%88%ED%AF%80%ED%B1%96%ED%AF%80%ED%B1%9D%ED%AF%80%ED%B0%83%ED%AF%80%ED%B1%96%ED%AF%80%ED%B1%97%ED%AF%80%ED%B1%9C%ED%AF%80%ED%B1%8F%ED%AF%80%ED%B1%88%ED%AF%80%ED%B0%83
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DOŁĄCZENIE PLIKU JAVASCRIPT 
NA STRONIE HTML

<script>
src

<!DOCTYPE html> 
<html>
  <head>
    <title>Constructive &amp; Co.</title>
    <link rel=”stylesheet” href=”css/c01.css” />
  </head>
  <body>
    <h1>Constructive &amp; Co.</h1> 

    <p>

      <em>555-3344</em></p>
  </body> 
</html>

3 

add-content.html

<script>

src

src
<img>

4 

Dobry 
wieczór!
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KOD ŹRÓDŁOWY NIE JEST 
MODYFIKOWANY

5 

Widok
Programowanie

6 

</body>
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UMIESZCZENIE SKRYPTU 
NA STRONIE

<script> </script>

<!DOCTYPE html> 
<html>
  <head>
    <title>Constructive &amp; Co.</title>
    <link rel=”stylesheet” href=”css/c01.css” />
  </head>
  <body>
    <h1>Constructive &amp; Co.</h1>
    <script>document.write(’<h3>Witamy!</h3>’);</script>
    <p>

      <em>555-3344</em></p>
  </body> 
</html>

7 

src

<script>
<script> 

i </script>

src

8 

document.write() zapisuje
document
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JAK UŻYWAĆ OBIEKTÓW 
I METOD?

OBIEKT METODA

PARAMETRYOPERATOR ELEMENTU 
SKŁADOWEGO

document.write( );

document
write() docu-

ment

<script>

document

write()

document
write()
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KOD JAVASCRIPT JEST 
URUCHAMIANY W MIEJSCU, 

GDZIE JEST UMIESZCZONY 
W DOKUMENCIE HTML

<script>

<!DOCTYPE html> 
<html>
  <head>
    <title>Constructive &amp; Co.</title>
    <link rel=”stylesheet” href=”css/c01.css” />
  </head>
  <body>
    <h1>Constructive &amp; Co.</h1>
    <p>
      <em>555-3344</em></p> 

  </body> 
</html>

<script>
<script>
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PODSUMOWANIE 
ABC PROGRAMOWANIA

C. Jak można utworzyć skrypt na stronę 
internetową?

.js

<script>

<link>



2
PODSTAWOWE 

INSTRUKCJE 
JAVASCRIPT
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JĘZYK — SŁOWNICTWO I SKŁADNIA WYDAWANIE POLECEŃ 
PRZEGLĄDARCE INTERNETOWEJ

-

koncepcjami.
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POLECENIA

poleceniem.  

• zielonym jest 
poleceniem.

•  
bloku kodu.  

• 

W JĘZYKU JAVASCRIPT  
WIELKOŚĆ LITER MA ZNACZENIE

hourNow
HourNow lub HOURNOW.

var today = new Date(); 
var hourNow = today.getHours(); 
var greeting;

if (hourNow > 18) {
    greeting = ’Dobry wieczór!’; 
} else if (hourNow > 12) { 

} else if (hourNow > 0) { 

} else {
    greeting = ’Witamy!’; 
} 
document.write(’<h3>’ + greeting  + ’</h3>’);

POLECENIA SĄ INSTRUKCJAMI,  
KAŻDE Z NICH ROZPOCZYNA SIĘ 
W NOWYM WIERSZU

POLECENIA MOGĄ BYĆ ORGANIZOWANE 
W BLOKI KODU
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KOMENTARZE

var today = new Date();          
var hourNow = today.getHours();  
var greeting;

if (hourNow > 18) {
    greeting = ’Dobry wieczór!’; 
} else if (hourNow > 12) { 

} else if (hourNow > 0) { 

} else {
    greeting = ’Witamy!’; 
} 
document.write(’<h3>’ + greeting  + ’</h3>’);

Kolor zielony — kod JavaScript.

Kolor 

Kolor 

KOMENTARZ WIELOWIERSZOWY

. W takim przypadku komentarz 
/*

*/

interpreter JavaScript.

-

KOMENTARZ JEDNOWIERSZOWY

W komentarzu 
//

przez interpreter JavaScript. Komentarze 

-
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CO TO JEST ZMIENNA?

-

zmiennych.

1. .
2. .
3.  przez , 

.
4. 

 i 
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skryptu.

-
. 

obliczony na pod-

-
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ZMIENNE — JAK JE 
DEKLAROWAĆ?

 zmiennej.

var

. Interpreter 

zmiennej. quantity.

var quantity;
SŁOWO KLUCZOWE 

OZNACZAJĄCE 
ZMIENNĄ

NAZWA ZMIENNEJ
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quantity = 3;

ZMIENNE — JAK PRZYPISYWAĆ 
IM WARTOŚĆ?

 
o  zmiennej.

-

quantity. Kiedy istnieje taka 

= -
torem przypisania. Informuje 

-
.

WARTOŚĆ ZMIENNEJNAZWA ZMIENNEJ

OPERATOR PRZYPISANIA
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TYPY DANYCH

true i false

TYPY LICZBOWE

 

0.75

-

-

TYPY TEKSTOWE

’Witaj, Janku!’

same.

podczas pracy z tekstem do-

znaczniki HTML.

TYPY BOOLOWSKIE

-

true lub false.

true

 i null
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UŻYCIE ZMIENNEJ 
DO PRZECHOWYWANIA LICZBY

• zmienna price

• zmienna quantity -
-

• zmienna total

liter.

Gdy zmiennej zostanie przypi-

-

-

-

i uaktualnienie tekstu za 
-

-

id cost. Natomiast 

JAVASCRIPT c02/js/numeric-variable.js

var price; 
var quantity; 
var total;

price = 5; 
quantity = 14; 
total = price * quantity;

var el = document.getElementById(’cost’); 

HTML c02/numeric-variable.html

<h1> </h1> 
<div id=”content”>
  <h2> </h2>
  <div id=”cost”> </div>
  <img src=”images/preview.jpg”  

</div> 
<script src=”js/numeric-variable.js”></script>

WYNIK

-



PODSTAWOWE INSTRUKCJE JAVASCRIPT 70

UŻYCIE ZMIENNEJ 
DO PRZECHOWYWANIA 
CIĄGU TEKSTOWEGO

username i message

id

-

 ”witaj”   ”witaj’
 ’witaj’   ’witaj”

 “ ”   “ ”
 ’ ’   ‘ ’

z naszym nowym asortymentem’

c02/js/string-variable.js JAVASCRIPT

var username; 
var message; 
username = ’Marta’;

var elName = document.getElementById(’name’); 
elName.textContent = username; 
var elNote = document.getElementById(’note’); 
elNote.textContent = message;

c02/string-variable.html HTML

<h1> </h1> 
<div id=”content”>
  <div id=”title”>Witaj, 
    <span id=”name”>przyjacielu</span>!</ 
div>
  <div id=”note”> </div> 
</div> 
<script src=”js/string-variable.js”></ 
script>

WYNIK
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UŻYCIE ZNAKÓW  
CYTOWANIA W CIĄGU 

TEKSTOWYM

JAVASCRIPT c02/js/string-with-quotes.js

var title; 
var message; 
title = “Oferta specjalna w Molly’s”; 
message = ’<a href=\”sale.html\”>Rabat 25%!</a>’;

var elTitle = document.getElementById(’title’); 
elTitle.innerHTML = title; 
var elNote = document.getElementById(’note’); 
elNote.innerHTML = message;

HTML c02/string-with-quotes.html

<h1> </h1> 
<div id=”content”>
  <div id=”title”>Oferty specjalne</div>
  <div id=”note”>
przygotowane specjalnie dla Ciebie!</div> 
</div> 
<script src=”js/string-with-quotes.js”></script>

WYNIK

-

. 
Polega ona na umieszczeniu 

-

-

innerHTML
-

-
-



PODSTAWOWE INSTRUKCJE JAVASCRIPT 72

UŻYCIE ZMIENNEJ 
DO PRZECHOWYWANIA 
WARTOŚCI BOOLOWSKIEJ

c02/js/boolean-variable.js JAVASCRIPT

var inStock; 
var shipping; 
inStock = true; 
shipping = false;

var elStock = document. 
getElementById(’stock’); 
elStock.className = inStock;

var elShip = document. 
getElementById(’shipping’); 
elShip.className = shipping;

c02/boolean-variable.html HTML

<h1> </h1> 
<div id=”content”>
  <div class=”message”>
    <span id=”stock”></span></div>
  <div class=”message”>
    <span id=”shipping”></span></div> 
</div> 
<script src=”js/boolean-variable.js”></ 
script>

WYNIK

true lub 
false

true i false
class

true false

class

true lub false na stronie interneto-

true lub 
false
jako  i  lub 0 i 1 true

 lub 1, natomiast 
false  lub 0.

-

test został wykonanyN T
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SKRÓTY PODCZAS TWORZENIA 
ZMIENNYCH

JAVASCRIPT c02/js/shorthand-variable.js

var price = 5; 
var quantity = 14; 
var total = price * quantity;

var price, quantity, total; 
price = 5; 
quantity = 14; 
total = price * quantity;

var price = 5, quantity = 14; 
var total = price * quantity;

var el = document.getElementById(’cost’); 

WYNIK

1

2

3

4

1. 

2. 

3. 

4. 

-

-

-
-
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ZMIANA WARTOŚCI ZMIENNEJ

var, 

-

shipping false

shipping
ulega zmianie na true.

c02/js/update-variable.js JAVASCRIPT

var inStock; 
var shipping;

inStock = true; 
shipping = false;

inStock = false; 
shipping = true;

var elStock = document. 
getElementById(’stock’); 
elStock.className = inStock; 
var elShip = document. 
getElementById(’shipping’); 
elShip.className = shipping;

WYNIK
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REGUŁY DOTYCZĄCE 
NADAWANIA NAZW ZMIENNYM

1

$
_

cyfry.

2

$
_

- .

3

 lub -
nych

-
-

var
-

WIĘCEJ W SIECI

-

score i Score to zu-

5

-

lastName jego 
age jego 

6

-

 zamiast . 

mianem camelCase. Istnieje 
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TABLICE

Tablica to zmienna specjalnego typu.  

podczas pracy z  lub 
zbiorem 

-

-

-

listy rzeczy do kupienia, 

Ponadto podczas 

rzeczy do kupienia liczba 

Jak zobaczysz na kolejnej 

rozdzielane przecinkami.

-
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TWORZENIE TABLICY

var

-
. To prefero-

          ’czarny’,
          ’inny’];

new Array();

item(). Numer indeksu 

JAVASCRIPT c02/js/array-literal.js

var colors;

var el = document.getElementById(’colors’); 
el.textContent = colors[0];

WYNIK

JAVASCRIPT c02/js/array-constructor.js

                       ’czarny’,
                       ’inny’);

var el = document.getElementById(’colors’); 
el.innerHTML = colors.item(0);
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WARTOŚCI W TABLICY

NUMEROWANIE 
ELEMENTÓW TABLICY

indeksem. Za 

var colors;

          ’czarny’,
          ’inny’];

0 1

Indeks 
0 

1 ’czarny’

2 ’inny’

UZYSKANIE DOSTĘPU 
DO ELEMENTÓW TABLICY

itemThree. Tej zmiennej 

trzeciego koloru z tablicy 
colors.

var itemThree; 
itemThree = colors[2];

LICZBA ELEMENTÓW 
W TABLICY

-
length -

numColors. Tej zmiennej 

length.

var numColors; 
numColors = colors.length;

-
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UZYSKANIE DOSTĘPU I ZMIANA 
WARTOŚCI W TABLICY

-

element zostaje zmieniony z ’inny’
na .

uaktualniony trzeci element tablicy zostaje 
dodany na stronie.

JAVASCRIPT c02/js/update-array.js

              ’czarny’,
              ’inny’];

var el = document.getElementById(’colors’);

el.textContent = colors[2];

WYNIK
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WYRAŻENIA

Obliczenie 

1
WYRAŻENIE, KTÓRE PO PROSTU 
PRZYPISUJE WARTOŚĆ ZMIENNEJ

 

color jest teraz .

var, nadajesz jej 
. To ulegnie zmianie 

 to typ taki jak 

2
WYRAŻENIE WYKORZYSTUJĄCE 
CO NAJMNIEJ DWIE WARTOŚCI 
DO ZWRÓCENIA JEDNEJ WARTOŚCI

area jest teraz 6.

3 * 2 daje 
6

3 * 2
area.
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OPERATORY

,  

 

PRZYPISANIA

color jest teraz . 

ARYTMETYCZNE

-

area jest teraz 6. 

CIĄGÓW TEKSTOWYCH

greeting jest teraz 
Witaj, Janek. 

-

 

PORÓWNANIA

true false

buy jest teraz false. 

LOGICZNE

true lub false  

buy jest teraz true. 
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OPERATORY ARYTMETYCZNE

z lekcji matematyki.

NAZWA OPERATOR OPIS WYNIK

DODAWANIE + 10 + 5 15

ODEJMOWANIE 10 - 5 5

DZIELENIE / 10 / 5 2

*
x

10 * 5 50

INKREMENTACJA ++ 1
i = 10;

i++;
11

DEKREMENTACJA 1
i = 10;

i--;
9

MODULO % reszty z dzielenia 
10 % 3 1

KOLEJNOŚĆ 
WYKONYWANIA

-

-

16
total = 2 + 4 + 10;

42, a nie 60
total = 2 + 4 * 10;

-

jest 60
total = (2 + 4) * 10;

2 do 4
10.
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UŻYCIE OPERATORÓW 
ARYTMETYCZNYCH

JAVASCRIPT c02/js/arithmetic-operator.js

var subtotal = (13 + 1) * 5;      

var shipping = 0.5 * (13 + 1);   

var total = subtotal + shipping; 

var elSub = document. 
getElementById(’subtotal’); 
elSub.textContent = subtotal;

var elShip = document. 
getElementById(’shipping’); 
elShip.textContent = shipping;

var elTotal = document. 
getElementById(’total’); 
elTotal.textContent = total;

WYNIK

subtotal i shipping.

-
-

na ekranie.
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OPERATOR 
CIĄGU TEKSTOWEGO

+.  

-

-
.

fullName
’Jan Kowalski’.

var lastName = ’Kowalski’; 

ŁĄCZENIE LICZB I CIĄGÓW TEKSTOWYCH

-
 

var cost1 = ’7’; 
var cost2 = ’9’; 
var total = cost1 + cost2;

’79’.

 

var number = 12; 
var street = ’Nowa’; 
var add = street + number;

-

’Nowa 12’.

inne operacje arytmetyczne 

NaN. Oznacza 

var score = ’siedem’; 

var total = score * score2;

NaN.
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JAVASCRIPT c02/js/string-operator.js

var greeting = ’Witaj, ’; 
var name = ’Janku’;

var welcomeMessage = greeting + name + ’!’;

var el = document. 
getElementById(’greeting’); 
el.textContent = welcomeMessage;

HTML c02/string-operator.html

<h1> </h1> 
<div id=”content”>
  <div id=”greeting” class=”message”>Witaj,
    <span id=”name”>przyjacielu</span>!
  </div> 
</div> 
<script src=”js/string-operator.js”></ 
script>

WYNIK

UŻYCIE OPERATORÓW 
CIĄGU TEKSTOWEGO

-

na stronie.

jest zmienna greeting

Witaj,.

name -
Janku.

-

welcomeMessage.

greeting -

Witaj,
welcomeMessage

”Witaj,Janku!”.



86 PODSTAWOWE INSTRUKCJE JAVASCRIPT



PODSTAWOWE INSTRUKCJE JAVASCRIPT 87

PRZYKŁAD 
PODSTAWOWE INSTRUKCJE 

JAVASCRIPT

-

-

tabliczki.

• sign -
czony na tabliczce.

• length

• 
• 

-

atrybutu id

-
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PRZYKŁAD 
PODSTAWOWE INSTRUKCJE JAVASCRIPT

c02/example.html HTML

<!DOCTYPE html> 
<html>
  <head>
    <title>

</title>
    <link rel=”stylesheet” href=”css/c02.css” />
  </head>
  <body>
    <h1> </h1>
    <div id=”content”>
      <div id=”greeting” class=”message”>Witaj!</div>
      <table>
        <tr>
          <td>  </td>
          <td id=”userSign”></td>
        </tr> <tr>
          <td>Liczba znaków: </td>
          <td id=”tiles”></td>
        </tr>
        <tr>
          <td>  </td>
          <td id=”subTotal”>$</td>
        </tr> <tr>
          <td>  </td>
          <td id=”shipping”>$</td>
        </tr>
        <tr>
          <td>  </td>
          <td id=”grandTotal”>$</td>
        </tr>
      </table>
      <a href=”#” class=”action”> </a>
    </div>
    <script src=”js/example.js”></script>
  </body> 
</html>



PODSTAWOWE INSTRUKCJE JAVASCRIPT 89

PRZYKŁAD 
PODSTAWOWE INSTRUKCJE JAVASCRIPT

JAVASCRIPT c02/js/example.js

var greeting = ’Witaj, ’; 
var name = ’Janku’;

var welcome = greeting + name + message;

var sign = ’Montague House’; 
var tiles = sign.length; 
var subTotal = tiles * 5; 
var shipping = 7; 
var grandTotal = subTotal + shipping;

var el = document.getElementById(’greeting’); 

el.textContent = welcome;

var elSign = document.getElementById(’userSign’); 
elSign.textContent = sign;

var elTiles = document.getElementById(’tiles’); 
elTiles.textContent = tiles;

var elSubTotal = document.getElementById(’subTotal’); 

var elSubTotal = document.getElementById(’shipping’); 

var elGrandTotal = document.getElementById(’grandTotal’); 
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PODSUMOWANIE 
PODSTAWOWE INSTRUKCJE JAVASCRIPT

true i false



3
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I OBIEKTY
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FUNKCJE I METODY

-

OBIEKTY

-

-

OBIEKTY WBUDOWANE

-

-
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CO TO JEST FUNKCJA?

-

przechowywanie
-

-

-

updateMessage()

-

updateMessage
-

-

-
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PROSTA FUNKCJA

-

id
message

-

-
</body>

-

updateMessage()

sposobem -

-

wywo-

HTML c03/basic-function.html

<!DOCTYPE html> 
<html>
  <head>
    <title>Prosta funkcja</title>
    <link rel=”stylesheet” href=”css/c03.css” />
  </head>
  <body>
    <h1>TravelWorthy</h1>
    <div id=”message”>Witamy w naszej witrynie!</div>
    <script src=”js/basic-function.js”></script>
  </body> 
</html>

JAVASCRIPT c03/js/basic-function.js

function updateMessage() { 

}

WYNIK
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DEKLAROWANIE FUNKCJI

function - -

-

-
-

function sayHello() { 

}

SŁOWO KLUCZOWE 
FUNCTION

BLOK KODU (W NAWIASIE KLAMROWYM)

NAZWA FUNKCJI



97 FUNKCJE, METODY I OBIEKTY

NAZWA FUNKCJI

WYWOŁANIE FUNKCJI

-

2.

-

1

3

2

4

przed

-

function sayHello() {

}
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DEKLARACJA FUNKCJI 
WYMAGAJĄCEJ INFORMACJI

z 

-
width height

function getArea(width height) {
  return width * height
}

PARAMETRY

WEWNĄTRZ FUNKCJI PARAMETRY SĄ 
UŻYWANE JAK ZMIENNE
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WYWOŁANIE FUNKCJI 
WYMAGAJĄCEJ DANYCH

ARGUMENTY W POSTACI WARTOŚCI

3 5

getArea(3 5

ARGUMENTY W POSTACI ZMIENNYCH

-

getArea(wallWidth wallHeight

istnieje

width height

getArea()

-

PARAMETRY KONTRA ARGUMENTY
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POBRANIE POJEDYNCZEJ 
WARTOŚCI Z FUNKCJI

calculateArea()
area

return

  var area
  return area
} 
var wallOne
var wallTwo

return
return -

wallOne
15
calculateArea()

wallTwo
15

calculateArea()

-
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ZWROT WIELU WARTOŚCI 
Z FUNKCJI

getSize()
-

area

volume

sizes

sizes
-

function getSize
  var area
  var volume
  var sizes = [area volume
  return sizes
} 
var areaOne = getSize [0]
var volumeOne = getSize [1]

areaOne

sizes

volumeOne -

sizes
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FUNKCJE ANONIMOWE 
I FUNKCJE WYRAŻENIA

DEKLARACJA FUNKCJI

-
area()

function area( ) { 

}

var size = area

zanim

przed

FUNKCJA WYRAŻENIA

-

-
area

var area = function( ) { 

}

var size = area

przed
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NATYCHMIAST WYKONYWANA 
FUNKCJA WYRAŻENIA

NATYCHMIAST WYKONYWANA 
FUNKCJA WYRAŻENIA (IIFE)

area -

var area =  (function() { 

}()  )

po

przed

KIEDY UŻYWAĆ FUNKCJI 
ANONIMOWYCH I TYPU IIFE?

-

-

-
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ZAKRES ZMIENNEJ

ZMIENNE LOKALNE

 
var, 

 

area

-

-

ZMIENNE GLOBALNE

 

wallSize

-

var

globalna

  var area
  return area
}

var wallSize
document.write(wallSize

�ZAKRES LOKALNY (NA POZIOMIE FUNKCJI)

�ZAKRES GLOBALNY
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JAK DZIAŁAJĄ PAMIĘĆ 
I ZMIENNE?

-

UTWORZENIE ZMIENNEJ W KODZIE

-

-

var width 
var height 
var isWall
var canPaint

var width = 15

var height = 30

var isWall = true
var canPaint = true

-
width height -

true
 isWall canPaint

KOLIZJE NAZW

znasz
-

function showPlotSize(){
  var width
  var height

} 
var msg = showArea()

function showGardenSize() {
  var width
  var height

} 
var msg

� 

� 

true
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CO TO JEST OBIEKT?

W OBIEKCIE ZMIENNE  
STAJĄ SIĘ WŁAŚCIWOŚCIAMI

W OBIEKCIE FUNKCJE  
STAJĄ SIĘ METODAMI
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hotel

-
-

hotel

name
rooms
booked
gym
roomTypes

checkAvailability() 

-

-

-

 KLUCZ
 WARTOŚĆ

WŁAŚCIWOŚCI

To są zmienne

METODA

To jest funkcja

var hotel = {

  name: ’Quay’

  rooms: 

  booked: 

  gym: true

  roomTypes: 

  checkAvailability: function() { 

  } 
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UTWORZENIE OBIEKTU — 
NOTACJA LITERAŁU

-
hotel

hotel

checkAvailability()
this rooms booked

danego this

WŁAŚCIWOŚCI

METODA

var hotel = {

  name: ’Quay’
  rooms: 
  booked: 

  checkAvailability: function() { 

  }

 KLUCZ
 WARTOŚĆ
 KLUCZ



FUNKCJE, METODY I OBIEKTY

OBIEKT
NAZWA WŁAŚCIWOŚCI  

LUB METODY

UZYSKANIE DOSTĘPU 
DO OBIEKTU I NOTACJA 

Z UŻYCIEM KROPKI

-

var hotelName = hotel.name
var roomsFree = hotel.checkAvailability()

var hotelName = hotel[’name’

OPERATOR  
ELEMENTU SKŁADOWEGO
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c3/js/object-literal.js JAVASCRIPT

var hotel = { 

  checkAvailability: function() { 

  } 

WYNIK

UTWORZENIE OBIEKTU ZA 
POMOCĄ NOTACJI LITERAŁU

hotel
Quay

-
name

checkAvailability()

hotel.checkAvailability()
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UTWORZENIE DALSZYCH 
OBIEKTÓW ZA POMOCĄ 

NOTACJI LITERAŁU
JAVASCRIPT

var hotel = { 

  checkAvailability: function() { 

  } 

var elName = document.

var elRooms = document.

elRooms.textContent = hotel. 

WYNIK

hotel

-

hotel

-

checkAvailability()

-

-

-
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UTWORZENIE OBIEKTU 
ZA POMOCĄ NOTACJI 
Z UŻYCIEM KONSTRUKTORA

new

new Object()

WŁAŚCIWOŚCI

METODA

var hotel

hotel.name = ’Quay’
hotel.rooms = 
hotel.booked = 

hotel.checkAvailability = function() { 

}

 OBIEKT
 KLUCZ
 WARTOŚĆ

var hotel = {}



FUNKCJE, METODY I OBIEKTY

UAKTUALNIENIE OBIEKTU

delete

OBIEKT
NAZWA  
WŁAŚCIWOŚCI

WARTOŚĆ 
WŁAŚCIWOŚCI

hotel . name = ’Park’

hotel[’name’] = ’Park’

OPERATOR   
ELEMENTU SKŁADOWEGO

-

delete

delete hotel.name hotel.name
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UTWORZENIE WIELU OBIEKTÓW 
— NOTACJA Z UŻYCIEM 
KONSTRUKTORA

Hotel()
-

-

this

- new

WŁAŚCIWOŚCI

METODA

function Hotel(name rooms booked) {

  this.name = name
  this.rooms = rooms
  this.booked = booked

  this.checkAvailability = function() {
    
  }

}

 KLUCZ
 WARTOŚĆ



FUNKCJE, METODY I OBIEKTY

new

new

OBIEKT FUNKCJA KONSTRUKTORA

WARTOŚCI UŻYTE  
WE WŁAŚCIWOŚCIACH  

DANEGO OBIEKTU

var quayHotel = new Hotel(’Quay’
var parkHotel = new Hotel(’Park’ 77

OPERATOR PRZYPISANIA SŁOWO  
KLUCZOWE NEW

quayHotel
Quay

parkHotel
Park

utworzony
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UTWORZENIE OBIEKTU 
ZA POMOCĄ SKŁADNI 
KONSTRUKTORA

hotel

-

hotel.name

hotel.checkAvailability()

c3/js/object-constructor.js JAVASCRIPT

hotel.checkAvailability = function() { 

WYNIK
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UTWORZENIE OBIEKTU 
I UZYSKANIE DOSTĘPU 

DO NIEGO Z WYKORZYSTANIEM 
SKŁADNI KONSTRUKTORA

-

-

hotel -

-
-

Pokoje w hotelu, 

+=

JAVASCRIPT c03/js/multiple-objects.js

  this.checkAvailability = function() { 

}

var details1 = ’pokoje w hotelu ’ + 

var elHotel1 = document. 

WYNIK



FUNKCJE, METODY I OBIEKTY 

DODAWANIE I USUWANIE 
WŁAŚCIWOŚCI

hotel

hotel
-

(true false

class

delete

booked

c3/js/adding-and-removing-properties.js JAVASCRIPT

var hotel = { 

var elName = document.

WYNIK
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PRZYPOMNIENIE SPOSOBÓW 
TWORZENIA OBIEKTÓW

UTWORZENIE OBIEKTU, A NASTĘPNIE DODANIE WŁAŚCIWOŚCI I METOD

NOTACJA LITERAŁU

var hotel = {}

hotel.checkAvailability = function() { 

-

NOTACJA KONSTRUKTORA OBIEKTU

hotel.checkAvailability = function() { 

UTWORZENIE OBIEKTU WRAZ Z WŁAŚCIWOŚCIAMI I METODAMI

NOTACJA LITERAŁU

var hotel = { 

  checkAvailability: function() { 

  } 

NOTACJA KONSTRUKTORA OBIEKTU

this

  this.checkAvailability = function() { 

}
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SŁOWO KLUCZOWE THIS

this

this

FUNKCJA W ZAKRESIE GLOBALNYM

window this

window

this
window -

-

function windowSize() { 

}

this

ZMIENNE GLOBALNE

window

window

showWidth() 

this.width width

var width = 600

var showWidth = function() {
  document.write(this.width

600
write() document
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this

this
this

this

this

METODA OBIEKTU

this

getArea()
shape this shape

var shape = {
  width: 600
  height: 
  getArea: function() {
    return this.width * this.height
  } 

this
shape

this

getArea()

FUNKCJA WYRAŻENIA JAKO METODA

this

showWidth()

var shape = {width: 300

var showWidth = function() {
  document.write(this.width

showWidth()
shape

getWidth()

getWidth()
showWidth() this
shape

(this.width width
shape

300



FUNKCJE, METODY I OBIEKTY 

PRZYPOMNIENIE SPOSOBÓW 
PRZECHOWYWANIA DANYCH

ZMIENNE

var

TABLICE

var hotels = [ 

  ’Bloomsbury’ 
]

-
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POSZCZEGÓLNE OBIEKTY

var hotel = { 

WIELE OBIEKTÓW

-

}

new

-
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TABLICA JEST OBIEKTEM

length

OBIEKT

room1 420

room2 460

room3 230

room4 620

WŁAŚCIWOŚĆ OBIEKT

0 420

1 460

2 230

3 620

NUMER INDEKSU WARTOŚĆ

costs = { 

TABLICA
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room1 items[420, 40, 10]

room2 items[460, 20, 20]

room3 items[230, 0, 0]

room4 items[620, 150, 60]

WŁAŚCIWOŚĆ OBIEKT

0 {accom: 420, food: 40, phone: 10}

1 {accom: 460, food: 20, phone: 20}

2 {accom: 230, food: 0, phone: 0}

3 {accom: 620, food: 150, phone: 60}

NUMER INDEKSU WARTOŚĆ

TABLICA OBIEKTÓW I OBIEKTY 
W TABLICY

TABLICE W OBIEKCIE

room1

OBIEKTY W TABLICY

-

room3
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CO TO SĄ OBIEKTY 
WBUDOWANE?

Ciebie
Twoim

-

-



3
GLOBALNE OBIEKTY 

JAVASCRIPT.

2
OBIEKTOWY MODEL 

DOKUMENTU.

1
OBIEKTOWY 

MODEL PRZEGLĄDARKI 
INTERNETOWEJ.

-
-

FUNKCJE, METODY I OBIEKTY 

CO ZOSTANIE OMÓWIONE W TEJ CZĘŚCI 
ROZDZIAŁU?

-

-

-

CO TO JEST MODEL OBIEKTOWY?

-
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TRZY GRUPY WBUDOWANYCH 
OBIEKTÓW
UŻYCIE WBUDOWANYCH OBIEKTÓW

-

-

-

-

-

-

http://javascriptbook.com/extras/

OBIEKTOWY MODEL PRZEGLĄDARKI 
INTERNETOWEJ

window

Informacje o ekranie 
urządzenia

Informacje o przeglądarce 
internetowej

Adres URL  
bieżącej strony

Strony w historii  
przeglądarki internetowej

Bieżąca  
strona internetowa

Bieżące okno lub karta 
przeglądarki internetowej

SCREEN

NAVIGATOR

LOCATION

HISTORY

DOCUMENT

WINDOW

PRZYKŁADY

print() window

width screen

window

screen history

http://javascriptbook.com/extras/%ED%AF%80%ED%B0%83%ED%AF%80%ED%B1%9D%ED%AF%80%ED%B1%91%ED%AF%80%ED%B1%84%ED%AF%80%ED%B1%8D%ED%AF%80%ED%B1%87%ED%AF%80%ED%B1%9D%ED%AF%80%ED%B1%8C%ED%AF%80%ED%B1%88%ED%AF%80%ED%B1%96%ED%AF%80%ED%B1%9D%ED%AF%80%ED%B0%83
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OBIEKTOWY MODEL DOKUMENTU
document 

object model

document

<body>

atrybut<div>

<p>

<head>

<title>

<html>

document

tekst

PRZYKŁADY

getElementById() document 

id

document

document
-

GLOBALNE OBIEKTY JAVASCRIPT
-

String Date

w postaci wartości boolowskich
Do pracy z wartościami  

BOOLEAN 

Do pracy z wartościami  
w postaci liczb

NUMBER

Do pracy z wartościami  
w postaci ciągów tekstowych

STRING

W celu dopasowywania wzorców 
w ciągach tekstowych

REGEX

Do pracy z liczbami 
i przeprowadzania obliczeń

MATH

Do przedstawienia i pracy 
z datami

DATE

PRZYKŁADY

toUpperCase() String

PI Math  

String, Number, Date Math
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OBIEKTOWY MODEL 
PRZEGLĄDARKI INTERNETOWEJ 
— OBIEKT WINDOW

window

window

screen history

window

window.innerHeight 

window.innerWidth 

window.pageXOffset 

window.pageYOffset 

window.screenX 

window.screenY 

window.location window

window.document 
document

window.history 
history

window.history.length 
history

window.screen screen

window.screen.width 
screen

width

window.screen.height 
screen

height

window.alert() 
OK, 

window.open() -

window.print()
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UŻYCIE OBIEKTOWEGO 
MODELU PRZEGLĄDARKI 

INTERNETOWEJ

window
msg

+=

msg

window
innerWidth innerHeight

-

window.history.length

id info msg

-
innerHTML

innerHTML

alert() window

window

JAVASCRIPT c03/js/window-object.js

var msg 
1

2

3

4

window

alert()

-

WYNIK



FUNKCJE, METODY I OBIEKTY 132

OBIEKTOWY MODEL 
DOKUMENTU —  
OBIEKT DOCUMENT

obiekt document
document  

document

document.title 

document.URL 

document.domain 

Model DOM ma istotne 

internetowej.

document.write()
-

document.getElementById()
id zostanie 

document.querySelectorAll()

document.createElement() 

document.createTextNode() 
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UŻYCIE OBIEKTOWEGO 
MODELU DOKUMENTU

-

-
document

-

msg

-

+=

msg

getElementById()
document

id

innerHTML

innerHTML -

http://

JAVASCRIPT c03/js/document-object.js

1

2

WYNIK
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OBIEKTY GLOBALNE —  
OBIEKT STRING

String
Home sweet home

-

saying

-

String -

 , 

String

length
-

length 

toUpperCase() 

toLowerCase() 

charAt() -

indexOf() 

lastIndexOf() 

substring() 
-

split() 
-

trim() 

replace() 

-
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 H    o    m    e          s    w    e    e    t          h    o    m    e       

 H    o    m    e         s    w    e    e    t         h    o    m    e       ’HOME SWEET HOME ’

 H    o   m   e        s   w   e   e   t        h   o   m   e      ’home sweet home ’

 H   o   m   e        s   w   e   e   t        h    o    m   e      ’o’

 H   o   m   e        s   w    e    e    t        h   o   m   e      7 

 H   o   m   e        s   w   e   e   t        h   o   m    e       

 H   o   m   e        s   w   e    e    t          h    o    m    e      ’et hom’

 H   o   m   e         s   w   e   e   t         h   o   m   e      

 H   o   m   e        s   w   e   e   t        h   o   m   e      ’Home sweet home’

 H   o    m    e         s   w   e   e   t        h   o   m   e      ’How sweet home ’

H    o    m    e          s    w    e    e    t          h    o    m    e       
1514131211109876543210
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PRACA Z CIĄGIEM TEKSTOWYM

JAVASCRIPT c03/js/string-object.js

1
2

3

4

WYNIK

-
length

String

“Home sweet home ”
saying

length
String

msg

String

saying

-

id
info

msg

-

innerHTML
-

-



FUNKCJE, METODY I OBIEKTY 

PODSUMOWANIE 
TYPÓW DANYCH

PROSTE TYPY DANYCH

String
Number
Boolean

Null

String

String

Number

Number

Boolean Boolean

null

ZŁOŻONE TYPY DANYCH

Obiekt

TABLICA JEST OBIEKTEM

-

-

length

FUNKCJA JEST OBIEKTEM

-
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OBIEKTY GLOBALNE —  
OBIEKT NUMBER

Number

-

isNaN() 

toFixed() 

toPrecision() 

toExponential() 

NAJCZĘŚCIEJ UŻYWANE POJĘCIA

9
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PRACA Z LICZBAMI 
DZIESIĘTNYMI

String
Number

originalNumber
-

originalNumber.toFixed(3)

originalNumber

toPrecision(3)
-

JAVASCRIPT c03/js/number-object.js

1

2
3

WYNIK
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OBIEKTY GLOBALNE —  
OBIEKT MATH

Math

Math

-
sin(), cos()

tan()

-

(Pi/180)

Math.PI 

Math.round() 

Math.sqrt(n) 
3

Math.ceil() 

Math.random() 
0

1
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WYGENEROWANIE LICZBY 
LOSOWEJ ZA POMOCĄ 

OBIEKTU MATH
-

random() Math

-

-

lub

-

round()

-

JAVASCRIPT c03/js/math-object.js

WYNIK
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UTWORZENIE EGZEMPLARZA 
OBIEKTU DATE

Date

Date
Date()

-

Date

Date

-

today -
-

Date

Date()

Date
Date -

-

NAZWA 
ZMIENNEJ

DEKLARACJA   
ZMIENNEJ

KONSTRUKTOR 
OBIEKTU DATE

OPERATOR  
PRZYPISANIA

SŁOWO 
KLUCZOWE 

NEW

var today = new Date()
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OBIEKTY GLOBALNE — OBIEKT 
DATY (I GODZINY)

Date

getDate() setDate() 

getDay() 

getFullYear() setFullYear() 

getHours() setHours() 

getMilliseconds() setMilliseconds() 

setMilliseconds() setMinutes() 

getMonth() setMonth() 

getSeconds() setSeconds() 

getTime() setTime() 

getTimezoneOffset() 

toDateString() 

toTimeString() 

toString() 

toDateString()

-

toTimeString() -

-

Date
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UTWORZENIE OBIEKTU DATE

Date
today

Date()

Date Date -

getFullYear()
-

Date

-

JAVASCRIPT c03/js/date-object.js

1
2

3

WYNIK
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JAVASCRIPT c03/js/date-object-difference.js

1

2
3

WYNIK

PRACA Z DATĄ I GODZINĄ
- -

-
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PRZYKŁAD 
FUNKCJE, METODY I OBIEKTY

hotel -

-
hotel

toFixed() Number

offerExpires()

offerExpires()

offerExpires() Date, 
Date

expiryMsg
offerExpires()

-

innerHTML
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PRZYKŁAD 
FUNKCJE, METODY I OBIEKTY

-

c03/js/example.js JAVASCRIPT

(function() {
  
  
  var hotel = { 

// 

    offerPrice: function() { 

    }
  }
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PRZYKŁAD 
FUNKCJE, METODY I OBIEKTY

-

JAVASCRIPT c03/js/example.js

function offerExpires(today) {
  

  

  

  

  
  

  

}

-



FUNKCJE, METODY I OBIEKTY

PODSUMOWANIE 
FUNKCJE, METODY I OBIEKTY

String, Number, Math Date



4
DECYZJE I PĘTLE
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OCENA DECYZJE

-

PĘTLE



153 
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PODEJMOWANIE DECYZJI

-

warunek
-

true
false 

-

operatory porów-
nania

> < ==
-

KONTYNUACJA SKRYPTU

Komunikat: Zaliczyłeś!Komunikat: Spróbuj ponownie…

Czy wynik testu 
jest większy niż 

50?

N T
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OCENA WARUNKU I POLECEŃ 
WARUNKOWYCH

OCENA WARUNKU

true
false

POLECENIA WARUNKOWE

if/then/else if
then

else

DZIAŁANIE KODU

true

pierwszym

drugim

truthy falsy
true false

if (score > 50) {

} else {

}

WARUNEK

if
switch
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OPERATORY PORÓWNANIA — 
OCENA WARUNKÓW

true false

==
(RÓWNY Z)

’Witaj’ ==  
nie

 ’Witaj’ == ’Witaj’ 

===
(IDENTYCZNY Z)

’3’ === 3  
nie

’3’ === ’3’  

(RÓŻNY)

 ’Witaj’ !=  
nie

 ’Witaj’ != ’Witaj’ 

!==
(NIEIDENTYCZNY Z)

nie

 ’3’ !== 3  
nie

’3’ !== ’3’  
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-
oszacowania

true
false

potraktowana
true false

>
(WIĘKSZY NIŻ)

 4 > 3  

 3 < 4  

>=
(WIĘKSZY NIŻ LUB RÓWNY)

 4 >= 3  

 3 <= 4  

 3 >= 3  

<
(MNIEJSZY NIŻ)

 4 < 3  

 3 < 4  

<=
(MNIEJSZY NIŻ LUB RÓWNY)

 4 <= 3  

 3 <= 4  

 3 <= 3  
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STRUKTURA OPERATORÓW 
PORÓWNANIA

-

true false

(score >= pass)

NAWIAS OBEJMUJĄCY WYRAŻENIE

OPERATOR  
PORÓWNANIA

OPERAND OPERAND
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UŻYCIE OPERATORÓW 
PORÓWNANIA

JAVASCRIPT c04/js/comparison-operator.js

// Minimalna liczba punktów  

WYNIK

true
false

1. pass

2. score
-

score
pass

true false -

hasPassed

-
id answer
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UŻYCIE WYRAŻEŃ WRAZ 
Z OPERATORAMI PORÓWNANIA

NAWIAS OBEJMUJĄCY WYRAŻENIE

((score1 + score2) > (highScore1 + highScore2))

OPERATOR  
PORÓWNANIA

OPERAND OPERAND
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PORÓWNANIE DWÓCH 
WYRAŻEŃ

-
-

-

comparison

-

JAVASCRIPT c04/js/comparison-operator-continued.js

WYNIK
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OPERATORY LOGICZNE

 
 

-

 

 

((5 < 2) && (2 >= 3))

WYRAŻENIE 3

 ?

OPERATOR 
LOGICZNY

WYRAŻENIE 1 WYRAŻENIE 2
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&&
LOGICZNE AND

 

((2 < 5) && (3 >= 2))

 

 
 

 

||
LOGICZNE OR

 

((2 < 5) || (2 < 1))

 

 

 
 

LOGICZNE NOT
-

( < 1)2 

-

 &&  zwraca 
 &&  zwraca 
 &&  zwraca 
 &&  zwraca 

 ||  zwraca 
 ||  zwraca 
 ||  zwraca 
 ||  zwraca 

  zwraca 
 zwraca 

SZYBKA OCENA

-

 && 
    ^ 

 || 
   ^ 
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UŻYCIE LOGICZNEGO AND

-

passBoth

c04/js/logical-and.js JAVASCRIPT

-

-

-

WYNIK
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UŻYCIE LOGICZNEGO OR I NOT
-

minPass

true

msg

-

false

JAVASCRIPT c04/js/logical-or-logical-not.js

WYNIK
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POLECENIE IF

if

if

 

if

 
nie

if (score >= 50) { 

}

WARUNEK

OTWIERAJĄCY  
NAWIAS  

KLAMROWY

KOD DO WYKONANIA,  
JEŚLI WARTOŚCIĄ POLECENIA IF  

JEST TRUE

ZAMYKAJĄCY 
NAWIAS 

KLAMROWY

SŁOWO KLUCZOWE
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UŻYCIE POLECENIA IF

JAVASCRIPT c04/js/if-statement.js

if (score >= 50) {    

}

JAVASCRIPT c04/js/if-statement-with-function.js

function congratulate() { 

}

if (score >= 50) {    

}

WYNIK

if

score 50

-
true

75
50

-

score 50

-

-

if

1. 

congratulate()
2. 
congratulate()

3. 

if
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KONSTRUKCJA IF-ELSE

if-else

if (score >= 50) { 

} 
else { 

}

KOD DO WYKONANIA, JEŚLI WARTOŚCIĄ POLECENIA IF JEST TRUE

KOD DO WYKONANIA, JEŚLI WARTOŚCIĄ POLECENIA IF JEST FALSE

POLECENIE WARUNKOWE

WARUNEK

BLOK KODU POLECENIA IF

BLOK KODU POLECENIA ELSE
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UŻYCIE KONSTRUKCJI IF-ELSE

if-else -

1. -

true
2. -

false

-

-

if

JAVASCRIPT c04/js/if-else-statement.js

if (score >= pass) { 

} else { 

}

WYNIK

if
true

if-else

kontynuacja skryptu…

Czy ?

Zaliczyłeś!

N T Czy ?

Zaliczyłeś!Spróbuj ponownie…

N T

kontynuacja skryptu…
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KONSTRUKCJA SWITCH
switch

switch case

switch

case
Dwa
case

Trzy
case level

case

case
switch

case
-

switch

switch

switch (level) {
  case ’Jeden’:
    

  case ’Dwa’:
    

  case ’Trzy’:
   

  default:
    

}

IF-ELSE

• 
else

if

• if -
nawet

if-else
switch

KONTRA

SWITCH

• default -

case

• 

switch
switch

if
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UŻYCIE KONSTRUKCJI SWITCH
-

switch -

msg

level

switch switch

level 1 2 3

level -
1

msg

2
msg

3
level msg

msg

case

-

-

JAVASCRIPT c04/js/switch-statement.js

switch (level) { 
case 1: 

case 2: 

case 3: 

default: 

}

WYNIK
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NARZUCANIE TYPU 
I LUŹNE OKREŚLANIE TYPU

narzucania typu
(’1’ > 0)

’1’ -
1

true

typu

-

-

===
==

TYP DANYCH OPIS
string 

number 

Boolean true false

null 

NaN

NaN
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WARTOŚCI  
TRUTHY I FALSY

-
true false

WARTOŚCI FALSY

OPIS
false

NaN

truthy…

WARTOŚCI TRUTHY

OPIS
true

true

false

falsy

false

highScore

falsy

falsy -
0

truthy

true
falsy

true

truthy

1

truthy
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SPRAWDZENIE RÓWNOŚCI 
I ISTNIENIA

truthy

Operator jednoargumentowy

if

truthy

if (document.getElementById(’header’)) {
  
} else {
  
}

if (document.getElementById(’header’) == true) 
document.getElementById(’header’)

truthy nie
true

===

==

==

false 0
’’ -

WYNIK
(false == 0) 

(false === 0)

true 

false

(false == ’’) 

(false === ’’)

true 

false

(0 == ’’) 

(0 === ’’)

true 

false

null
falsy

null
-

WYNIK
true

(null == false)

(null == 0) 

false 

false 

false 

false

false

NaN
falsy

NaN -

NaN

WYNIK
(NaN == null) 

(NaN == NaN)

false 

false
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PRZERWANIE OBLICZANIA 
WARTOŚCI

true false

artist
Rembrandt

artist
artistA artist

truthy

artistA
nieznany

artist 

true
false

• 
-

• 
truthy 

falsy

truthy
if valueB

truthy

if (valueA || valueB || valueC) {
  
}

truthy -

• -
true

pierwszy

false

• 
-

true
-
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PĘTLE

true

true

false

FOR

-
for

for

WHILE

while

true

DO-WHILE

do-while
while

-

false

for

-
0123456789

i
10

-
-

i
10

for  { 

} KOD DO WYKONANIA W TRAKCIE PĘTLI

WARUNEK (LICZNIK)

OTWIERAJĄCY  
NAWIAS  
KLAMROWY

ZAMYKAJĄCY NAWIAS 
KLAMROWY

SŁOWO KLUCZOWE
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LICZNIKI PĘTLI

for

INICJALIZACJA

-
0
i

index
i

-

  
}

WARUNEK

i
0

-

rounds
-

UAKTUALNIENIE

1

i++
-

i++

i
++

1

--
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ZAPĘTLANIE

  dodaj 1 do 1  czy 1 < 10?  dodaj 1 do 0  czy 0 < 10?

i = 2i = 1i = 0POCZĄTEK

i
0 i

10

wyświetl na stronie

0
wyświetl na stronie

1
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  czy 10 < 10?  dodaj 1 do 9  czy 9 < 10?  dodaj 1 do 8  czy 8 < 10?

ENDi = 10i = 9i = 8

wyświetl na stronie

8
wyświetl na stronie

9

i -

i true -

for (   i++) { 

}
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KLUCZOWE KONCEPCJE PĘTLI

 

SŁOWA KLUCZOWE

BREAK

CONTINUE

true

PĘTLE I TABLICE

-

KWESTIE ZWIĄZANE 
Z WYDAJNOŚCIĄ

-

-
false

-
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UŻYCIE PĘTLI FOR

JAVASCRIPT c04/js/for-loop.js

  

  

  

}

document.getElementById(’answer’).innerHTML 

WYNIK

0 1

i
scores[i]

0
1

for

scores

-

arrayLength

length

roundNumber -
msg

i
i

for -

-

msg

-
innerHTML

-



182

UŻYCIE PĘTLI WHILE

c04/js/while-loop.js JAVASCRIPT

while (i < 10) { 

}

WYNIK

while

msg

true

i
10

+= -

msg -

+=
msg = msg + ’nowy msg’

msg

while
wiadomo
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UŻYCIE PĘTLI DO-WHILE

JAVASCRIPT c04/js/do-while-loop.js

do { 

WYNIK

1 2 3 4 5 6

1. msg
2. 
3. 

4. x 5 =
5. 5
6. 

while do-while

-

-
i

1
1

1

while
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PRZYKŁAD 
DECYZJE I PĘTLE

1. number -
3

2. operator -

if-else

operator addition

while

11
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c04/example.html HTML

<html>
  <head>
    <title> </title> 

  </head>
  <body> 

      <h1> </h1> 

    </section> 

  </body> 
</html>

PRZYKŁAD 
DECYZJE I PĘTLE

</body>
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PRZYKŁAD 
DECYZJE I PĘTLE

if
operator

addition while

msg

operator
addition

while

id
msg

JAVASCRIPT c04/js/example.js

if (operator === ’addition’) {      

  while (i < 11) {                

  } 
} else {                          
  while (i < 11) {                

  } 
}
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PODSUMOWANIE 
DECYZJE I PĘTLE

=== == < > <= =>

if-else
true

false

switch

truthy falsy

for while do-while



5
OBIEKTOWY 

MODEL 
DOKUMENTU
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Obiektowy model dokumentu (ang. document 
object model

-
-

UTWORZENIE MODELU STRONY HTML

-

-

drzewa modelu DOM.

UZYSKANIE DOSTĘPU DO STRONY 
HTML I JEJ MODYFIKACJA

-
darki.

interfejsem programo-
wania aplikacji (API)

-
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ZAKOŃCZONE

SPOKOJNIE

NORMALNE

PILNE
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DRZEWO MODELU DOM 
JEST MODELEM STRONY 
INTERNETOWEJ

CZĘŚĆ GŁÓWNA STRONY HTML
<html>
  <body>
    <div id=”page”>
      <h1 id=”header”>Lista</h1>
      <h2> </h2>
      <ul>
        <li ><em> </em> </li>
        <li > </li>
        <li >miód</li>
        <li id=”four”> </li>
      </ul> 

    </div>
  </body> 
</html>

 WĘZEŁ DOCUMENT

drzewo 
modelu DOM

-

DOM.

 WĘZŁY ELEMENTÓW

<h1> do <h6>
<p>

Po
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Uwaga:

).

DRZEWO MODELU 
DOM

 WĘZŁY ATRYBUTÓW

elementami potomnymi

-

 WĘZŁY TEKSTOWE

nie
obejmu-

<em> <li>

tekst tekst

tekst tekst tekst
tekst

tekst

atrybut

atrybut atrybutatrybut

atrybut atrybut

atrybut

html

div

li

h2h1 ul

li lili

em

body
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PRACA 
Z DRZEWEM 
MODELU DOM

KROK 1. UZYSKANIE DOSTĘPU DO ELEMENTÓW

WYBÓR KONKRETNEGO 
WĘZŁA ELEMENTU

wyboru konkretnego elementu.

getElementById() 
id

-
 

WYBÓR WIELU 
ELEMENTÓW (NODELIST)

getElementsByClassName() 

atrybutu -

getElementsByTagName() 

-

-

PORUSZANIE SIĘ MIĘDZY 
WĘZŁAMI ELEMENTÓW

parentNode 

previousSibling / nextSibling 
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-

elementy i 

 dany element.

KROK 2. PRACA Z WYBRANYMI ELEMENTAMI

UZYSKANIE DOSTĘPU DO 
WĘZŁÓW TEKSTOWYCH 
I ICH UAKTUALNIENIE

tekst

atrybutli

1. <li>.
2. 

3. -
nodeValue) 

danego elementu.

nodeValue 

-

PRACA Z ZAWARTOŚCIĄ 
HTML

innerHTML 

textContent 

-

-

appendChild() / 
removeChild() 

UZYSKANIE DOSTĘPU 
DO WARTOŚCI ATRYBUTU 
LUB JEJ UAKTUALNIENIE

tekst

atrybutli

-

 i id

hasAttribute() 
getAttribute() 
setAttribute() 
removeAttribute() 
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BUFOROWANIE ZAPYTAŃ 
MODELU DOM

-

modelu DOM.
atrybutu id one.

-

-

getElementById(’one’);

body

div

li

h2h1 ul

li lili
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body

div

li

h2h1 ul

li lili

- -

mianem buforowania.

odniesienie

Zmienna itemOne <li>
odniesienie

.

var itemOne = getElementById(’one’);
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UZYSKANIE DOSTĘPU 
DO ELEMENTÓW

NodeList

<h1>
<li>

danego elementu).

body

div

li

h2h1 ul

li lili

GRUPY WĘZŁÓW ELEMENTÓW

NodeList kolekcja -

0

getElementsByTagName()
NodeList.

NAJKRÓTSZA TRASA

-

metoda getElementById()
-

id

id.
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METODY ZWRACAJĄCE JEDEN WĘZEŁ ELEMENTU

getElementById(’id’)
id. 

atrybut id.

-

METODY ZWRACAJĄCE CO NAJMNIEJ JEDEN ELEMENT (W POSTACI NODELIST)

getElementsByClassName(’klasa’)

.
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METODY WYBIERAJĄCE 
POSZCZEGÓLNE ELEMENTY

Metody getElementById() i 

Metoda getElementById()

id

Metoda 

-

id one. 

-

getElementById(’one’)

OBIEKT

PARAMETR

METODA

OPERATOR ELEMENTU 
SKŁADOWEGO

document Metoda getElementById()
-

id.

atrybutu id

metody.
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POBRANIE ELEMENTU NA 
PODSTAWIE WARTOŚCI 

ATRYBUTU ID

JAVASCRIPT

// Wybór elementu i umieszczenie go w zmiennej. 

HTML

<h1 id=”header”>List King</h1> 
<h2> </h2> 
<ul> 

</em> </li> 
</li> 

miód</li>
  <li id=”four”> </li> 
</ul>

WYNIK

Metoda getElementById()

id.

id

id one
el.

el

-
-

-

do elementu.
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NODELIST — ZAPYTANIA 
MODELU DOM ZWRACAJĄCE 
WIELE ELEMENTÓW

Kiedy metoda DOM 
NodeList

NodeList

w NodeList

NodeList

• NodeList.

• 
NodeList

NodeList

kolekcji.

NodeList

• length

NodeList

• item()

NodeList

NodeList -

kolekcji NodeList typu live

-

NodeList

NodeList.

KOLEKCJA NODELIST STATYCZNA I TYPU LIVE

statycznej kolekcji NodeList

-

od 
NodeList. Tego 

NodeList nie 
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NodeList

getElementsByTagName(’h1’)

NodeList

element.

NUMER INDEKSU  ELEMENT

0 <h1>

getElementsByTagName(’li’)

<li>

NUMER INDEKSU  ELEMENT

3 <li id=”four”>

getElementsByClassName(’hot’)

NodeList
<li>

atrybutu hot.

NUMER INDEKSU  ELEMENT

<li>

atrybut id

NUMER INDEKSU  ELEMENT

3 <li id=”four”>
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POBRANIE ELEMENTU 
Z KOLEKCJI NODELIST

NodeList
item()

METODA ITEM()
NodeList

item()
-

-

NodeList

length

NodeList.

warunkowe if. Warunek dla 
if

length

-
if

-

klamrowym.

atrybut hot. 
-

NodeList

elements.

length

-
if.

NodeList
. 

0

 { 

}
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item()
NodeList

NodeList

SKŁADNIA TABLICY

-

NodeList

NodeList

-

NodeList
elements.

NodeList

NodeList. 

length
0

NodeList

atrybut hot. 
-

NodeList

elements.

if.

NodeList
0

 { 

}
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POBRANIE ELEMENTU NA 
PODSTAWIE WARTOŚCI 
ATRYBUTU CLASS
Metoda 
getElementsByClassName()

-
 ma 

-

NodeList.

 zawiera hot. 

-
elements

if

el. 

. 

JAVASCRIPT

// Wyszukanie elementów o klasie hot.

// Z kolekcji NodeList wybierz trzeci. 

}

WYNIK
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POBRANIE ELEMENTU 
NA PODSTAWIE NAZWY 

ZNACZNIKA
Metoda 
getElementsByTagName()

JAVASCRIPT

// Wyszukanie elementów <li>.

}

WYNIK <li>

elements

if
<li>

NodeList
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POBRANIE ELEMENTU NA 
PODSTAWIE SELEKTORA CSS
Metoda 

-

metody querySeletorAll()
NodeList

-

-

NodeList

JAVASCRIPT

// Metoda querySelector() zwraca jedynie pierwsze dopasowanie. 

WYNIK

-
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-

(query-selector.js

1. -
<li>

hot. Metoda  wy-

hot na 
-

atrybut hot.

2. 
<li>

hot

-

atrybutu 
hot na .

3. 

<li>
atrybut hot

<li>

hot
<li>

dwóch

HTML

<ul>

    <em> </em> </li> 
</li> 

miód</li>
  <li id=”four”> </li> 
</ul>

1. PODCZAS WCZYTYWANIA STRONY

HTML

<ul>
”>

    <em> </em> </li> 
</li> 

miód</li>
  <li id=”four”> </li> 
</ul>

2. PO PIERWSZYM ZESTAWIE POLECEŃ

HTML

<ul>
”>

    <em> </em> </li> 
</li> 

”>miód</li>
  <li id=”four”> </li> 
</ul>

3. PO DRUGIM ZESTAWIE POLECEŃ
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POWTÓRZENIE OPERACJI DLA 
CAŁEJ KOLEKCJI NODELIST

NodeList

NodeList for

-

for

NodeList.

NodeList
i

Zmienna hotItems
NodeList -

 ma 
hot

metody .

length
NodeList

-
NodeList . 

var hotItems
for (var i = 0; i < ; i++) {
  
}



OBIEKTOWY MODEL DOKUMENTU 211

ITERACJA PRZEZ KOLEKCJĘ 
NODELIST

-

NodeList

NodeList

kolei.

NodeList.

NodeList -

. Kod 

<li>
hot.

NodeList -

hotItems

length.

-
NodeList

.

JAVASCRIPT

// Kolekcja NodeList jest przechowywana w tablicy.

    // Iteracja przez wszystkie elementy kolekcji. 

        
    }

}

WYNIK
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ITERACJA PRZEZ KOLEKCJĘ 
NODELIST — KROK PO KROKU

hot
3.

  dodaj 1 do 0  czy 0 < 10?

i = 1i = 0POCZĄTEK

0

NodeList
0

.
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  czy 3 < 3?  dodaj 1 do 2  czy 2 < 3?  czy 1 < 3?

KONIECi = 3i = 2i = 1

for (var i = 0;  i++) { 

}

1
NodeList

1

.

-
2

NodeList
2

.

3

true 
-



OBIEKTOWY MODEL DOKUMENTU 214

PORUSZANIE SIĘ 
PO MODELU DOM

parentNode

(1)
<li>

<ul>.

previousSibling 
nextSibling

<li>
to nie mamy 

. 

 (2)

<li>.

lastChild

-

elementu <ul> pierwszym 
elementem potomnym

element <li>
ostatnim elementem potomnym 
(3) <li>.

ul

lili lili

1

2

3

-

do wyboru elementu) i dlatego 

-

null.
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WĘZŁY ZNAKÓW ODSTĘPU

-
-

previousSibling 
nextSibling 

lastChild

-

-

ul

lili lili

lili lili

ul
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POPRZEDNI I NASTĘPNY 
ELEMENT RÓWNORZĘDNY

-

getElementById().

previousSibling
<li>

nextSibling
<li>.

-

-

HTML

</em> 
miód</li><li 

id=”four”> </li></ul>

JAVASCRIPT

WYNIK

Początek

Poprzedni element równorzędny

Następny element równorzędny

ul

lili lili
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PIERWSZY I OSTATNI 
ELEMENT POTOMNY

Omawiane na kilku poprzednich 

getElementsByTagName() 

<ul>

 zwróci 

natomiast  zwróci 
ostatni element 

HTML

<ul
</em> 

></ul>

JAVASCRIPT

WYNIK ul

Początek

Pierwszy element potomny

Ostatni element potomny
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JAK POBRAĆ I UAKTUALNIĆ 
ZAWARTOŚĆ ELEMENTU?

<li>
-

• 
• 

<em>.

<em>

<li id=”one”> </li>

tekst: 
figi

atrybutli

<li>

• potomny

• id.

• 

•  W ten 

WĘZŁY TEKSTOWE

-

WŁAŚCIWOŚĆ OPIS

nodeValue -
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ELEMENT NADRZĘDNY

WŁAŚCIWOŚĆ OPIS

innerHTML 

textContent 
-

-

innerText 
-

-

<li id=”one”><em> </em> </li>

tekst: 
figi

tekst: 
świeże

atrybutli

em

<em>

• <em> potomny 
.

• równo-

<em>.

<li id=”one”>  <em> </em> </li>

tekst: 
figi

tekst: 
świeże

atrybutli

emtekst: 
sześć

<em>

• Pierwszy element potomny elementu <li>
.

• 
<em>. Z kolei ten 

<em> potomny
.

• 

elementu <em>.

-

elementu <body>



OBIEKTOWY MODEL DOKUMENTU 220

UZYSKANIE DOSTĘPU 
DO WĘZŁA TEKSTOWEGO 
ZA POMOCĄ WŁAŚCIWOŚCI 
NODEVALUE I JEGO 
UAKTUALNIENIE

nodeValue.

<li id=”one”><em> </em> </li>

tekst: 
figi

text: 
świeże

atrybutli

em

 
.

nodeValue;

nodeValue -

1 2 3 4

1. <li>
getElementById().

2. Pierwszym elementem potomnym <li>
element <em>.

3. 
 tego elementu <em>.

4. 

nodeValue.
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UZYSKANIE DOSTĘPU 
DO WĘZŁA TEKSTOWEGO 

I JEGO ZMIANA

nodeValue nodeValue

JAVASCRIPT

// Pobranie drugiego elementu listy.

                                                // Zmiana orzeszki piniowe na kapusta.

// Uaktualnienie elementu listy.

WYNIK

 na kapusta.

-
.

elText.

kapusta
 obiektu 

String.

-
nodeValue
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UZYSKANIE DOSTĘPU DO 
TEKSTU I JEGO UAKTUALNIENIE 
ZA POMOCĄ WŁAŚCIWOŚCI 
TEXTCONTENT (I INNERTEXT)

textContent

textContent
<li> w oma-

textContent -
go dane elementy <li> -

.

<li id=”one”><em> </em> </li>

tekst: 
figi

text: 
świeże

atrybutli

em

textContent;

textContent

innerText
innerText

OBSŁUGA

-
-

innerText

PRZESTRZEGANIE REGUŁ 
CSS

<em> innerText
.

WYDAJNOŚĆ

innerText -

-

textContent.
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UZYSKANIE DOSTĘPU 
JEDYNIE DO

textContent i innerText
-

<em>.

textContent 
i innerText

-

.

JAVASCRIPT

// Wyszukanie pierwszego elementu listy. 

// Uaktualnienie pierwszego elementu listy.

WYNIK • textContent

• innerText

• 
-

textContent

• 
innerText
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DODANIE LUB USUNIĘCIE 
ZAWARTOŚCI HTML

innerHTML
na modelu DOM.

WŁAŚCIWOŚĆ INNERHTML
innerHTML

PODEJŚCIE

innerHTML

-

DODANIE ZAWARTOŚCI

1. 

2. 

3. innerHTML

USUNIĘCIE ZAWARTOŚCI

-

innerHTML

<li> <ul>

PRZYKŁAD. ZMIANA ELEMENTU LISTY

-

var item;

DOM.
tekst: 

figi
tekst: 
świeże

em
teksttekst

lili

ul

li

tekst: 
figi

teksttekst

lilili

ul

wybranego elementu nowym 
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innerHTML

METODY OPERACJI NA MODELU DOM
innerHTML

PODEJŚCIE DODANIE ZAWARTOŚCI

-

-

modelu DOM.

USUNIĘCIE ZAWARTOŚCI

-

metody.

PRZYKŁAD. DODANIE ELEMENTU LISTY

tekst

-
tu.

li

li

tekst

fragment. elementu.

teksttekst

lili

ul

tekstteksttekst

lilili

ul
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UZYSKANIE DOSTĘPU 
DO (I UAKTUALNIENIE) TEKSTU 
ORAZ KODU ZNACZNIKÓW 
ZA POMOCĄ WŁAŚCIWOŚCI 
INNERHTML

innerHTML

innerHTML
innerHTML

-

modelu DOM.

innerHTML

innerHTML -

<li id=”one”><em> </em> </li>

tekst: 
figi

tekst: 
świeże

atrybutli

em

POBRANIE ZAWARTOŚCI

 
elContent

Zmienna elContent

’<em> </em> ’

USTAWIENIE ZAWARTOŚCI

elContent
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UAKTUALNIENIE TEKSTU 
I KODU ZNACZNIKÓW

-

.

-
itemContent.

-

innerHTML
-

element <a>
-

-
kiem (\

JAVASCRIPT

// Umieszczenie w zmiennej pierwszego elementu listy.

WYNIK
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DODANIE ELEMENTÓW 
ZA POŚREDNICTWEM 
OPERACJI NA MODELU DOM

innerHTML

UTWORZENIE  
ELEMENTU

-

w kroku 3.

DOSTARCZENIE 
ZAWARTOŚCI

Metoda 

-

appendChild().

element.

DODANIE ELEMENTU 
DO MODELU DOM

appendChild()

-
-

appendChild().

Metoda appendChild() -

-

insertBefore()
do dodawania nowego elemen-

DOM.

innerHTML

-
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DODANIE ELEMENTU 
W DRZEWIE MODELU DOM

Metoda 
-

<li>
DOM.

Metoda 

.

appendChild()
elementu.

Metoda getElementsByTagName() wybiera 

<ul>

appendChild()

JAVASCRIPT

// Utworzenie nowego elementu i przechowywanie go w zmiennej. 

// Wstawienie nowego elementu we wskazanym miejscu. 

WYNIK



OBIEKTOWY MODEL DOKUMENTU 230

USUNIĘCIE ELEMENTÓW 
ZA POMOCĄ OPERACJI 
NA MODELU DOM

UMIESZCZENIE 
W ZMIENNEJ ELEMENTU 
PRZEZNACZONEGO DO 
USUNIĘCIA

-
niom modelu DOM.

UMIESZCZENIE 
W ZMIENNEJ ELEMENTU 
NADRZĘDNEGO

-

-

parentNode elementu.

USUNIĘCIE ELEMENTU 
Z ELEMENTU 
NADRZĘDNEGO

Metoda removeChild() 

2.

Metoda removeChild()

-
-

NodeList.
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removeChild()
removeEl - -

ment <ul>  element 

USUNIĘCIE ELEMENTU 
Z DRZEWA MODELU DOM

Metoda removeChild()

JAVASCRIPT

WYNIK

ELEMENT NADRZĘDNY

ELEMENT PRZEZNACZONY 
DO USUNIĘCIA

ul

lili lili
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PORÓWNANIE TECHNIK —  
UAKTUALNIENIE 
ZAWARTOŚCI HTML

-

-

Metoda 

ZALETY

• 

WADY

• 
• 
1. 
2. 
3. 
• -

• 
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element

innerHTML

ZALETY

• 

• 
-

na modelu DOM.

• 

WADY

• 

• -

• 

OPERACJE NA MODELU DOM

ZALETY

• 

• 
• 

WADY

• 
innerHTML.

• 

innerHTML.
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ATAKI TYPU XSS
innerHTML

). 

-

-
innerHTML

JAK DOCHODZI DO ATAKU TYPU XSS?

• 
• -

• 

• -

mianem 

CO MOŻE ZROBIĆ ATAKUJĄCY?

• 
• 
• 

• 
• 
• 

-

;>

NAWET PROSTY KOD MOŻE POWODOWAĆ PROBLEMY
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OCHRONA PRZED ATAKAMI 
TYPU XSS

WERYFIKACJA DANYCH WEJŚCIOWYCH DOSTARCZANYCH SERWEROWI

1.

. Nie 
-

2. 3. -
-

-

ZNEUTRALIZOWANIE DANYCH POCHODZĄCYCH Z SERWERA I BAZY DANYCH

Żądania stron z serwera WWW 
i dane przekazywane do tego 
serwera

Przetwarzanie plików HTML, 
CSS i JavaScript pochodzących 
z serwera WWW

Pobranie informacji z przeglą-
darki i przekazanie ich do bazy 
danych

Wygenerowanie stron na podsta-
wie danych pochodzących z bazy 
danych oraz wstawienie ich 
w szablonach

Przechowywanie informacji 
utworzonych przez 
administratorów i użytkowników 
witryny

Zwrot zawartości wymaganej 
do utworzenia stron interneto-
wych

PRZEGLĄDARKA SERWER WWW BAZA DANYCH

6.

-

5.
-

4. 

-

innerHTML
-

textContent.
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XSS — WERYFIKACJA 
I SZABLONY

FILTRUJ I WERYFIKUJ DANE WEJŚCIOWE

-

-

-

OGRANICZ MIEJSCA, W KTÓRYCH 
JEST UMIESZCZANA ZAWARTOŚĆ 
POCHODZĄCA OD UŻYTKOWNIKÓW

po prostu  

-

viewportu

internetowa).

-

Znaczniki <script>
Komentarze HTML

Atrybuty
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XSS — ZNEUTRALIZOWANIE 
I KONTROLA ZNACZNIKÓW

ZNEUTRALIZOWANIE ZAWARTOŚCI 
DOSTARCZONEJ PRZEZ UŻYTKOWNIKA

-

HTML

&     &amp;     ’     &#x27; (nie &apos;) 
<     &lt;      „     &quot; 
>     &gt;      /     &#x2F; 
`     &#x60;

JAVASCRIPT

nigdy

ADRESY URL

encodeURIComponent()

,  /  ?  :  @  &  =  +  $  #

DODANIE ZAWARTOŚCI POCHODZĄCEJ 
OD UŻYTKOWNIKA

JAVASCRIPT

textContent innerText 

innerHTML 
-

JQUERY

text() -

html()

innerHTML html()

• wszystkimi -

• 
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WĘZŁY ATRYBUTÓW

-

elementu.

;

ZAPYTANIE MODELU DOM METODA

OPERATOR ELEMENTU 
SKŁADOWEGO

METODA OPIS

getAttribute() 

hasAttribute() 

setAttribute() 

removeAttribute() 

WŁAŚCIWOŚĆ OPIS

atrybutu .

id id.

 i id -

href lang i title).
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SPRAWDZENIE, CZY ATRYBUT 
ISTNIEJE, I POBRANIE JEGO 

WARTOŚCI

-

Metoda hasAttribute()

metody.

hasAttribute()
if

getElementById()
id one.

Metoda hasAttribute() -

if. 

Metoda getAttribute()

 — obie wymienione 

JAVASCRIPT

// Pobranie pierwszego elementu listy.

// Pobranie atrybutu.

    

}

WYNIK
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UTWORZENIE ATRYBUTU 
I ZMIANA JEGO WARTOŚCI

Metoda setAttribute()

 atrybutu. 

atrybutu.

 lub id

-

-

JAVASCRIPT

// Pobranie pierwszego elementu. 
// Zmiana jego atrybutu class.

// Pobranie czwartego elementu. 
// Dodanie do niego atrybutu.

WYNIK

-

atrybutu .

-

addClass() -
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USUNIĘCIE ATRYBUTU

removeAttribute(). Ma 

metoda getElementById()
-

atrybut id one.

element ma atrybut 

JAVASCRIPT

// Pobranie pierwszego elementu. 

}

WYNIK
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ANALIZA MODELU DOM 
W PRZEGLĄDARCE CHROME

modelu DOM.

<li> -
Properties 

(1)
• element <li> -

tem id one
atrybutem 
hot

• element HTMLLIElement

• HTMLElement
• 
• 
• obiekt.

-

danego elementu.

menu Widok

-
 (lub 

.

Zbadaj element.

Elements. Kod 

Properties

-

Properties
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ANALIZA MODELU DOM 
W PRZEGLĄDARCE 

INTERNETOWEJ FIREFOX

DOM Inspector

-

-
#text

-
-

-

-

-
-
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PRZYKŁAD 
OBIEKTOWY MODEL 

DOKUMENTU

1. DODANIE NOWEGO ELEMENTU NA POCZĄTKU 
I KOŃCU LISTY

Dodanie elementu na 

2. USTAWIENIE ATRYBUTU CLASS DLA WSZYSTKICH 
ELEMENTÓW

elementy <li>  atrybutowi 
elementu.

3. DODANIE DO NAGŁÓWKA LICZBY ELEMENTÓW 
ZNAJDUJĄCYCH SIĘ NA LIŚCIE

1. 
2. <li>
3. 
4. 
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PRZYKŁAD 
OBIEKTOWY MODEL DOKUMENTU

JAVASCRIPT

// Pobranie elementu <ul>.

// Utworzenie elementu. 

 
// do elementu.
// Umieszczenie elementu  

// Utworzenie elementu. 

<ul>

-

1. 
2. 
3. 
4. 

DOM.

<ul> -
list

Metoda appendChild()

nowyElement);

metody insertBefore()

nowyElement
elementDocelowy);
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PRZYKŁAD 
OBIEKTOWY MODEL DOKUMENTU

JAVASCRIPT

// Wszystkie elementy <li>.

// Dodanie klasy cool do wszystkich elementów listy. 
var i;                                                 // Zmienna licznika. 

// Iteracja przez elementy. 
// Zmiana klasy na cool. 

}

// Element <h2>. 

// Liczba elementów <li>. 

// Uaktualnienie elementu <h2>.

-

.

listItems

for
length.

-
innerHTML

modelu DOM.

-

-

-

1. 
-

nodeValue
innerHTML lub textContent.

2. . 

length listItems.

-
<h2> -

1. 

2. 

innerText
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PODSUMOWANIE 
OBIEKTOWY MODEL DOKUMENTU

id lub 

NodeList.

textContent i innerHTML
DOM.



6
ZDARZENIA
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-

INTERAKCJE TWORZĄ 
ZDARZENIA

-

ZDARZENIA 
WYWOŁUJĄ KOD

KOD REAGUJE 
NA DZIAŁANIA 
UŻYTKOWNIKA
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RÓŻNE TYPY ZDARZEŃ

ZDARZENIA UI

 
user interface

ZDARZENIE OPIS
load 

unload 

error 

resize 

scroll 

ZDARZENIA KLAWIATURY

input

ZDARZENIE OPIS

keydown 

keyup 

keypress 

ZDARZENIA MYSZY

ZDARZENIE OPIS
click 

dblclick 

mousedown 

mouseup 

mousemove 

mouseover 

mouseout 
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TERMINOLOGIA

ZDARZENIA SĄ WYWOŁYWANE

click

SKRYPTY SĄ WYWOŁYWANE PRZEZ ZDARZENIA

click

ZDARZENIA AKTYWNOŚCI

ZDARZENIE OPIS
focus / focusin 

blur / focusout 

ZDARZENIA FORMULARZY SIECIOWYCH

ZDARZENIE OPIS

input 
<input> <textarea>

contenteditable

change <select>

submit 

reset 

cut 

copy 

paste 

select 

ZDARZENIA DOTYCZĄCE ZMIAN*

ZDARZENIE OPIS

DOMNodeInserted 

DOMNodeRemoved 

DOMNodeInsertedIntoDocument 

DOMNodeRemovedFromDocument 

-
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JAK ZDARZENIA WYWOŁUJĄ 
KOD JAVASCRIPT?

1.

-

2.

-

3.
  

-

window

-
-

-

-

mouseover

-

submit
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-

1.
WYBÓR ELEMENTU

2.
WSKAZANIE 
ZDARZENIA

-

blur

3.
WYWOŁANIE 
KODU

blur

checkUsername()
-

-

zawiera
-

-

-

Funkcja: checkUsername()
Sprawdza, czy nazwa użytkownika  

jest wystarczająco długa

Wyświetl komunikat o błędzieUsuń komunikat

Czy nazwa użytkownika 
ma mniej niż pięć znaków?

Pobranie nazwy użytkownika

Zdarzenie: blur w polu tekstowym dla nazwy użytkownika

3

2 1

N T
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TRZY SPOSOBY DOŁĄCZANIA 
ZDARZENIA DO ELEMENTU

PROCEDURY OBSŁUGI 
ZDARZEŃ W HTML

-
 
 

-

-

<a onclick=”hide()”> 

<a> -

hide()

-

-

TRADYCYJNE PROCEDURY 
OBSŁUGI ZDARZEŃ 
W MODELU DOM

submit

-

OBSERWATORY ZDARZEŃ 
(DOM LEVEL 2)

-

-

-
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<input>
onblur

<head>

PROCEDURY OBSŁUGI ZDARZEŃ 
W ATRYBUTACH HTML  

(NIE UŻYWAJ TEGO ROZWIĄZANIA)

HTML c06/event-attributes.html

<form method=”post” action=”http://www.example.org/register”>
  <label for=”username”>  </label>
  <input type=”text” id=”username” onblur=”checkUsername()” />
  <div id=”feedback”></div>

  <label for=”password”>  </label>
  <input type=”password” id=”password” />

  <input type=”submit” value=”Zarejestruj!” /> 
</form> 
... 
<script type=”text/javascript” src=”js/event-attributes.js”></script>

JAVASCRIPT c06/js/event-attributes.js

function checkUsername() {                              // Deklaracja funkcji.
  var elMsg = document.getElementById(’feedback’);      // Pobranie elementu feedback.
  var elUsername = document.getElementById(’username’); 

  if (elUsername.value.length < 5) {    

                                                        // Komunikat.
  } else {                                              // W przeciwnym razie.
    elMsg.textContent = ’’;                             
  } 
}

on

<a> onclick onmouseover
onmouseout;

<form> onsubmit;
<input> onkeypress

onfocus onblus

http://www.example.org/register%E2%80%9D
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TRADYCYJNE PROCEDURY 
OBSŁUGI ZDARZEŃ 
W MODELU DOM

-

-

-

element.onzdarzenie = nazwaFunkcji;

ELEMENT ZDARZENIE KOD

Węzeł elementu 
w modelu DOM.

Poprzedzone przed-
rostkiem on zdarzenie 
dołączone do węzła.

Nazwa funkcji przeznaczonej 
do wywołania  

(bez nawiasu na końcu).

function checkUsername() {
  
} 
var el = document.getElementById(’username’); 
el.onblur = checkUsername;

Odniesienie 
do węzła 
elementu 
w modelu 
DOM jest 
często prze-
chowywane 
w zmiennej. Nazwa zdarzenia jest poprzedzona 

przedrostkiem on.

Na początku 
kodu znajduje się 
definicja nazwanej 
funkcji.

Funkcja jest 
wywoływana przez 
procedurę obsługi 
zdarzeń w ostat-
nim wierszu, ale 
nawias został 
pominięty.



ZDARZENIA 

UŻYCIE PROCEDURY OBSŁUGI 
ZDARZEŃ W MODELU DOM

-

-

-

id username

elUsername

-

on onsubmit
onchange onfocus onblur
onmouseover onmouseout

elUsername.onblur

blur

elUsername

-

-

onblur -

checkUsername()
this

-

this

-
-

 this

window

-

-

-

JAVASCRIPT c06/js/event-handler.js

function checkUsername() {                             
// Deklaracja funkcji.
  var elMsg = document.getElementById(’feedback’);       
  // Pobranie elementu feedback. 
if (this.value.length < 5) {                         

  
    elMsg.textContent = 

// Komunikat.
  } else {                                             
  // W przeciwnym razie. 

elMsg.textContent = ’’;                            
    
  } 
}

var elUsername = document.getElementById(’username’);   

elUsername.onblur = checkUsername;  

1

2

3
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OBSERWATORY ZDARZEŃ

element.addEventListener(’zdarzenie’, nazwaFunkcji  ]);

ELEMENT ZDARZENIE KOD PRZEPŁYW ZDARZEŃ

METODA

Węzeł elementu 
w modelu DOM.

Zdarzenie dołącza-
ne do węzła, ujęte 
w znaki cytowania.

Nazwa funkcji 
przeznaczonej 
do wywołania.

Wskazuje sposób przepły-
wu zdarzeń. Najczęściej 
ma przypisaną wartość 
false (patrz podrozdział 

„Przepływ zdarzeń”).

Dodaje ona obserwatora zdarzeń do węzła elementu w modelu DOM.

function checkUsername() {
  
} 
var el = document.getElementById(’username’); 
el.addEventListener(’blur’, checkUsername, false);

Na początku 
kodu znajduje 
się definicja 
nazwanej 
funkcji.

Funkcja jest wywoływana 
przez obserwatora zdarzeń 
w ostatnim wierszu, ale nawias 
został pominięty.

Odniesienie 
do węzła 
elementu 
w modelu DOM 
jest często 
przechowywa-
ne w zmiennej.

Nazwa zdarzenia jest ujęta w znaki cytowania.
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UŻYCIE OBSERWATORA ZDARZEŃ

-

-

id username

elUsername

addEventListener()

blur

-

checkUsername()

-

false

OBSŁUGA 
W PRZEGLĄDARKACH 
INTERNETOWYCH

-

addEventListener()

addEventListener()

-
-

this -

NAZWY ZDARZEŃ

-

on

-

-
removeEventListener()

JAVASCRIPT c06/js/event-listener.js

function checkUsername() {                             
// Deklaracja funkcji.
  var elMsg = document.getElementById(’feedback’);     
// Pobranie elementu feedback.

if (this.value.length < 5) {                         

    elMsg.textContent = 

// Komunikat.
  } else {                                             
// W przeciwnym razie.
    elMsg.textContent = ’’;                            

  } 
}

var elUsername = document.getElementById(’username’);   

elUsername.addEventListener(’blur’, checkUsername, 
false); i

iii

ii

2

1
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UŻYCIE PARAMETRÓW 
W PROCEDURACH OBSŁUGI 
ZDARZEŃ I OBSERWATORACH 
ZDARZEŃ

-

-

-

-

el.addEventListener(’blur’, function() {
  checkUsername(5); 
}, false);

Nazwana 
funkcja ma po 
nazwie nawias 
zawierający 
parametr

Nazwa zdarzenia Początek funkcji anonimowej

Funkcja anonimowa 
jest używana jako 
drugi argument. 
Stanowi „opakowanie” 
dla funkcji nazwanej

Koniec funkcji 
anonimowej

Wartość boolowska wskazująca na sposób 
przepływu zdarzeń (patrz podrozdział 
„Przepływ zdarzeń”)

Koniec metody addEventListener()

Koniec polecenia
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UŻYCIE PARAMETRÓW 
W OBSERWATORZE ZDARZEŃ

checkUsername()
minLength

checkUsername()

-

checkUsername()
minLength

checkUsername()

JAVASCRIPT c06/js/event-listener-with-parameters.js

var elUsername = document.getElementById(’username’);  

var elMsg = document.getElementById(’feedback’);       // Pobranie elementu feedback. 

function checkUsername(minLength) {                    // Deklaracja funkcji.
  if (elUsername.value.length < minLength) {             

   

  } else {                                             // W przeciwnym razie.
   elMsg.innerHTML = ’’;                               
  } 
}

elUsername.addEventListener(’blur’, function() {       

  checkUsername(5);                                    
  
}, false);
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OBSŁUGA W STARSZYCH 
WERSJACH PRZEGLĄDARKI 
INTERNET EXPLORER

addEventListener()

addEventListener() -
attachEvent()

if-else

addEventListener() -
if true

addEventListener()
attachEvent()

attachEvent()
on blur onblur

if (el.addEventListener) {
  el.addEventListener(’blur’, function() {
    checkUsername(5);
  }, false ); 
} else {
  el.attachEvent(’onblur’, function() {
    checkUsername(5);
  });
}

addEventListener():
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ROZWIĄZANIE AWARYJNE UŻYCIA 
OBSERWATORÓW ZDARZEŃ W IE8

-

checkUsername()
if

addEventListener()

true

false

-

addEventListener()

-

addEventListener()

attachEvent()

on

-

-
-

go

-
-

-
-

-

-

JAVASCRIPT c06/js/event-listener-with-ie-fallback.js

var elUsername = document.getElementById(’username’);  

var elMsg = document.getElementById(’feedback’);       
// Pobranie elementu feedback. 

function checkUsername(minLength) {                    
// Deklaracja funkcji.

if (elUsername.value.length < minLength) {              
  

    
    elMsg.innerHTML =  

  } else {                       // W przeciwnym razie.
    elMsg.innerHTML = ’’;        

  } 
}

if (elUsername.addEventListener) { 

  elUsername.addEventListener(’blur’, function(){ 
  
    checkUsername(5);              

  }, false );                      

} else {                        // W przeciwnym razie.
  elUsername.attachEvent(’onblur’, function(){    
  
    checkUsername(5);                          
    
  }); 
}
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PRZEPŁYW ZDARZEŃ

-

<a>
<a>

-

<li> <ul>
<body> i <html> document 
i window

PROPAGACJA ZDARZEŃ
 

najmniej

PRZECHWYTYWANIE ZDARZEŃ
najmniej 

DOCUMENT
<html>

<body>

< u l>

< l i >

<a>

DOCUMENT
<html>

<body>

< u l>

< l i >

<a>
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DLACZEGO PRZEPŁYW 
ZDARZEŃ MA ZNACZENIE?

oraz

-
click

<ul>;
<li>;
<a> 

-

click

addEventListener()

true
false false -

-

false addEventListener()

<a> -
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OBIEKT ZDARZENIA

event

-
event

keypress;

click

-

-
event

event

e; 

-

e
error

e
event error

event

OPIS

target srcElement 

type type 

cancelable 

METODA OPIS

preventDefault() returnValue 

stopPropagation() cancelBubble 
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OBSERWATOR ZDARZEŃ BEZ PARAMETRÓW

function checkUsername(e) {
  var target = e.target; 
}

var el = document.getElementById(’username’); 
el.addEventListener(’blur’, checkUsername, false);

function checkUsername(e, minLength) {
  var target = e.target; 
}

var el = document.getElementById(’username’); 
el.addEventListener(’blur’, function(e){
  checkUsername(e, 5); 
}, false);

1

3

2

-

event
event

e

event

event

OBSERWATOR ZDARZEŃ Z PARAMETRAMI

1

2

3

4

event
- event event
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OBIEKT ZDARZENIA 
W PRZEGLĄDARCE INTERNET 
EXPLORER 5 – 8

event
Nie

jest
window

if -
event

-

truthy

nie istnieje

e

e event
window

POBRANIE WŁAŚCIWOŚCI

event

FUNKCJA POBIERAJĄCA ELEMENT 
DOCELOWY DLA ZDARZENIA

function checkUsername(e) {
  if (!e) {
    e = window.event;
  } 
}

var target; 
target = e.target || e.srcElement;

function getEventTarget(e) {
  if (!e) {
    e = window.event;
  }
  return e.target || e.srcElement; 
}
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UŻYCIE OBSERWATORA ZDARZEŃ 
WRAZ Z OBIEKTEM EVENT

checkLength()
checkUsername()

event -

-

target event
srcElement

JAVASCRIPT c06/js/event-listener-with-event-object.js

function checkLength(e, minLength) {         // Deklaracja funkcji.
  var el, elMsg;                             // Deklaracja zmiennych.
  if (!e) {                                  
    e = window.event;                        
  }
  el = e.target || e.srcElement;             
  elMsg = el.nextSibling;                    
  if (el.value.length < minLength) {           

  } else {                                   // W przeciwnym razie.
    elMsg.innerHTML = ’’;                    
  } 
}

var elUsername = document.getElementById(’username’); 
if (elUsername.addEventListener) {                      

  elUsername.addEventListener(’blur’, function(e) {   // W przypadku zdarzenia blur.
    checkLength(e, 5);                                
  }, false);                                            

} else {                                              // W przeciwnym razie.
  elUsername.attachEvent(’onblur’, function(e){       
    checkLength(e, 5);                                
  }); 
}
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DELEGACJA ZDARZENIA

-

target
event

<ul>
<li>

DODATKOWE KORZYŚCI WYNIKAJĄCE Z DELEGACJI ZDARZEŃ
DZIAŁANIE Z NOWYMI 
ELEMENTAMI

WYELIMINOWANIE 
OGRANICZEŃ 
ZWIĄZANYCH ZE SŁOWEM 
KLUCZOWYM THIS

this

UPROSZCZENIE KODU
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ZMIANA ZACHOWANIA 
DOMYŚLNEGO

event -

preventDefault() 

-

-

preventDefault()
event

-

returnValue
false

preventDefault()

if (event.preventDefault) {
  event.preventDefault(); 
} else {
  event.returnValue = false; 
}

stopPropagation()

-

-

stopPropagation()
event

-

cancelBubble
true

stopPropagation() -

 

if (event.stopPropogation) {
  event.stopPropogation(); 
} else {
  event.cancelBubble = true; 
}

UŻYCIE OBU METOD

return false;

-

return false;

-

preventDefault()
event -

return false;
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UŻYCIE DELEGACJI ZDARZEŃ

-

-

<ul>

addEventListener()
itemDone()

attachEvent()
itemDone()

itemDone()
target

getTarget()

elParent
<li>

elGrandparent

<li> <ul>

preventDefault() -

returnValue

php

Funkcja: getTarget() 
Pobiera element kliknięty przez użytkownika

Czy istnieje  
obiekt event?

Funkcja: itemDone()
Usuwa z listy ukończone zadanie

preventDefault()Użyj returnValue

Czy metoda  
preventDefault() jest 

obsługiwana?

Usunięcie elementu <li> z <ul>

Utworzenie zmiennych:
target: kliknięty element
elParent: element nadrzędny klikniętego elementu
elGrandparent: element nadrzędny elementu 
nadrzędnego

Pobranie klikniętego elementu; wywołanie 
getTarget()

Pobranie elementu nadrzędnego (<li>)

Pobranie elementu nadrzędnego elementu 
nadrzędnego (<ul>)

Zdarzenie: click, czyli kliknięcie dowolnego łącza listy

Użyj addEventListener()Użyj attachEvent()

Czy obsługiwana  
jest metoda  

addEventListener()?

Pobranie elementu <ul> listy rzeczy do kupienia1

2

34

5

6

7

8

9

10

N T

Pobranie elementu docelowe-
go dla zdarzenia za pomocą 
starego obiektu event w IE

Pobranie 
elementu 

docelowego dla 
zdarzenia

N

N

T

T

11

13 12
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HTML c06/event-delegation.html

<ul id=”shoppingList”>
  <li class=”complete”><a href=”itemDone.php?id=1”><em> </em> </a></li>
  <li class=”complete”><a href=”itemDone.php?id=2”>orzeszki piniowe</a></li>
  <li class=”complete”><a href=”itemDone.php?id=3”> </a></li>
  <li class=”complete”><a href=”itemDone.php?id=4”>ocet balsamiczny</a></li> 
</ul>

JAVASCRIPT c06/js/event-delegation.js

function getTarget(e) {                         // Deklaracja funkcji.
  if (!e) {                                     
   e = window.event;                            
  } 
  return e.target || e.srcElement;               

// zdarzenia. 
}

function itemDone(e) {                           // Deklaracja funkcji.
  
  var target, elParent, elGrandparent;           // Deklaracja zmiennych.
  target = getTarget(e);                         
  elParent = target.parentNode;                    

  elGrandparent = target.parentNode.parentNode;  
  elGrandparent.removeChild(elParent);           
    

  if (e.preventDefault) {                          
 

    e.preventDefault();                          
  } else {                                       // W przeciwnym razie.
    e.returnValue = false;                       
  } 
}

 
// na zdarzenie click. 
var el = document.getElementById(’shoppingList’);   

// kupienia. 
if (el.addEventListener) {                          

  el.addEventListener(’click’, function(e) {      
    itemDone(e);                                  
  }, false);                                      
} else {                                          // W przeciwnym razie.
  el.attachEvent(’onclick’, function(e){            

// onclick.
    itemDone(e);                                  
  }); 
}

5

6
7
8

9
10

11

1

2

3

4

12

13
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W KTÓRYM ELEMENCIE 
WYSTĄPIŁO ZDARZENIE?

target event  

this

SŁOWO KLUCZOWE THIS

this -

this

UŻYCIE PARAMETRÓW

this

-

event

var el = document.getElementById(’username’); 
el.addEventListener(’blur’, checkUsername, false);

function checkUsername(el, minLength) {
 var elMsg = document.getElementById(’feedback’);
  if (el.value.length < minLength) { 

  } else {
    elMsg.innerHTML = ’’;       
  } 
}

var el = document.getElementById(’username’); 
el.addEventListener(’blur’, function() {
  checkUsername(el, 5); 
}, false);

function checkUsername() {
  var elMsg = document.getElementById(’feedback’);
  if (this.value.length < 5) { 

  } else {
    elMsg.innerHTML = ’’;    
  } 
}

To jakby funkcja została zdefiniowana  
w tym miejscu, a nie gdzieś indziej.
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RÓŻNE TYPY ZDARZEŃ

 

ZDARZENIA W3C DOM

-

-

-
event

-

ZDARZENIA HTML5

-

submit 
input 
change

-

-

readystatechange 
DOMContentLoaded 
hashchange

-

 

ZDARZENIA BOM

-

-
browser 

touchstart 
touchend 
touchmove 
orientationchange

-
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ZDARZENIA INTERFEJSU 
UŻYTKOWNIKA

<body>
onload

ZDARZENIE 

load 

-

document -

window

load

window document

unload 

beforeunload

<body>

window -

error 

resize 
resize

scroll 

<textarea> -

-

scroll
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ZDARZENIE LOAD
load

setup()

window
oraz

-

setup()

id
username

window document

<script>

load
DOMContentLoaded

document.ready()

JAVASCRIPT c06/js/load.js

function setup() {                                  // Deklaracja funkcji.
  var textInput;                                    // Utworzenie zmiennej.
  textInput = document.getElementById(’username’);    

  textInput.focus();                       
  
}

window.addEventListener(’load’, setup, false); 

WYNIK

load

zanim

-
-
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ZDARZENIA FOCUS I BLUR

Tab -

-

focus i blur

:focus

inny

focus i blur -

-
innych

nie

ZDARZENIE 
focus 

focus

blur 
blur

focusin focus

focusout blur
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ZDARZENIA FOCUS I BLUR

-

<div>

tipUsername()

class

checkUsername()

class

-

JAVASCRIPT c06/js/focus-blur.js

function checkUsername() {                         // Deklaracja funkcji.
  var username = el.value;                          

// przechowywana w zmiennej.
  if (username.length < 5) {                         

    elMsg.className = ’warning’;                     
// w elemencie komunikatu. 

// Uaktualnienie komunikatu.
  } else {                                         // W przeciwnym razie.
    elMsg.textContent = ’’;                        
  } 
} 
function tipUsername() {                           // Deklaracja funkcji.
    elMsg.className = ’tip’;                         

// w elemencie komunikatu. 

// Dodanie komunikatu. 
}

var el = document.getElementById(’username’);      
var elMsg = document.getElementById(’feedback’);   

el.addEventListener(’focus’, tipUsername, false);  
el.addEventListener(’blur’, checkUsername, false); // 

WYNIK



ZDARZENIA 282

ZDARZENIA MYSZY

-
click

mousedown 
i mouseup

ZDARZENIE 
click 

click

Esc

dblclick 

mousedown 
touchstart

mouseup touchend

mouseover -

mouseout 

mousemove -

KIEDY UŻYWAĆ STYLÓW CSS?

mouseover i mouseout

:hover

DLACZEGO MAMY ODDZIELNE 
ZDARZENIA MOUSEDOWN I MOUSEUP?

mouseover i mouseout
-
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ZDARZENIE CLICK

click
-

-

click
-

dismissNote()

JAVASCRIPT c06/js/click.js

var msg = ’<div class=\”header\”><a id=\”close\” href=”#”>zamknij X</a></div>’; 

var elNote = document.createElement(’div’);   
elNote.setAttribute(’id’, ’note’);            
elNote.innerHTML = msg;                       // Dodanie komunikatu. 
document.body.appendChild(elNote);            

function dismissNote() {                      // Deklaracja funkcji.
  document.body.removeChild(elNote);          
}

var elClose = document.getElementById(’close’);   
elClose.addEventListener(’click’, dismissNote, false); 

WYNIK
DOSTĘPNOŚĆ

click -

-

click -

focus

Tab
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GDZIE WYSTĘPUJĄ ZDARZENIA?

event

EKRAN

screenX i screenY 

STRONA

pageX i pageY 

KLIENT

clientX i clientY 

EKRAN

STRONA

KLIENT

X

Y
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USTALENIE POŁOŻENIA

-

-

-
showPosition()

event
event

event

JAVASCRIPT c06/js/position.js

var sx = document.getElementById(’sx’);        

var sy = document.getElementById(’sy’);        

var px = document.getElementById(’px’);        

var py = document.getElementById(’py’);        

var cx = document.getElementById(’cx’);        

var cy = document.getElementById(’cy’);        

function showPosition(event) { // Deklaracja funkcji.
  sx.value = event.screenX;    
  sy.value = event.screenY;    
  px.value = event.pageX;      
  py.value = event.pageY;      
  cx.value = event.clientX;    
  cy.value = event.clientY;    
}

var el = document.getElementById(’body’);              // Pobranie elementu <body>. 
el.addEventListener(’mousemove’, showPosition, false); 

WYNIK
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ZDARZENIA KLAWIATURY

ZDARZENIE 
input <input> <textarea>

keydown

keydown 

keypress -

keydown

keyup keydown i keypress
keyup

key

keydown
keypress -

-

keyup

KTÓRY KLAWISZ ZOSTAŁ NACIŚNIĘTY?

keydown keypress
event

keyCode

-

-

String
fromCharCode() -

String.fromCharCode(event.keycode);
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KTÓRY KLAWISZ ZOSTAŁ 
NACIŚNIĘTY?

<textarea>
-

keypress -
<textarea>

charCount()

input -

Backspace

JAVASCRIPT c06/js/keypress.js

var el;                                             // Deklaracja zmiennych.

function charCount(e) {                             // Deklaracja funkcji. 
// Deklaracja zmiennych.

  textEntered = document.getElementById(’message’).value;  
                                                    
  charDisplay = document.getElementById(’charactersLeft’); 
  counter = (180 - (textEntered.length));           
  charDisplay.textContent = counter;                 

  lastkey = document.getElementById(’lastkey’);       

                                                    // Utworzenie komunikatu. 
} 
el = document.getElementById(’message’);            // Pobranie elementu komunikatu. 
el.addEventListener(’keypress’, charCount, false);  

WYNIK
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ZDARZENIA FORMULARZA 
SIECIOWEGO

submit

ZDARZENIE 
submit 

submit
-

<form>

change 

change
click

Tab
Enter

input input -

<input> i <textarea>

ZDARZENIA FOCUS I BLUR

focus i blur -

-

WERYFIKACJA



ZDARZENIA 

-
change

packageHint()
checkTerms() - -

UŻYCIE ZDARZEŃ 
FORMULARZA SIECIOWEGO

JAVASCRIPT c06/js/form.js

var elForm, elSelectPackage, elPackageHint, elTerms, elTermsHint; 
// Deklaracja zmiennych. 
elForm          = document.getElementById(’formSignup’); 
elSelectPackage = document.getElementById(’package’); 
elPackageHint   = document.getElementById(’packageHint’); 
elTerms         = document.getElementById(’terms’); 
elTermsHint     = document.getElementById(’termsHint’);

function packageHint() {                           // Deklaracja funkcji.
  var pack = this.options[this.selectedIndex].value;     // Pobranie wybranej opcji.
  if (pack == ’monthly’) {                         

  } else {                                        // W przeciwnym razie. 

  } 
}

function checkTerms(event) {                      // Deklaracja funkcji.
  if (!elTerms.checked) {                         

                                                  
    event.preventDefault();                       
  } 
}

elForm.addEventListener(’submit’, checkTerms, false);    
elSelectPackage.addEventListener(’change’, packageHint, false);
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ZDARZENIA DOTYCZĄCE 
ZMIAN I OBSERWATORY

-

ZDARZENIE 
DOMNodeInserted 

appendChild() replaceChild() i insertBefore()

DOMNodeRemoved 
removeChild() replaceChild()

DOMNodeInsertedIntoDocument 

DOMNodeRemovedFromDocument 

PROBLEM ZE ZDARZENIAMI 
DOTYCZĄCYMI ZMIAN

-

NOWE OBSERWATORY ZMIAN

-

webkit
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UŻYCIE ZDARZEŃ 
DOTYCZĄCYCH ZMIAN

-
-

<ul>
DOMNodeInserted

updateCount() -

JAVASCRIPT c06/js/mutation.js

var elList, addLink, newEl, newText, counter, listItems; // Deklaracja zmiennych.

elList  = document.getElementById(’list’);    
addLink = document.querySelector(’a’);        
counter = document.getElementById(’counter’); // Pobranie elementu licznika.

function addItem(e) {                         // Deklaracja funkcji.
  e.preventDefault();                         
  newEl = document.createElement(’li’);                  // Nowy element <li>.
  newText = document.createTextNode(’New list item’);    
  newEl.appendChild(newText);                 
  elList.appendChild(newEl);                  
}

function updateCount() {                      // Deklaracja funkcji.
  listitems = list.getElementsByTagName(’li’).length;    
  
  counter.innerHTML = listitems;              // Uaktualnienie licznika. 
}

addLink.addEventListener(’click’, addItem, false);       

elList.addEventListener(’DOMNodeInserted’, updateCount, false); 

WYNIK
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ZDARZENIA HTML5

ZDARZENIE 
DOMContentLoaded 

load

-

window
document

hashchange 

hashchange 
window

event oldURL i newURL

beforeunload window



ZDARZENIA 

UŻYCIE ZDARZEŃ HTML5

username

DOMcontentLoaded
-

load -
-

beforeunload

JAVASCRIPT 06/js/html5-events.js

function setup() {
  var textInput;
  textInput = document.getElementById(’message’);
  textInput.focus(); 
}

window.addEventListener(’DOMContentLoaded’, setup, false);

window.addEventListener(’beforeunload’, function(event){
  return ’Masz niezapisane zmiany...’; 
}, false);

WYNIK



ZDARZENIA 



ZDARZENIA 

PRZYKŁAD 
ZDARZENIA

-

-
keyup writeLabel()

-
AUDIO NOTE

data-state
record

pause

data-

data-

-
id buttons event

id
id

switch
record pause

-
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PRZYKŁAD 
ZDARZENIA

-

attachEvent()

c06/js/example.js JAVASCRIPT

var noteInput, noteName, textEntered, target;     // Deklaracja zmiennych.

noteName = document.getElementById(’noteName’);   
noteInput = document.getElementById(’noteInput’); 

function writeLabel(e) {               // Deklaracja funkcji.
  if (!e) {                            
    e = window.event;                  
  }
  target = e.target || e.srcElement;   
  textEntered = e.target.value;        
  noteName.textContent = textEntered;  
}

if (document.addEventListener) {                 

  document.addEventListener(’click’, function(e){ // W przypadku zdarzenia click.
    recorderControls(e);              
  }, false);                          
    

  noteInput.addEventListener(’input’, writeLabel, false); 
} else {                              // W przeciwnym razie.
  document.attachEvent(’onclick’, function(e){   
  
    recorderControls(e);              
  });
  

  noteInput.attachEvent(’onkeyup’, writeLabel, false); 
}
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PRZYKŁAD 
ZDARZENIA

recorderControls()
event -

switch

-

JAVASCRIPT c06/js/example.js

function recorderControls(e) {              
  if (!e) {                                 
    e = window.event;                       
  }
  target = e.target || e.srcElement;        
  if (event.preventDefault) {    
    e.preventDefault();                     
  } else {                                  // W przeciwnym razie.
    event.returnValue = false;              
    
}

switch(target.getAttribute(’data-state’)) { 
  case ’record’:                            
    record(target);                         
    break;                                  
  case ’stop’:                              
    stop(target);                           
    break;                                  
    
  } 
};

function record(target) {                   // Deklaracja funkcji.
    target.setAttribute(’data-state’, ’stop’); 
    
    target.textContent = ’stop’;            
}

function stop(target) {
    target.setAttribute(’data-state’, ’record’); 
    
    target.textContent = ’record’;          
}



ZDARZENIA

PODSUMOWANIE 
ZDARZENIA
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Biblioteka jQuery oferuje prosty sposób na wykonywanie 

WYBÓR ELEMENTÓW

-

WYKONYWANIE ZADAŃ OBSŁUGA ZDARZEŃ

Biblioteka jQuery zawiera 

tworzenia jakiegokolwiek 
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CO TO JEST JQUERY?

1. WYSZUKIWANIE ELEMENTÓW 
ZA POMOCĄ SELEKTORÓW STYLU CSS

FUNKCJA (TWORZY OBIEKT JQUERY)

SELEKTOR

$(’li.hot’)

Funkcja jQuery() selektor
<li>

class jest hot

PODOBIEŃSTWA DO MODELU DOM

• 
• 
• 

Funkcja o nazwie jQuery()
jQuery

$()
jQuery()
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OBIEKT JQUERY METODA

PARAMETR(Y)OPERATOR ELEMENTU 
SKŁADOWEGO

jQuery

2. WYKONANIE ZADAŃ NA ELEMENTACH  
ZA POMOCĄ METOD JQUERY

jQuery utworzony przez 
jQuery()

dopasowanego 
zbioru lub kolekcji elementów wybranych przez 
jQuery

jQuery

class

jQuery

-

class

$(’li.hot’).addClass(’complete’);

KLUCZOWE RÓŻNICE W STOSUNKU DO MODELU DOM

• 
• 
• 
• 
• 
• 
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PROSTY PRZYKŁAD UŻYCIA 
JQUERY

-

1. 

</body>

2. 
na stronie wczytywany jest 

SKĄD POBRAĆ JQUERY 
I W JAKIEJ WERSJI?

</body>

https:// 
jquery.org/
biblioteki jQuery powinien 

to plik jquery-1.11.0.js

pliku jQuery wraz z rozsze-
.min.js

jquery-1.11.0.js przybiera 
jquery-1.11.0.min.js

o nazwie minimalizacja
min

biblioteki jQuery nie próbuje 

-

c07/basic-example.html HTML

<body>
  <div id=”page”
    <h1 id=”header”>Lista</h1>
    <h2> </h2>
    <ul>
      <li id=”one” class=”hot”><em> </em> </li> 

</li>
      <li id=”three” class=”hot”>miód</li>
      <li id=”four”> </li>
    </ul>
  </div>
  <script src=”js/jquery-1.11.0.js”></script>
  <script src=”js/basic-example.js”></script> 
</body>

1
2

https://jquery.org/%ED%AF%80%ED%B0%91%ED%AF%80%ED%B0%83%ED%AF%80%ED%B0%B1%ED%AF%80%ED%B1%98%ED%AF%80%ED%B1%90%ED%AF%80%ED%B1%88%ED%AF%80%ED%B1%95%ED%AF%80%ED%B0%83%ED%AF%80%ED%B1%9A%ED%AF%80%ED%B1%88%ED%AF%80%ED%B1%95%ED%AF%80%ED%B1%96%ED%AF%80%ED%B1%8D%ED%AF%80%ED%B1%8C%ED%AF%80%ED%B0%83
https://jquery.org/%ED%AF%80%ED%B0%91%ED%AF%80%ED%B0%83%ED%AF%80%ED%B0%B1%ED%AF%80%ED%B1%98%ED%AF%80%ED%B1%90%ED%AF%80%ED%B1%88%ED%AF%80%ED%B1%95%ED%AF%80%ED%B0%83%ED%AF%80%ED%B1%9A%ED%AF%80%ED%B1%88%ED%AF%80%ED%B1%95%ED%AF%80%ED%B1%96%ED%AF%80%ED%B1%8D%ED%AF%80%ED%B1%8C%ED%AF%80%ED%B0%83
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JAVASCRIPT c07/js/basic-example.js

$(’:header’).addClass(’headline’); 
$(’li:lt(3)’).hide().fadeIn(1500); 
$(’li’).on(’click’, function() {
    $(this).remove(); 
});

$()
jQuery()

-

jQuery pokazu-

jQuery

1
2

3

1. 

<h1> <h6>
headline

atrybutu class

2. -

• 

• 

3. 
-

<li>

-

priorytetu i stanu poszczegól-

ZAKOŃCZONE

SPOKOJNIE

NORMALNE

PILNE

WYNIK
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DLACZEGO UŻYWAĆ JQUERY?

1. PROSTE SELEKTORY

-

• 
• 

-

-

-

• -

• 
• 
• -

querySelector() i querySelectorAll()

2. MNIEJ KODU W NAJCZĘŚCIEJ 
WYKONYWANYCH ZADANIACH

• 
• 
• 
• 
• 
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3. ZGODNOŚĆ MIĘDZY PRZEGLĄDARKAMI 
INTERNETOWYMI

-

wykrywacza funkcji

-

querySelector()
-

JQUERY 1.9.X CZY 2.0.X?

-

jQuery 1.9+:

jQuery 2.0+:

jquery-1.11.0.js 
lub jquery-1.11.0.min.js

starsza lub

Doskonale! Użyj tej 
funkcji, jako najlepszej 

opcji

Sprawdź, czy prze-
glądarka internetowa 
obsługuje następną 

najlepszą opcję

Czy obsługiwana 
jest metoda 

querySelector()?
N T
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WYSZUKIWANIE ELEMENTÓW

 
jQ

SELEKTORY PODSTAWOWE

* 
element element
#id id
.klasa class
selektor1, selektor2 

.add()

HIERARCHIA

przodek potomek li a

*

PODSTAWOWE FILTRY

:not(selektor) 
div:not(’#summary’)

jQ 
:last jQ 
:even jQ 

:odd jQ 
:eq(indeks) jQ 
:gt(indeks) jQ 
:lt(indeks) jQ 
:header jQ <h1> <h6>
:animated jQ 
:focus 



309 JQUERY

FILTRY ZAWARTOŚCI

:contains(’tekst’) tekst
:empty 
:parent jQ  

:has(selektor) jQ  
div:has(p)

<div> <p>

FILTRY WIDOCZNOŚCI

:hidden jQ 
:visible jQ 

display: none;  

visibility: hidden; opacity: 0

FILTRY POTOMNE

:nth-child( ) 
ul li:nth-child(2)

:last-child 
:only-child div p:only-child

FILTRY ATRYBUTU

[ ] 
[ = ] 
[ != ] jQ 
[ ^= ] 
[ = ] 
[ *= ] 
[ |= ] 

[ ~= ] 

[ ][ ] 

FORMULARZE SIECIOWE

:input jQ <input>
:text jQ 

jQ 
:radio jQ 
:checkbox jQ 
:submit jQ 
:image jQ <img>
:reset jQ 
:button jQ <button>

jQ 
:selected jQ 
:enabled 

:disabled 
disabled

:checked 
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WYKONYWANIE OPERACJI 
NA WYBRANYCH ELEMENTACH

-

-

tworzony obiekt jQuery
length

-

FILTRY ZAWARTOŚCI

POBIERANIE I ZMIANA ZAWARTOŚCI
.html() 
.text() 
.replaceWith() 
.remove() 

ELEMENTY
.before() 
.after() 
.prepend() 
.append() 
.remove() 
.clone() 

.detach() 

.empty() 

.add() 

ATRYBUTY
.attr() 
.removeAttr() 
.addClass() 
.removeClass() 
.css() 

WARTOŚCI FORMULARZA SIECIOWEGO
.val() 
.isNumeric() 

WYSZUKIWANIE ELEMENTÓW

 

OGÓLNE

.closest() 

.parent() 

.parents() 

.children() 

.siblings() 

.next() 

.nextAll() 

.prev() 

.prevAll() 
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WYSZUKIWANIE ELEMENTÓW ciąg dalszy

FILTROWANIE I TESTOWANIE

.not() 

.has() 

.is() 
:contains() 

KOLEJNOŚĆ ELEMENTÓW
.eq() 
.lt() 
.gt() 

WYMIARY I POŁOŻENIE

WYMIARY
.height() 

.innerHeight() 

.innerWidth() 

.outerHeight() 

.outerWidth() 
$(document).height() 

POŁOŻENIE
.offset() 
.position() 
.scrollLeft() 
.scrollTop() 

EFEKTY I ANIMACJA

 

PODSTAWOWE

.hide() 

.toggle() 

ROZJAŚNIANIE
.fadeIn() 
.fadeOut() 
.fadeTo() 
.fadeToggle() 

PRZESUWANIE

.slideUp() 

.slideToggle() 

WŁASNE
.delay() 
.stop() 
.animate() 

ZDARZENIA

DOKUMENT I PLIK
.ready() 
.load() 

INTERAKCJE UŻYTKOWNIKA
.on() 

-
.click() .hover() i .submit()

.on()

-
cie jQuery
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DOPASOWANY ZBIÓR 
I ELEMENTY WYBRANE  
PRZEZ JQUERY

jQuery dopasowanego zbioru lub elementów wybra-
nych przez jQuery.

POJEDYNCZY ELEMENT

jQuery zawiera odniesienie do po prostu jednego 

$(’ul’)
<ul> na stronie. 

jQuery zawiera odniesienie do 
<ul>

lilili li

ul

INDEKS 
0 ul

WIELE ELEMENTÓW

jQuery zawiera odniesienia do poszczególnych 

$(’li’)
<li> na 

jQuery zawiera odnie-

elementy <li>

lilili li

ul

INDEKS 
0 li#one.hot

1 li#two.hot

2 li#three.hot

3 li#four
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METODY JQUERY 
PRZEZNACZONE DO POBIERANIA 

I USTAWIANIA DANYCH

POBIERANIE INFORMACJI

informacje 

<li>

$(’li’)

.html()

var content = $(’li’).html(); 

content

-

-
.each()

-

UAKTUALNIANIE INFORMACJI

wszystkie elementy

lilili li

ul

.html() -

-

$(’li’).html(’Uaktualniony’); 

Uaktualniony

jeden

-
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OBIEKTY JQUERY 
PRZECHOWUJĄCE ODNIESIENIA 
DO OBIEKTÓW

< >

var

$

-

zawiera odniesienia

-

DBA C FE

4

2

1

3

< >< > < >

< >< > < >

< >< > < >

$('li'); var

var varvar

lili li

0 A4

1 B4

2 C4
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DBA C FE

4

2

1

3

< >< > < >

< >< > < >

< >< > < >

$('li'); var

var varvar

lili li

0 A4

1 B4

2 C4

BUFOROWANIE W ZMIENNYCH 
JQUERY WYBRANYCH 

ELEMENTÓW

1. -

2. 
3. 

-

-

-
<li>

$(’li’);

$listItems
-

$

$listItems = $(’li’);

-



JQUERY 316

PĘTLE

-

-

class
-

-

atrybutu class

-

atrybutu class

-

niejawnej iteracji

.each()

c07/js/looping.js JAVASCRIPT

$(’li em’).addClass(’seasonal’); 
$(’li.hot’).addClass(’favorite’);

WYNIK
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ŁĄCZENIE METOD

hide()
delay()
fadeIn()

-

$(’li[id!=”one”]’)
  .hide()
  .delay(500)
  .fadeIn(1400);

-

uaktualniania

po-

-

JAVASCRIPT c07/js/chaining.js

$(’li[id!=”one”]’).hide().delay(500).fadeIn(1400);

WYNIK
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SPRAWDZENIE, CZY STRONA 
JEST GOTOWA, BY MOŻNA 
BYŁO Z NIĄ PRACOWAĆ

.ready()  

-

-
</body>

OBIEKT JQUERY METODA ZDARZENIA READY

$(document).ready(function() {
  
});

$(document) tworzy obiekt .ready()
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SKRÓT DLA METODY ZDARZENIA 
READY W OBIEKCIE DOCUMENT

ZDARZENIE LOAD

.load()
load

.on()

-
rzenie load
po wczytaniu strony wraz z jej 

METODA .READY()

.ready() -

DOMContentLoaded

-

DOMContentLoaded jest 

-

-

load

UMIESZCZENIE SKRYPTÓW 
PRZED ZAMYKAJĄCYM 
ZNACZNIKIEM </BODY>

-
</body>

-

.ready()

<script>

-

$(document).ready()
-

K
O

N
T

R
A

K
O

N
T

R
A

$(function() {
  
});
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POBIERANIE ZAWARTOŚCI 
ELEMENTU

.html() i .text()

-

.html()

pierwszego

$(’ul’).html();

<li id=”one”><em> </em> </li> 
</li> 

<li id=”three”>miód</li> 
<li id=”four”> </li>

$(’li’).html();

<em> </em> 

<li>

.each() -

.text()
-

-

$(’ul’).text();

miód 

$(’li’).text();

<li>
-

<input> lub 
<textarea> .val()
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POBIERANIE ZAWARTOŚCI
.html() i .text()

<ul> lub <li>

JAVASCRIPT c07/js/get-html-fragment.js

var $listHTML = $(’ul’).html(); 
$(’ul’).append($listHTML);

<ul> .html() pobiera znaj-
<li>

<li>

JAVASCRIPT c07/js/get-text-fragment.js

var $listText = $(’ul’).text(); 
$(’ul’).append(’<p>’ + $listText  + ’</p>’);

<ul> .text() pobiera tekst 
<ul>

<ul>

JAVASCRIPT c07/js/get-html-node.js

var $listItemHTML = $(’li’).html(); 
$(’li’).append(’<i>’ + $listItemHTML + ’</i>’);

<li> .html() zwraca 

<li>

JAVASCRIPT c07/js/get-text-node.js

var $listItemText = $(’li’).text(); 
$(’li’).append(’<i>’ + $listItemText + ’</i>’);

<li> .text() pobiera 
<ul>

<li>

.append()
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UAKTUALNIANIE ELEMENTÓW

.html() 
i .text()

.replaceWith() 
i .remove() -

-

.html() .text() 
i .replaceWith()

• 
• -

.html()
i .replaceWith()

-

-
innerHTML

.html()

-

.text()

-

-

.replaceWith() .remove()

UŻYCIE FUNKCJI DO UAKTUALNIENIA ZAWARTOŚCI

oraz

<em>

$(’li.hot’).html(function() {
    return ’<em>’ + $(this).text() + ’</em>’; 
});

1. Polecenie return

2. <em>

3. this
$(this)

1 3 22
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ZMIANA ZAWARTOŚCI

1. 

.text() tekst 

2. 

class
hot

.html()

.html() wykorzystuje 

<em>

3. 
<li>

id jest 
one

remove()

-

-

JAVASCRIPT c07/js/changing-content.js

$(function() { 

  $(’li.hot’).html(function() {
    return ’<em>’ + $(this).text() + ’</em>’;
  });
  $(’li#one’).remove(); 
});

1

2

3

WYNIK
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WSTAWIANIE ELEMENTU

<li> item </li>

.append() .prepend()

.after() .before()

1. UTWORZENIE NOWYCH ELEMENTÓW W OBIEKCIE 
JQUERY.

<li>

<li> class

2. UŻYCIE METODY PRZEZNACZONEJ DO WSTAWIANIA 
ZAWARTOŚCI NA STRONIE.

.before() .after()

.prepend() .append()

.prependTo() i .appendTo()
.prepend() i .append()

a.prepend(b)
b a

a.prependTo(b)
a b

a.append(b)
b a
a.appendTo(b)

a b
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DODAWANIE NOWEJ 
ZAWARTOŚCI

Pierwsza wstawia nowy 

+
hot

1. 
<ul> .before()

2. Polecenie wybiera wszystkie 
<li>

class hot

.prepend() -
czenie znaku +

3. 
<li>

<li> i za 
.after()

wstawia nowo przygotowany 

JAVASCRIPT

$(function() { 

  $(’li.hot’).html(function() {
    return ’<em>’ + $(this).text() + ’</em>’;
  });
  $(’li#one’).remove(); 
});

1

2

3

WYNIK
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POBIERANIE I USTAWIANIE 
WARTOŚCI ATRYBUTU

attr() i removeAttr()

attr()
-

ona utworzenie wskazanego 

class

addClass() 
i removeClass()

usuwanie poszczególnych nazw 
class

.attr()

 

$(’li#one’).attr(’id’);

$(’li#one’). 
attr(’id’,’hot’);

.removeAttr()

$(’li#one’). 
removeAttr(’id’);

.addClass()

class
-

.removeClass()

class
-
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PRACA Z ATRYBUTAMI
-

class
i id

-

to popularny sposób zapew-

1. Pierwsze polecenie wy-

id
three hot

class tego 

2. Drugie polecenie wybiera 
<li>

class hot -

favorite

3. 
<ul> id
group

<ul>

JAVASCRIPT c07/js/attributes.js

$(function() {
  $(’li#three’).removeClass(’hot’);
  $(’li.hot’).addClass(’favorite’);
  $(’ul’).attr(’id’, ’group’);  
});

1
2
3

WYNIK
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POBIERANIE I USTAWIANIE 
WŁAŚCIWOŚCI CSS

.css() pozwala na pobieranie  

Aby -

-

Aby -

-

JAK POBRAĆ WŁAŚCIWOŚĆ CSS?

backgroundColor

var backgroundColor = $(’li’).css(’background-color’);

JAK USTAWIĆ WŁAŚCIWOŚĆ CSS?

$(’li’).css(’background-color’, ’#272727’);

-
rów += i -=

$(’li’).css(’padding-left’, ’+=20’);

USTAWIENIE WIELU WŁAŚCIWOŚCI

notacji 

• 
• 
• 

$(’li’).css({
  ’background-color’: ’#272727’,
  ’font-family’: ’Courier’ 
});
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ZMIANA REGUŁ CSS

-
.css()

-

.css()

1. 

backgroundColor -

<li> .css()

background-color pierwszego 

2. 

.append()

<ul>

3. 
<li>

.css() uaktualnia 

• 
• 
• -

• 
• -

class

JAVASCRIPT c07/js/css.js

$(function() {
  var backgroundColor = $(’li’).css(’background-color’);
  $(’ul’).append(’<p>Kolor to: ’ + backgroundColor + ’</p>’);
  $(’li’).css({
    ’background-color’: ’#c5a996’,
    ’border’: ’1px solid #fff’,
    ’color’: ’#000’,
    ’font-family’: ’Georgia’,
    ’padding-left’: ’+=75’
  }); 
});

1
2

3

WYNIK



JQUERY 330

PRACA Z POSZCZEGÓLNYMI 
ELEMENTAMI 
W DOPASOWANYM ZBIORZE

.each()

-

-

• -
-

• serii akcji na 

.each()
-

.each() jest 

.each()

Pozwala na wykonanie 

-

$this lub $(this)

.each() przepro-

this

$(this)
this w celu 

utworzenia nowej kolekcji 

-
1

3

2

$(’li’).each(function() {
  var ids = this.id;
  $(this).append(’ <em class=”order”>’ + ids + ’</em>’); 
});

1. <li>
2. .each()

3. 

this

id lub class 

ids = this.id;

ids = $(this).attr(’id’);
zastosowanie interpretera w celu utworzenia 
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UŻYCIE .EACH()

utworzenie obiektu jQuery za-
.each() jest 

-

listy i wykonanie funkcji 

id
<li>

JAVASCRIPT c07/js/each.js

$(function() {
  $(’li’).each(function() {
    var ids = this.id;
    $(this).append(’ <span class=”order”>’ + ids + ’</span>’);
  }); 
});

1
2
3

WYNIK

1. 

<li> .each()

-

2. this -

id
-

ids

3. $(this) jest 

jQuery pozwala na stosowanie 

.append() -

<span>

id
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METODY ZDARZEŃ

.on()

.on()

• 
• .on() 

.on() -

-

.click()
i .focus()

.on()

$(’li’).on(’click’, function() {
  $(this).addClass(’complete’); 
});

1. <li>
2. .on()

3. 
click

4. 

complete
atrybutu class

.on() -

ZDARZENIA JQUERY

.on()

ready
*

focus blur change
input keyup keypress

click dblclick mouseup mouseover
mousemove mouseout hover*

submit select change
ready* load unload*

error scroll

1

4

2 3
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JAVASCRIPT c07/js/events.js

$(function() {
  var ids = ’’;
  var $listItems = $(’li’);

  $listItems.on(’mouseover click’, function() {
    ids = this.id;
    $listItems.children(’span’).remove();
    $(this).append(’ <span class=”priority”>’ + ids + ’</span>’);
  });

  $listItems.on(’mouseout’, function() {
    $(this).children(’span’).remove();
  });

});

1

2

3

WYNIK

ZDARZENIA

id zostaje 
mouseover

mouseout

1. 

o nazwie $listItems

2. .on()
-

-
parze znaków cytowania 

-

• id -

• <span>

• id
<span>

3. .mouseout()
-

<span>
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OBIEKT EVENT

event

obiektu event
obiekt jQuery event

-

event jest wy-

event

e jako skrót 
event

error

$(’li’).on(’click’ function(e) {
  eventType = e.type; 
});

1. event
2. 
event
3. 

type click mouseover

data 

target 

pageX 

pageY 

timeStamp 

.preventDefault() 

.stopPropagation() 

1

2 3



JQUERY 335

UŻYCIE OBIEKTU EVENT

obiektu event timeStamp 
i type

<span>

JAVASCRIPT c07/js/event-object.js

$(function() {
  $(’li’).on(’click’ function(e) {
    $(’li span’).remove(); 

    date.setTime(e.timeStamp);
    var clicked = date.toDateString();
    $(this).append(’<span class=”date”>’ + clicked + ’ ’ + e.type + ’</span>’);
  }); 
});

1

2

3
4

WYNIK

1. <span>

<li>

2. 
Date

3. 

4. 

-
timeStamp
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PARAMETRY DODATKOWE DLA 
PROCEDUR OBSŁUGI ZDARZEŃ

.on()

.on()

1. 

’focus click’ 

focus i click

2. 

tylko w podzbiorze

3. 

event e

4. -
-

5. 
przekazywana obiektowi event

-

-
.delegate()

-

.on()

.on(zdarzenia[, selektor][, dane], function(e));
1 2 3 4 5
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DELEGACJA ZDARZEŃ

 ostatniego 

data

data -

JAVASCRIPT c07/js/event-delegation.js

$(function() {
  var listItem, itemStatus, eventType;

  $(’ul’).on(
    ’click mouseover’,
    ’:not(#four)’,
    {status: ’important’},
    function(e) {
      listItem = ’Element: ’ + e.target.textContent + ’<br />’;
      itemStatus = ’Stan: ’ + e.data.status + ’<br />’; 

      $(’#notes’).html(listItem + itemStatus + eventType);
    }
  );

});

1

4

2
3

WYNIK
1. 

click i mouseover

2. selector 
którego atrybut id four

3. 

4. 
event



JQUERY 

EFEKTY

-

toggle
-

-

-

PODSTAWOWE EFEKTY

.hide() 

.toggle() 

EFEKTY POJAWIANIA SIĘ

.fadeIn() 

.fadeOut() 

.fadeTo() 

.fadeToggle() 

EFEKTY „WJEŻDŻANIA”

.slideUp() 

.slideToggle()

WŁASNE EFEKTY

.delay() 

.stop() 

.animate() 
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PODSTAWOWE EFEKTY

1. 
<h2>

2. 

.each() jest wykorzystywana 

<li> -

index -

<li>

.delay()

index

fadeIn() pokazuje 

3. 
-

JAVASCRIPT c07/js/effects.js

$(function() { 

  var $li = $(’li’);
  $li.hide().each(function(index) {
    $(this).delay(700 * index).fadeIn(700);
  });
  $li.on(’click’, function() {
    $(this).fadeOut(700);
  }); 
});

1

2

3

WYNIK
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ANIMACJA WŁAŚCIWOŚCI CSS

.animate()

-

height  i 

font-family lub 
text-transform

-

border-top-left-radius

borderTopLeftRadius

1. speed wskazuje 

 i fast

2. easing
linear

-

3. complete jest 

funkcja 

.animate({
  
}[, speed][, easing][, complete]);

1 2 3

PRZYKŁADY STOSOWANYCH W JQUERY ODPOWIEDNIKÓW NAZW WŁAŚCIWOŚCI CSS

bottogm ,  left ,  right ,  top ,  backgroundPositionX ,  backgroundPositionY ,  height , , 

maxHeight ,  minHeight ,  maxWidth ,  minWidth ,  margin ,  marginBottom ,  marginLeft ,  

marginRight ,  marginTop ,  outlineWidth ,  padding ,  paddingBottom ,  paddingLeft ,  

paddingRight ,  paddingTop , ,  letterSpacing , ,  lineHeight ,  

textIndent ,  borderRadius ,  borderWidth ,  borderBottomWidth ,  borderLeftWidth ,  

borderRightWidth ,  borderTopWidth ,  borderSpacing .
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UŻYCIE ANIMACJI

.animate()

opacity i padding-left

-

-
-

+=80 -

padding

-=80

1. 

-

$(this)

.animate()

2. 
.animate()

opacity 
i paddingLeft

paddingLeft

3. .animate()

-

4. 

.remove()

.animate()

https://github.com/jquery/ 
jquery-color/

JAVASCRIPT c07/js/animate.js

$(function() {
  $(’li’).on(’click’, function() {
    $(this).animate({
      opacity: 0.0,
      paddingLeft: ’+=80’
    }, 500, function() {
      $(this).remove();
    });
  }); 
});

1

2

3
4

WYNIK

https://github.com/jquery/jquery-color/
https://github.com/jquery/jquery-color/
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NAWIGACJA PO MODELU DOM

 i .closest()

.siblings()

.siblings(’.important’)

atrybut class
important

METODY WYMAGAJĄCE SELEKTORA

.closest() 

METODY NIEWYMAGAJĄCE SELEKTORA

.parent() 

.parents() 

.children() 

.siblings() 

.next() 

.nextAll() 

.prev() 

.prevAll() 

-

-



JQUERY 343

NAWIGACJA

-

-

<h2>

<ul>

<li>
class hot

complete

JAVASCRIPT c07/js/traversing.js

$(function() {
  var $h2 = $(’h2’);
  $(’ul’).hide(); 

  $h2.on(’click’, function() {
    $h2.next()
      .fadeIn(500)
      .children(’.hot’)
      .addClass(’complete’); 

  });

});

1
2
3
4
5
6

WYNIK

1. click -
cie <h2>

2. .next() -

<h2>
<ul>

3. <ul>

4. .children()

<ul>
a selektor wskazuje wybór tylko 

class wynosi hot

5. .addClass() jest 

<li> klasy complete -

6. 

<a> -

<h2>
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DODAWANIE 
I FILTROWANIE ELEMENTÓW 
W DOPASOWANYM ZBIORZE

.add() pozwala na 

-

w postaci kolejnego selektora 

:not() i :has()

-

:contains()

.is() pozwala na 

-

true

DODAWANIE ELEMENTÓW DO WCZEŚNIEJ WYBRANYCH

.add() 

FILTROWANIE ZA POMOCĄ DRUGIEGO SELEKTORA

.not() / :not() 

.has() / :has()

:contains()

$(’li’).not(’.hot’).addClass(’cool’); 
$(’li:not(.hot)’).addClass(’cool’); 

querySelector() 
i querySelectorAll() :not() .not()

:has() .has()

SPRAWDZANIE ZAWARTOŚCI

.is()
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UŻYCIE FILTRÓW
-

:not()

JAVASCRIPT

var $listItems = $(’li’); 

$(’li:not(.hot)’).addClass(’cool’); 
$listItems.has(’em’).addClass(’complete’);

$listItems.each(function() {
  var $this = $(this);
  if ($this.is(’.hot’)) { 

  } 
});

$(’li:contains("miód”)’).append(’ (lokalny)’);

4

1

5

2
3

WYNIK

1.  wyszukuje 

class jest 
hot

2. :not()

<li>
hot w atrybucie 

class
cool

3. .has() wyszukuje 
<li>
<em>

complete
atrybutu class

4. .each() 

jest buforowany w obiekcie 
.is()

<li>
class

hot

5. :contains 
<li>

zawiera tekst miód
tekst (lokalny)
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WYSZUKIWANIE ELEMENTÓW 
WEDŁUG KOLEJNOŚCI

jQuery

w stylu tablicy
-

-

-

<li>

stronie pokazuje wykorzystanie 

class

WYSZUKIWANIE ELEMENTÓW  
WEDŁUG NUMERU INDEKSU

.eq() 

:lt() 

:gt() 

$(’li’)

INDEKS 
0 <li id=”one” class=”hot”><em> </em> </li>

1 </li>

2 <li id=”three” class=”hot”>miód</li>

3 <li id=”four”> </li>
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UŻYCIE WARTOŚCI INDEKSU

-

:lt() i :gt()
.eq()

class

1. :lt()
-

2
class zostaje 

hot

2. .eq() wybiera 
-

0

atrybutu class
complete

3. :gt()

2
class
cool

JAVASCRIPT c07/js/index-numbers.js

$(function() {
  $(’li:lt(2)’).removeClass(’hot’);
  $(’li’).eq(0).addClass(’complete’);
  $(’li:gt(2)’).addClass(’cool’); 
});

1
2
3

WYNIK



JQUERY 348

WYBÓR Z ELEMENTÓW
jQuery oferuje selektory zapro-
jektowane specjalnie do pracy 
z formularzami sieciowymi. 

one najszybszy sposób wybiera-
nia elementów.

z takich selektorów, jQuery 
przeanalizuje wszystkie 
elementy w dokumencie w celu 
znalezienia dopasowania 

selektory CSS).

-
wany przez skrypt. Odbywa 

zastosowaniem selektorów 
wymienionych na tej stronie.

-

najszybsza opcja.

-
ce sposobu traktowania znaków 

-
nictwem biblioteki jQuery 

JavaScript.

SELEKTORY DLA ELEMENTÓW  
FORMULARZA SIECIOWEGO

SELEKTOR OPIS

:button 
Elementy <button> i <input>, których atrybut type ma 

button.

:checkbox
Elementy <input>, których atrybut type
checkbox

$(’[type=”checkbox”]’).

:checked 
Zaznaczone elementy w polach wyboru oraz przyciskach 
opcji (patrz :selected dla pól select).

:disabled 

:enabled 

:focus
$(document.activeElement).

:image
Wszystkie elementy <input>, których atrybut type ma 

image
[type=”image”].

:input

Wszystkie elementy <button>, <input>, <select> 
i <textarea>

metody .

:password
Wszystkie elementy <input>, których atrybut type ma war-

password
$(’input:password’).

:radio
Wszystkie elementy <input>, których atrybut type ma 

radio
$(’input[name=”gender”]:radio’).

:reset 
Wszystkie elementy <input>, których atrybut type ma 

reset.

:selected

.

:submit
Elementy <button> i <input>, których atrybut type ma 

submit
[type=”submit”].

:text

Wybiera elementy <input>, których atrybut type ma 
text lub których atrybut type

(’input:text’).
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ZDARZENIA I METODY 
FORMULARZA SIECIOWEGO

POBIERANIE WARTOŚCI ELEMENTÓW

.val() 
<input> <select> i <textarea>

INNE METODY

.is()

$.isNumeric()
true

$.isNumeric(1)    $.isNumeric(-3) 
$.isNumeric(“2”)  $.isNumeric(4.4) 

ZDARZENIA

.on() 

blur 

change <input>

focus 

select <select>

submit 

-

.val()
<input>

<select> i <textarea> -

-

 i .is()

-

-

$.isNumeric()

-
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PRACA Z FORMULARZEM 
SIECIOWYM

-

- pola tekstowego oraz przycisku 
-

c07/form.html HTML

...</ul> 
</button></div> 

  <input type=”text” id=”itemDescription” placeholder=”Dodaj opis...” />
  <input type=”submit” id=”addButton” value=”Dodaj” /> 
</form>

WYNIK
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1. 
obiekty jQuery przeznaczone 

-

2. 
-

3. 
-

<button>
którego atrybut id

4. 
-

event

5. .preventDefault()

6. :text pobiera 
<input>

atrybut type text
.val()

-

7. .after()
-

8. 

JAVASCRIPT c07/js/form.js

$(function() {

  var $textInput = $(’input:text’);

  });

    e.preventDefault(); 

    $textInput.val(’’);
  });

});

1

8

2

3

4
5
6
7
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WYCINANIE I KOPIOWANIE 
ELEMENTÓW

Gdy zostanie dokonany wybór elementów w jQuery,  

Metoda .remove() usuwa 
-

wane elementy oraz wszystkie 

Metoda .detach()
usuwa z drzewa modelu 

Metody .empty() i .unwrap()

Metoda .clone()

-
-

id id

true

WYCINANIE

METODA OPIS
.remove() 

.detach() .remove()

.empty() 

.unwrap() 

KOPIOWANIE

METODA OPIS
.clone() 

WKLEJANIE

-
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WYTNIJ, KOPIUJ, WKLEJ

- <p>

1. <p>

$p

2. .clone()
-

$clonedQuote

3. 

4. 
<h2>

5. 

o nazwie $moveItem

6. 

JAVASCRIPT c07/js/cut-copy-paste.js

$(function() {
  var $p = $(’p’);
  var $clonedQuote = $p.clone();
  $p.remove();
  $clonedQuote.insertAfter(’h2’);

  var $moveItem = $(’#one’).detach();
  $moveItem.appendTo(’ul’); 
});

1
2
3

5

4

6

WYNIK
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WYMIARY PUDEŁKA

-

-

-

-

.outerHeight() 
i .outerWidth()

true

POBIERANIE LUB USTAWIANIE WYMIARÓW PUDEŁKA

.height() 

(1)

TYLKO POBIERANIE WYMIARÓW PUDEŁKA

.innerHeight() 

.innerWidth() (2)

.outerHeight() 

.outerWidth() 
(3)

.outerHeight(true) 

.outerWidth(true) 
(4)

DOPEŁNIENIE KRAWĘDŹ MARGINES

1

2

3

4 .outerWidth(true)

.outerWidth()

.innerWidth()
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ZMIANA WYMIARÓW

.height() i -

1. 
o nazwie listHeight prze-

.height()

2. 

.append()

3. 
<li>

-

4. -

-

-
%

lub em

JAVASCRIPT c07/js/dimensions.js

$(function() {
  var listHeight = $(’#page’).height(); 

});

4

1
2
3

WYNIK
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WYMIARY OKNA I STRONY

.height() i 

-

.height() i 

 lub document

• 

• 
przez obiekt document jest 

-
viewpor-

tu

.scrollLeft() 
i .scrollTop()

.height() 

.scrollLeft() 

.scrollTop() 

$(document).height();
-

2

1
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POŁOŻENIE ELEMENTÓW 
NA STRONIE

.offset() i .position()

.offset() 
lewego górnego rogu obiektu document (1)

.position() 

-
.offset() (2)

1

2

.position()

.offset()

-

left i right

• 
• 

top

left

-

-

-

var offset = $(’div’).offset();



JQUERY 

OKREŚLENIE POŁOŻENIA 
ELEMENTÓW NA STRONIE

-

-

endZone

-

<div>

c07/position.html HTML

  ...<li> </li>
  </ul>
  <p id=”footer”>&copy; ListKing</p>
  <div id=”slideAd”>
    
  </div> 
</div> 
<script src=”js/jquery-1.9.1.min.js”></script> 
<script src=”js/position.js”></script>

WYNIK
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1. 

2. 

endZone

3. scroll

-

4. 
-

5. 
konstrukcji warunkowej jest 
true

6. 
konstrukcji warunkowej jest 
false

.stop()

JAVASCRIPT c07/js/position.js

$(function() { 

  var $slideAd = $(’#slideAd’); 

      $slideAd.animate({ ’right’: ’0px’ }, 250);
    } else {
      $slideAd.stop(true).animate({ ’right’: ’-360px’ }, 250);
    }

  });

});

1

4
5

6

2

3

OBLICZENIE STREFY 
KOŃCOWEJ

a) -

b)

c) C

B

A
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SPOSOBY DOŁĄCZANIA 
JQUERY NA STRONIE

-

ŹRÓDŁO CDN UŻYTKOWNIK
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WCZYTANIE JQUERY Z CDN

biblioteka jQuery jest wczyty-

<script>
za wczytanie pliku jQuery 

-

http:

przez https
-

-

 to nie 

-
<script>

-

jQuery
-

truthy i ope- <script>
znacznik wczyta plik biblioteki 

HTML c07/js/position.js

<script src=”//ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.10.2/jquery.min.js”> 
</script>

<script>

</script>
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GDZIE UMIESZCZAĆ SKRYPTY?

<script>

SZYBKOŚĆ

<script>
<head>

-

-

-
</body>

KOD HTML WCZYTANY W DRZEWIE 
MODELU DOM

load

DOMContentLoaded

lilili li

ul

<li>

WCZYTANY

JESZCZE  
NIE WCZYTANY

autofocus
load

znacznik <script>
<body>

wykorzystywana przez Google 
w celu przyspieszenia wczyty-
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<!DOCTYPE html> 
<html>
  <head> 

    <link rel=”stylesheet” href=”sample.css” />
  <head>
  <body> 

    <script src=”js/sample.js”></script> 

  </body> 
</html>

<!DOCTYPE html> 
<html>
  <head> 

    <link rel=”stylesheet” href=”sample.css” />
    <script src=”js/sample.js”></script>
  <head>
  <body> 

  </body> 
</html>

<!DOCTYPE html> 
<html>
  <head> 

    <link rel=”stylesheet” href=”sample.css” />
  <head>
  <body> 

    <script src=”js/sample.js”></script>
  </body> 
</html>

W ELEMENCIE <head>

1.

2.

-

jak load lub DOMContentLoaded

<script> <head>

</head>

W ELEMENCIE <body>

<head>
<body>

<script>

PRZED ZAMYKAJĄCYM 
ZNACZNIKIEM </body> 

1.

2.
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DOKUMENTACJA JQUERY

http://api.jquery.com/

http://api.jquery.com/

-

-

KORZYSTANIE Z DOKUMENTACJI

-

http://api.jquery.com/%ED%AF%80%ED%B0%91
http://api.jquery.com/%ED%AF%80%ED%B0%91
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ROZSZERZENIE JQUERY 
ZA POMOCĄ WTYCZEK

-

http://plugins.jquery.com/

-

http://codecanyon.net/

jQuery

• 
• 

JAK WYBRAĆ WTYCZKĘ?

-

• 
• 
• 

http://plugins.jquery.com/%ED%AF%80%ED%B0%8F%ED%AF%80%ED%B0%83
http://codecanyon.net/%ED%AF%80%ED%B0%8C%ED%AF%80%ED%B0%91
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BIBLIOTEKI JAVASCRIPT

wykorzystania biblioteki 
-

i wykorzystanie tylko interesu-

-

MODEL DOM I ZDARZENIA

YUI 

SZABLONY

INTERFEJS UŻYTKOWNIKA

jQuery UI

YUI

APLIKACJE SIECIOWE

GRAFIKA I WYKRESY

ZAPEWNIENIE 
ZGODNOŚCI
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UNIKANIE KONFLIKTÓW 
Z INNYMI BIBLIOTEKAMI

$() jQuery()
$

DOŁĄCZENIE JQUERY PO INNYCH 
BIBLIOTEKACH

$

<script src=”inna-biblioteka.js”></script> 
<script src=”jquery.js”></script>

$

jQuery(function() {
    jQuery(’div’).hide(); 
});

$

(function($) {
    $(’div’).hide(); 
})(jQuery);

$j

$j(document).ready(function() {
    $j(’div’).hide(); 
});

DOŁĄCZENIE JQUERY PRZED INNYMI 
BIBLIOTEKAMI

$

<script src=”jquery.js”></script> 
<script src=”inna-biblioteka.js”></script>

$

jQuery

jQuery(document).ready(function() {
    jQuery(’div’).hide(); 
}); 

$

.ready()

jQuery(document).ready(function($) {
    $(’div’).hide(); 
});

jQuery(function($){
    $(’div’).hide(); 
});



JQUERY 
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PRZYKŁAD 
JQUERY

-

• 
• -

• 

<ul> .on()

• 

• 

-

-
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PRZYKŁAD 
JQUERY

document.ready()

Funkcja updateCount() 
-

-

-
updateCount()

c07/js/example.js JAVASCRIPT

$(function() {

  

  var item = ’’;                
  $list = $(’ul’);              

  

  
  $(’li’).hide().each(function(index) {          
    $(this).delay(450 * index).fadeIn(1600);     
  });

  // Licznik elementów.
  function updateCount() {                       
    var items = $(’li[class!=complete]’).length;   

 */
    $(’#counter’).text(items);                   
  }
  updateCount();                                 

  

  });
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JAVASCRIPT c07/js/example.js

  e.preventDefault();                         
  var text = $(’input:text’).val();           
  $list.append(’<li>’ + text + ’</li>’);      
  $(’input:text’).val(’’);                    
  updateCount();                              
});

$list.on(’click’, ’li’, function() {
  var $this = $(this);                        
  var complete = $this.hasClass(’complete’);  

  if (complete === true) {                    
    $this.animate({                            

// i padding.
      opacity: 0.0,
      paddingLeft: ’+=180’ 

    
      $this.remove();                
    });
  } else {                           
    item = $this.text();             
    $this.remove();                  
    $list           
    

      .hide().fadeIn(300);           
    updateCount();                   
  }                                  
});                                  

});

PRZYKŁAD 
JQUERY

.on()

o nazwie $this

-

o nazwie complete

-

klasy complete

class
complete

funkcji updateCount() w celu 
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PODSUMOWANIE

1.

2.



8
AJAX I JSON
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Ajax to technika wczytywania danych we fragmencie strony 

dostarczane w formacie o nazwie JSON  
JavaScript Object Notation

-

CO TO JEST AJAX?

danych z serwera oraz wczy-

FORMATY DANYCH

XML i JSON — formaty te 

JQUERY I AJAX

-
rzanie danych zwróconych 
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AJAX I JSON 376

CO TO JEST AJAX?

multimoog
multimoog for sale
multimodal

Moog Music Inc. @moogmusicinc

Urodzeni tego dnia w 1896 roku: Léon 
Theremin, fizyk, szpieg i wynalazca 
jednego z pierwszych elektronicznych 
instrumentów muzycznych
pic.twitter.com/theremin

1 produkt dodano do koszyka
wyświetl koszyk

Czasami podczas zakupów internetowych 

Wybierz nazwę użytkownika

Ta nazwa użytkownika jest zajęta. 
Wypróbujesz inną?
Dostępna: minimoog70
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DLACZEGO UŻYWAĆ 
TECHNOLOGII AJAX?

UŻYCIE TECHNOLOGII AJAX PODCZAS 
WCZYTYWANIA STRON

<script>

-

modelem przetwarzania synchronicznego

Kiedy podczas wczytywania strony skrypt musi 
-

-

modelem przetwarzania asynchronicznego
(inaczej 

zdarzenie load

UŻYCIE TECHNOLOGII AJAX 
PO WCZYTANIU STRON

-

fragment

-
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JAK DZIAŁA AJAX?

1. 
ŻĄDANIE

-

informacje wymagane przez 

-
towany jest obiekt o nazwie 
XMLHttpRequest przeznaczony 

  
W SERWERZE 
WWW

-

Operacje przeprowadzane 

-
dzi w postaci danych HTML 

2. 
ODPOWIEDŹ

-

-
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OBSŁUGA ŻĄDAŃ 
I ODPOWIEDZI AJAX

XMLHttpRequest
obiekt XMLHttpRequest

ŻĄDANIE

var xhr = new XMLHttpRequest();
xhr.open(’GET’, ’data/test.json’, true); 
xhr.send(’search=arduino’);

1

1

2

2

3

1. 
obiektu XMLHttpRequest za 

new -

nazwa xhr jest skrótem od 
XMLHttpRequest (nazwa 

2. Metoda open() obiektu 
XMLHttpRequest przygotowuje 

i) nazwa metody HTTP;
ii) 

iii) -

3. Metoda send() jest odpowie-

null

xhr.send(null)

ODPOWIEDŹ

xhr.onload = function() {
  if (xhr.status === 200) {
    // Kod odpowiedzialny za przetwarzanie odpowiedzi udzielonej przez serwer.
  } 
}

1. 

onload
wykonanie funkcji (tutaj jest to 

2. Funkcja sprawdza stan 
status

-
guje ten sposób odpowiedzi 
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FORMATY DANYCH
-

HTML

umieszczenia nowych danych na 

ZALETY

• 
• 

-

 

WADY

• 
HTML w postaci gotowej do 

• 
uruchamianych poza prze-

danych
• 

samej domeny* (patrz uwaga 

XML

-

-
 

ZALETY

• -

• 

• 

WADY

• 
-

znaków do przekazywanych 

• 

• 

JSON

JavaScript 
Object Notation

-

ZALETY

• 

• 
• Powszechne wykorzystanie 

 

WADY

• -
-

-

• 
-

-

www.przyklad.pl
www.przyklad.pl

http://www.przyklad.pl%ED%AF%80%ED%B0%8F%ED%AF%80%ED%B0%83
http://www.przyklad.pl%ED%AF%80%ED%B0%91
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XML — EXTENSIBLE 
MARKUP LANGUAGE

<?xml version=”1.0” encoding=”utf-8” ?> 
<events>
  <event>
    <location>San Francisco, CA</location>
    <date>1 maja</date>
    <map>img/map-ca.png</map>
  </event>
  <event>
    <location>Austin, TX</location>
    <date>15 maja</date>
    <map>img/map-tx.png</map>
  </event>
  <event>
    <location>Nowy Jork, NY</location>
    <date>30 maja</date>
    <map>img/map-ny.png</map>
  </event> 
</events>

Podobnie jak HTML jest 

do opisania struktury i seman-

-

-

<events>; poszcze-
-

znaczników <event>

-

-
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JAVASCRIPT OBJECT NOTATION

-

-
darka internetowa konwertuje 

KLUCZ

-

-

brak przecinka po 

{
  “location”: “San Francisco, CA”,
  “capacity”: 270,
  “booking”:  true 
}

KLUCZ

(ujęty w cudzysłów)

WARTOŚĆ

WARTOŚĆ

TYP DANYCH OPIS
string 

number 

Boolean true false

array 

object 

null 
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PRACA Z DANYMI JSON

Obiekt JSON

{

}

“events”: [

]

{
  “location”: “San Francisco, CA”,
  “date”: “1 maja”,
  “map”: “img/map-ca.png” 
},
{
  “location”: “Austin, TX”,
  “date”: “15 maja”,
  “map”: “img/map-tx.png” 
},
{
  “location”: “Nowy Jork, NY”,
  “date”: “30 maja”,
  “map”: “img/map-ny.png” 
}

OBIEKT TABLICA

{

}

“events”: [

]

{ “location”: “San Francisco, CA”, “date”: “1 maja”, “map”: “img/map-ca.png” },

{ “location”: “Austin, TX”, “date”: “15 maja”, “map”: “img/map-tx.png” },

{ “location”: “Nowy Jork, NY”, “date”: “30 maja”, “map”: “img/map-ny.png” }

o nazwie events

kwadratowego i przechowuje 

Metoda JSON.stringify()

-

Metoda JSON.parse() przetwa-

-
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WCZYTYWANIE HTML 
Z WYKORZYSTANIEM 
TECHNOLOGII AJAX

- Strona otwierana przez 

-
stywana do wczytania danych 

tej techniki wczytywania danych 

danych zwróconych przez 

-

-

 Przedstawione tutaj 

-200
304
404
500

true
status

Obszar 
w kolorze 
różowym 
jest wczyta-
ny z wyko-
rzystaniem 
technologii 
Ajax



AJAX I JSON 385

1. Obiekt XMLHttpRequest jest 
przechowywany w zmiennej 
o nazwie xhr.

2. Metoda open() obiektu 
XMLHttpRequest przygotowuje 

parametry:
i). HTTP GET lub POST w celu 
wskazania sposobu wykonania 

ii). 

iii). 

asynchroniczne.

3. 

wykonania ostatniego wiersza 

send() obiektu 
XMLHttpRequest. Metoda 
send() wymaga podania 

null.

4. Po udzieleniu odpowiedzi 
-

onload
spowoduje wykonanie funkcji 
anonimowej.

5. 

status
obiektu jest 200
udzielenie przez serwer 

-

sprawdzenia.

6. 
document.getElementById(’content’).innerHTML = xhr.responseText;.

JAVASCRIPT c08/js/data-html.js

var xhr = new XMLHttpRequest();                 // Utworzenie obiektu XMLHttpRequest.

xhr.onload = function() {                       // Po wczytaniu odpowiedzi.
  
  if(xhr.status === 200) {                       

    document.getElementById(’content’).innerHTML = xhr.responseText;  
    
  } 
};

xhr.open(’GET’, ’data/data.html’, true);        
xhr.send(null);                                 

1

6

2
3

4

5

A. Wybrany zostanie element 

-

id content).

B. innerHTML
-

C. 

responseText obiektu 
XMLHttpRequest.

BA C

innerHTML
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WCZYTYWANIE XML 
Z WYKORZYSTANIEM 
TECHNOLOGII AJAX

Jednak przetworzenie danych zwróconych przez serwer jest znacznie bardziej 

XML jest praktycznie identyczny 

pokazanym na poprzedniej 

 konstrukcji warunko-

(punkty 1 – 4 na stronie po 

1. 

-
responseXML

obiektu XMLHttpRequest

przechowywane w zmiennej 
o nazwie response

2. 
nowej zmiennej o nazwie 
events

<event>

3. 

for przeprowadzana jest 
-

ty <event>
danych przechowywanych 

oraz umieszczenie tych danych 

-

4. for widzimy 

getNodeValue()
-

i). obj to fragment XML;
ii). tag

Funkcja wyszukuje dopaso-
wany znacznik we fragmencie 

getElementsByTagName()
-

HTML

<div class=”event”>
  <img src=”plik.png” alt=”Lokalizacja” />
  <p><b>Lokalizacja</b><br />Data wydarzenia</p> 
</div>

-
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JAVASCRIPT c07/js/position.js

var xhr = new XMLHttpRequest();                 // Utworzenie obiektu XMLHttpRequest.

xhr.onload = function() {                       // Po wczytaniu odpowiedzi. 

 if (xhr.status === 200) {              

var response = xhr.responseXML;                 // Pobranie danych XML z serwera. 
var events = response.getElementsByTagName(’event’); 
// Wyszukanie elementów <event>. 

for (var i = 0; i < events.length; i++) {       // Iteracja przez znalezione elementy.
 var container, image, location, city, newline; // Deklaracja zmiennych.
 container = document.createElement(’div’);     // Utworzenie pojemnika <div>.
 container.className = ’event’;                 // Dodanie atrybutu class.

 image = document.createElement(’img’);         // Dodanie obrazu mapy.
 image.setAttribute(’src’, getNodeValue(events[i], ’map’));
 image.appendChild(document.createTextNode(getNodeValue(events[i], ’map’)));
 container.appendChild(image);

 location = document.createElement(’p’);   

 city = document.createElement(’b’);
 newline = document.createElement(’br’);
 city.appendChild(document.createTextNode(getNodeValue(events[i], ’location’)));
 location.appendChild(newline);
 location.insertBefore(city, newline);
 location.appendChild(document.createTextNode(getNodeValue(events[i], ’date’)));
 container.appendChild(location);

 document.getElementById(’content’).appendChild(container); 
} 
function getNodeValue(obj, tag) {               

}

  

 } 
};
xhr.open(’GET’, ’data/data.xml’, true);         
xhr.send(null);                                 

3

4

1
2
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WCZYTYWANIE DANYCH 
JSON Z WYKORZYSTANIEM 
TECHNOLOGII AJAX

deserializacji

-
staniem metody parse()
wbudowanego obiektu o nazwie 
JSON

-
innerHTML -

Obiekt JSON
o nazwie stringify()

-

-
nienie danych przechowywa-

informacji przechowywanych 

.json

c08/data/data.json JAVASCRIPT

{
  “events”: [
    { “location”: “San Francisco, CA”, “date”: “1 maja”, “map”: “img/map-ca.png” },
    { “location”: “Austin, TX”, “date”: “15 maja”, “map”: “img/map-tx.png” },
    { “location”: “Nowy Jork, NY”, “date”: “30 maja”, “map”: “img/map-ny.png”}
  ] 
}
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1. 
-

wane w zmiennej o nazwie 
responseObject

-
responseText obiektu 

XMLHttpRequest

parse()

2. Utworzenie zmiennej 
newContent przeznaczonej 
do przechowywania nowych 

zmiennej jest przypisywany 

3. Iteracja przez obiekty 

obiektu zostaje dodana do 
zmiennej newContent wraz 
z odpowiednim kodem znaczni-

4. -

event
w responseObject nowa za-

-

innerHTML

JAVASCRIPT c08/js/data-json.js

var xhr = new XMLHttpRequest();                 // Utworzenie obiektu XMLHttpRequest.

xhr.onload = function() {                       // Po zmianie stanu.
 if(xhr.status === 200) {                         

  responseObject = JSON.parse(xhr.responseText);

   
// opartych na modelu DOM).

  var newContent = ’’;
  for (var i = 0; i < responseObject.events.length; i++) { // Iteracja przez obiekt.
    newContent += ’<div class=”event”>’;
    newContent += ’<img src=”’ + responseObject.events[i].map + ’” ’;
    newContent += ’alt=”’ + responseObject.events[i].location + ’” />’;
    newContent += ’<p><b>’ + responseObject.events[i].location + ’</b><br>’;
    newContent += responseObject.events[i].date + ’</p>’;
    newContent += ’</div>’;
  }

  
  document.getElementById(’content’).innerHTML = newContent;

 } 
};

xhr.open(’GET’, ’data/data.json’, true);         
xhr.send(null);                                  

1

2

3

4
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PRACA Z DANYMI 
POCHODZĄCYMI Z INNYCH 
SERWERÓW

PLIK PROXY W SERWERZE WWW

-

proxy

wykracza poza zakres tematyczny niniejszej 

JSONP

JSONP
<script>

-

<script>

CROSS-ORIGIN RESOURCE SHARING

Cross-Origin Resource Sharing) oznacza 

-

ALTERNATYWY

-

-

OBSŁUGA CORS

niestandardowego obiektu XDomainRequest do 
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JAK DZIAŁA JSONP?
Strona musi przede wszystkim 

przetwarzania danych w formacie 
-

mentu <script> wykonywane jest 

PRZEGLĄDARKA INTERNETOWA

1. 

showEvents()

2. <script> src

<script> 
function showEvents(data) {
   // Kod odpowiedzialny za przetworzenie 

} 
</script>

<script src=”http://example.org/jsonp”> 
</script>

 

SERWER

showEvents()

showEvents({
  “events”: [
    {
      “location”: “San Francisco, CA”,
      “date”: “1 maja”,
      “map”: “img/map-ca.png”
    }...
  ] 
});

parse() stringfy() obiektu JSON podczas 

http://example.org/upcomingEvents.php?callback=showEvents

http://example.org/jsonp%E2%80%9D
http://example.org/upcomingEvents.php?callback=showEvents
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UŻYCIE JSONP

<script>

Pierwszy z nich jest odpowie-

-
showEvents()

<script> wczytuje informacje 

1. for (wykorzy-
stywanej do przetworzenia 
danych JSON oraz utworzenia 

i) 
o nazwie showEvents()
ii) 

iii) -

JSON.parse() for

z zastosowaniem parametru 
data

-
ment <script> w dokumentach 

-

<script> na stronie 
HTML (podobnie jak dodajesz 

c08/data-jsonp.html HTML

  <script src=”js/data-jsonp.js”></script>
  <script src=”http://deciphered.com/js/jsonp.js?callback=showEvents”></script>
 </body> 
</html>

c08/js/data-jsonp.js JAVASCRIPT

function showEvents(data) {       
  var newContent = ’’;            

    
// opartych na modelu DOM).

  for (var i = 0; i < data.events.length; i++) {   // Iteracja przez dane.
    newContent += ’<div class=”event”>’;
    newContent += ’<img src=”’ + data.events[i].map + ’”’;
    newContent += ’ alt=”’ + data.events[i].location + ’” />’;
    newContent += ’<p><b>’ + data.events[i].location + ’</b><br>’;
    newContent += data.events[i].date + ’</p>’;
    newContent += ’</div>’;
  }

  
  document.getElementById(’content’).innerHTML = newContent; }

1

http://deciphered.com/js/jsonp.js?callback=showEvents%E2%80%9D%3E%3C/script
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wczytywanie danych z innego 

-

JAVASCRIPT http://htmlandcssbook.com/js/jsonp.js

showEvents({ 
  “events”: [
     {
       “location”: “San Francisco, CA”,
       “date”: “1 maja”,
       “map”: “img/map-ca.png”
     },
     {
       “location”: “Austin, TX”,
       “date”: “15 maja”,
       “map”: “img/map-tx.png”
     },
     {
       “location”: “New York, NY”,
       “date”: “30 maja”,
       “map”: “img/map-ny.png”
     }
   ] 
});

funkcji showEvents() opa-
kowana danymi w formacie 

showEvents() -
-

WYNIK

http://htmlandcssbook.com/js/jsonp.js
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JQUERY I AJAX — ŻĄDANIA

to skróty metody $.ajax()

Metoda .load() operuje 

ta umieszcza we wskazanych 

jQuery

od znaku $

$ nie 

OPIS

.load() 
To jest najprostsza metoda przeznaczona 

$.get() 
GET

$.post() 
POST

$.getJSON() 
GET

$.getScript() 
GET

$.ajax() Metoda wykorzystywana do wykonywania 

$.ajax()
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JQUERY I AJAX — ODPOWIEDZI

.load()

jqXHR

OPIS
responseText 

responseXML 

status 

statusText 

OPIS
.done() 

.fail() 

.always() 
-

.abort() 

jQuery ma obiekt o nazwie 
jqXHR

metod .done() .fail() 
i .always()

od wyniku operacji wczytywania 

WZGLĘDNE ADRESY URL

-

pierwotnie

-

1. -

2. 

 
<img src=”img/box.gif” />
3. -

1

2

3
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WCZYTYWANIE ZAWARTOŚCI 
HTML NA STRONIE 
Z WYKORZYSTANIEM JQUERY

Metoda .load()

SELEKTOR JQUERY ADRES URL STRONY

.load() jest 

SELEKTOR

1. 
id

content.

2. 3. 

id ma 
content.

$(’#content’).load(’jq-ajax3.html #content’);
1 2 3

.on()
.load()

id
content
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WCZYTYWANIE ZAWARTOŚCI

<nav>

click

1. 
e.preventDefault() wstrzy-

2. Zmienna o nazwie url

pobierany z atrybutu href

3. Atrybuty class

4. 

5. 
.load()

-

.hide()

fadeIn()

-

<div> id
content -

JAVASCRIPT c08/js/jq-load.js

$(’nav a’).on(’click’, function(e) {          
  e.preventDefault();                         
  var url = this.href;                        

  $(’nav a.current’).removeClass(’current’);  
  $(this).addClass(’current’);    

  $(’#container’).remove();       
  $(’#content’).load(url + ’ #content’).hide().fadeIn(’slow’);  
});

HTML c08/jq-load.html

<nav>
  <a href=”jq-load.html” class=”current”> </a>
  <a href=”jq-load2.html”>Trasa</a>
  <a href=”jq-load3.html”> </a> 
</nav> 
<section id=”content”>
  <div id=”container”>
    
  </div> 
</section>

1

4

2

5

3
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SKRÓTY METOD AJAX 
W JQUERY

jQuery oferuje skróty metod przeznaczonych  

-

$.ajax()

$.ajax()

metod wymienione tutaj nie 
-

$

-

-

Podobnie jak w przypadku 

GET
POST

OPIS
$.get(url[, dane][, ][, typ]) GET

$.post(url[, dane][, ][, typ]) POST

$.getJSON(url[, dane][, ]) GET

$.getScript(url[, ]) 
GET

$ jQuery
url
dane

typ
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ŻĄDANIE DANYCH

1. 
-

2. Metoda e.PreventDefault()

3. 

id

iii) 

5. 

o nazwie .html()
JAVASCRIPT c08/js/jq-get.js

$(’#selector a’).on(’click’, function(e) {
 e.preventDefault();
  var queryString = ’vote=’ + event.target.id;
  $.get(’votes.php’, queryString, function(data) {
    $(’#selector’).html(data);
  }); 
});

1

4
5

2
3

HTML  (Ten kod HTML jest tworzony przez kod znajdujący się w pliku JS).

<div class=”third”><a href=”vote.php?vote=gray”>
  <img src=”img/t-gray.png” id=”gray” alt=”gray” /></a></div> 
<div class=”third”><a href=”vote.php?vote=yellow”>
  <img src=”img/t-yellow.png” id=”yellow” alt=”yellow” /></a></div> 
<div class=”third”><a href=”vote.php?vote=green”>
  <img src=”img/t-green.png” id=”green” alt=”green” /></a></div>

WYNIK

o nazwie queryString w forma-

vote=gray

4. Metoda $.get()

i) 

ii) 

-
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WYSYŁANIE FORMULARZY 
SIECIOWYCH 
Z WYKORZYSTANIEM 
TECHNOLOGII AJAX

.post() -
.serialize()

WYSYŁANIE DANYCH FORMULARZA 
SIECIOWEGO

Metoda HTTP POST

.post()
parametry jak metoda .get()

i) -

sieciowego;
ii) 
iii) 

-
wanie metody $.post() wraz z .serialize()

POBIERANIE DANYCH FORMULARZA 
SIECIOWEGO

.serialize() przedsta-

• 
sieciowego;

• -

• 

<form>
-

sieciowego oznaczonych jako 

• 
• 

opcji;

• 
PO STRONIE SERWERA

-

• 

• 

X-Requested-With

XMLHttpRequest
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WYSYŁANIE FORMULARZY 
SIECIOWYCH

1. 

2. Metoda e.PreventDefault()
-

3. 
.serialize()

w zmiennej details

4. Metoda $.post() jest 

i) 

ii) -
rza sieciowego;

iii) -

5. -

którego atrybut id
register

JAVASCRIPT c08/js/jq-post.js

$(’#register’).on(’submit’, function(e) {      
  e.preventDefault();                          
  var details = $(’#register’).serialize();    
  $.post(’register.php’, details, function(data) {  
  
    $(’#register’).html(data);                 
  }); 
});

1

4

5

2
3

HTML c08/jq-post.html

<form id=”register” action=”register.php” method=”post”>
  <h2>Rejestracja</h2>
  <label for=”name”> </label><input type=”text” id=”name” name=”name” />
  <label for=”pwd”> </label><input type=”password” id=”pwd” name=”pwd” />
  <label for=”email”>E-mail</label><input type=”email” id=”email” name=”email” /> 

</form>

WYNIK
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WCZYTYWANIE DANYCH JSON 
I OBSŁUGA BŁĘDÓW AJAX

$.getJSON()

WCZYTANIE DANYCH JSON

$.getJSON() -

$.getScript()

AJAX I BŁĘDY

-

-

-

SUKCES I NIEPOWODZENIE

$.get() $.post() $.getJSON() oraz $.ajax()

.done() -

powodzeniem; 
.fail() -

niepowodzeniem; 
.always()

-
ciem metod .success() .error() i .complete()
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JSON I BŁĘDY
1. 

o nazwie loadRates()

2. -
tu na stronie zostaje umiesz-

3. Funkcja loadRates() jest 

4. 
loadRates() metoda 
$.getJSON()

wymienionej metodzie mamy 

5. Metoda .done() jest wyko-

6. Metoda .fail() jest wyko-

7. Metoda .always()

loadRates()

JAVASCRIPT c08/js/jq-getJSON.js

$(’#exchangerates’).append(’<div id=”rates”></div><div id=”reload”></div>’);

function loadRates() {
  $.getJSON(’data/rates.json’)
  .done( function(data){                                 
    var d = new Date();                                  // Utworzenie obiektu daty.
    var hrs = d.getHours();                              
    var mins = d.getMinutes();                           
    var msg = ’<h2>Kursy wymiany walut</h2>’;            
    $.each(data, function(key, val) {      // Dodanie poszczególnych kursów wymiany.
      msg += ’<div class=”’ + key + ’”>’ + key + ’: ’ + val + ’</div>’;
    });
    msg += ’<br>Ostatnia aktualizacja: ’ + hrs + ’:’ + mins + ’<br>’; 
    
    $(’#rates’).html(msg);                 // Umieszczenie na stronie kursów wymiany.
  }).fail( function() {                    

    
  }).always( function() {                  
     var reload = ’<a id=”refresh” href=”#”>’;           
     
     reload += ’<img src=”img/refresh.png” alt=”refresh” /></a>’;
     $(’#reload’).html(reload);            
     $(’#refresh’).on(’click’, function(e) {             
      
       e.preventDefault();                 
       loadRates();                        
     });
  }); 
}

loadRates();                               

1
4

3

6

7

2

5
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WIĘKSZA KONTROLA 
NAD ŻĄDANIAMI AJAX

Metoda $.ajax()

$.ajax() jest wyko-

Metoda $.ajax()

-

-
.load()

-

metoda $.ajax()

• 

• 
-

• Metoda $.ajax()

jQuery o nazwie 

USTAWIENIE OPIS
type GET POST -

GET POST

url 

data 

success 
podobne do metody .done()

error 
podobne do metody .fail()

beforeSend -

complete 

timeout 
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KONTROLA TECHNOLOGII AJAX

<nav>
zostaje umieszczona nowa 

na stronie z wykorzystaniem 

.load()

1. -

$.ajax()

zastosowanych w metodzie 
$.ajax()

ostatnie to funkcje anonimowe 

2. 
timeout

3. Kod umieszcza na stronie 

-

4. 
-

JAVASCRIPT c08/js/jq-ajax.js

$(’nav a’).on(’click’, function(e) {
  e.preventDefault();
  var url = this.href;                          // Adres URL strony do wczytania.
  var $content = $(’#content’);                 // Buforowanie wyboru.

  $(’nav a.current’).removeClass(’current’);    
  $(this).addClass(’current’);
  $(’#container’).remove();                     

  $.ajax({
    type: “POST”,                               
    url: url,                                   
    timeout: 2000,                              // Czas oczekiwania.
    beforeSend: function() {                    
      $content.append(’<div id=”load”>Wczytywanie</div>’);  // Wczytanie komunikatu.
    },
    complete: function() {                      
      $(’#loading’).remove();                   
    },
    success: function(data) {                   

    },
    fail: function() {                          

    }
  });

});

1

2

3

4
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PRZYKŁAD 
AJAX I JSON

-

-

id -

<a id=”tx” href=”tx.html”>... Austin, TX</a>

-

<a href=”descriptions.html#Circuit-Hacking”>
Circuit Hacking</a>

o nazwie .load() #

id zawiera 

<div id=”Wprowadzenie-do-modelowania-3D”>
  <h3> </h3>
  <p> </p> 
</div>



AJAX I JSON 408

PRZYKŁAD 
AJAX I JSON

-
1. -
duje wczytanie harmonogramu 

example.json
który zostaje pobrany podczas 

2. -

descriptions.html

1 2
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PRZYKŁAD 
AJAX I JSON

</body>

 harmonogram sesji danego 

HTML c08/example.html

<body>
  <header>
    <h1>THE MAKER BUS</h1>
    <nav>
      <a href=”jq-load.html”> </a>
      <a href=”jq-load2.html”>TRASA</a>
      <a href=”jq-load3.html”> </a>
      <a href=”example.html” class=”current”>HARMONOGRAM</a>
    </nav>
  </header>
  <section id=”content”> 
    <div id=”container”> 
      <div class=”third”>
        <div id=”event”>
          <a id=”ca” href=”ca.html”>
            <img src=”img/map-ca.png” alt=”SF, CA” />San Francisco, CA</a>
          <a id=”tx” href=”tx.html”>
            <img src=”img/map-tx.png” alt=”Austin, TX” />Austin, TX</a>
          <a id=”ny” href=”ny.html”>
            <img src=”img/map-ny.png” alt=”New York, NY” />Nowy Jork, NY</a>
        </div>
      </div>
      <div class=”third”>
        <div id=”sessions”>Wybierz wydarzenie w lewej kolumnie</div>
      </div>
      <div class=”third”>
        <div id=”details> </div>
      </div>
     </div><!-- #container -->
  </section><!-- #content -->
  <script src=”js/jquery-1.11.0.min.js”></script>
  <script src=”js/example.js”></script> 
</body>
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PRZYKŁAD 
AJAX I JSON

loadTimetable()
example.json harmonogramy wszystkich trzech 

times

c08/data/example.json JAVASCRIPT

{
    “CA”: [
        {
            “time”: “09.00”, 

        },
        {
            “time”: “10.00”,
            “title”: “Circuit Hacking”
        },
        {
            “time”: “11.30”,
            “title”: “Zabawy z Arduino”
        }...

c08/descriptions.html HTML

<div id=”Wprowadzenie-do-modelowania-3D”>
  <h3> </h3>
  <p> </p> 
</div> 
<div id=”Circuit-Hacking”>
  <h3>Circuit Hacking</h3>
  <p> </p> 
</div> 
<div id=”Zabawy-z-Arduino”>
  <h3>Zabawy z Arduino</h3>
  <p> </p> 
</div>
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PRZYKŁAD 
AJAX I JSON

1. 
example.js i jest uruchamiany po wczytaniu 

2. Zmienna times -

3. 

overrideMimeType()
-

4. 
loadTimetable()

example.json

5. -
-

wane w zmiennej times

6. -

7. Funkcja loadTimetable()

JAVASCRIPT c08/js/example.js

$(function() {                               

  var times;                                 // Deklaracja zmiennej globalnej.
  $.ajax({                                   
    beforeSend: function(xhr){               
      if (xhr.overrideMimeType) {                 
      
        xhr.overrideMimeType(“application/json”); 
        
      }
    }
  });

  
  function loadTimetable() {                 // Deklaracja funkcja
    $.getJSON(’data/example.json’)           
    .done( function(data){                   
      times = data;                          
    }).fail( function() {         

    });
  }

 loadTimetable();                            

1

2

3

5

6

7

4
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PRZYKŁAD 
AJAX I JSON 

1. Metoda pomocnicza jQuery 

-

2. Metoda preventDefault()

3. 
loc, przeznaczona 

id

4. -
-

newContent

5. 

<li>

6. Do harmonogramu zostaje 

descriptions. 
html
poprzedzone znakiem #, 

7. -
czany po znaku #
.replace()

c08/data/example.json JAVASCRIPT

$(’#content’).on(’click’, ’#event a’, function(e) {  

 e.preventDefault();                                 
  
 var loc = this.id.toUpperCase();                    
  

 var newContent = ’’;                                
  
  for (var i = 0; i < times[loc].length; i++) {       
  
    newContent += ’<li><span class=”time”>’ + 
times[loc][i].time + ’</span>’;
    newContent += ’<a href=”descriptions.html#’;
    newContent += times[loc][i].title.replace 
(/ /g, ’-’) + ’”>’;
    newContent += times[loc][i].title + ’</a></li>’;
  }

  $(’#sessions’).html(’<ul>’ + newContent + ’</ul>’);   
  

$(’#event a.current’).removeClass(’current’);        
  
  $(this).addClass(’current’);

 $(’#details’).text(’’);                              
  
});

-
tu id descriptions.html 

8. 

9. -

10. class

11. 

1

2

3

5

6
7

8

9

10

4

11
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PRZYKŁAD 
AJAX I JSON

1. Inna metoda pomocnicza 

2. Metoda preventDefault()

3. Utworzona zostaje zmienna 
o nazwie fragment przeznaczo-

tej zmiennej zostaje pobrana 
z atrybutu href

4. Po znaku # umieszczona 

.load()

description. 
html #Zabawy-z-Arduino

5. 

atrybut id details
.load()

-

6. 

7. 
-

JAVASCRIPT c08/js/example.js

  
  $(’#content’).on(’click’, ’#sessions li a’, 
function(e) { 

e.preventDefault();                                      
    

var fragment = this.href;                                
    

fragment = fragment.replace(’#’, ’ #’);                  
    // Dodanie spacji po znaku #. 

$(’#details’).load(fragment);                            
    // Wczytanie opisu.

    $(’#sessions a.current’).removeClass(’current’);         
    // Uaktualnienie elementu.
    $(this).addClass(’current’);
  });

  
$(’nav a’).on(’click’, function(e) {                       

  
e.preventDefault();                                      

    
var url = this.href;                                     

    // Pobranie adresu URL do wczytania.

    $(’nav a.current’).removeClass(’current’);               
    // Uaktualnienie klas w nawigacji.
    $(this).addClass(’current’);

$(’#container’).remove();                                  
    
    $(’#content’).load(url + ’ #container’).hide(). 
fadeIn(’slow’); // Dodanie nowego elementu.
  }); 
});

1

2

3

5

7

6

4
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PODSUMOWANIE

.load() to najprostszy sposób umieszczenia 

Metoda .ajax()
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416 API

Application Programming Interface

PRZEGLĄDARKI 
INTERNETOWE

-

SKRYPTY

-

PLATFORMY

-

-

jak
-



417 API



API 418

BEZPROBLEMOWA 
WSPÓŁPRACA Z INNYMI

jak

JAKIE MOŻLIWOŚCI 
OFERUJE API?

-

-

• 
-
-

• 
-

W JAKI SPOSÓB UZYSKAĆ 
DO NIEGO DOSTĘP?

-

SKŁADNIA
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API JAVASCRIPT W HTML5

DLACZEGO HTML5 
MA API?

-

-

-

CZEGO DOTYCZY TO API?

-

geolocation
-

-

CZEGO SIĘ NAUCZYSZ?

-

API OPIS 
geolocation 

localStorage

sessionStorage

history 
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WYKRYWANIE FUNKCJI

geolocation

-

-

-
truthy

Wykonanie poleceń 
używających 

geolokalizacji.

Wykonanie poleceń 
nieużywających 
geolokalizacji.

Czy obiekt  
navigator.geolocation

jest obsługiwany?
N T

if (navigator.geolocation) {
   

   

} else {
    

    

}

geolcation -

-

-

-
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MODERNIZR

JAK POBRAĆ MODERNIZR?

http://modernizr.com/

• 

• -

-

-
<head>

JAK DZIAŁA MODERNIZR?

Modernizr

-

Modernizr
true false

geolocation
Modernizr true

if (Modernizr.geolocation) {
  
}

WŁAŚCIWOŚCI MODERNIZR

http://modernizr.github.io/ 
Modernizr/test/index.html

http://modernizr.com/%ED%AF%80%ED%B0%8F%ED%AF%80%ED%B0%83
http://modernizr.github.io/Modernizr/test/index.html
http://modernizr.github.io/Modernizr/test/index.html
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API GEOLOKALIZACJI — 
OKREŚLANIE POŁOŻENIA 
UŻYTKOWNIKA

NA CZYM POLEGA DZIAŁANIE API 
GEOLOKALIZACJI?

-

JAK UZYSKAĆ DOSTĘP DO INFORMACJI 
GEOLOKALIZACJI?

-



API 

ŻĄDANIE INFORMACJI  
O POŁOŻENIU UŻYTKOWNIKA

geolocation -

-

1. 
-

2. -
truthy

-
getCurrentPosition()

geolocation

3. 

if (Modernizr.geolocation) {
   

    

} else {
    

    

}

PRZETWARZANIE ODPOWIEDZI

getCurrentPosition()

-

-

getCurrentPosition( , )

getCurrentPosition()
-

position

PositionError

geolocation
position PositionError

Wywołanie metody 
navigator.geolocation. 
getCurrentPosition()

Wykonanie poleceń 
nieużywających 
geolokalizacji.

Czy obiekt  
navigator.geolocation

jest obsługiwany?
N T

1

2

Wywołanie funkcji 
fail(). Wartością 

zwrotną jest obiekt 
PositionError

Metoda  
getCurrentPosition()

nie otrzymała 
żądanych informacji

Wywołanie funkcji 
success(). Wartością 
zwrotną są obiekty 

Position  
i Position.coords

Metoda  
getCurrentPosition()
otrzymała żądane 

informacje

Kiedy przeglądarka internetowa udzieli odpowie-
dzi, mamy dwie możliwe sytuacje

3
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API GEOLOKALIZACJI

OBIEKT GEOLOCATION

geolocation
navigator

METODA 
getCurrentPosition 
( , )

-

OBIEKT POSITION

Position coords

geolocation Wymagana

Position.coords.latitude 

Position.coords.longitude 

Position.coords.accuracy -

Position.coords.altitude null)

Position.coords.altitudeAccuracy null)

Position.coords.heading 

Position.coords.speed 

Position.coords.timestamp 
Date

OBIEKT POSITIONERROR

PositionError

PositionError.code 1
2 3

PositionError.message 



API 

PRACA Z INFORMACJAMI 
O POŁOŻENIU UŻYTKOWNIKA

1. -
-

2. 
getCurrentPosition()

3. -

4. -

5. 
-

-

-

-

http://www.javascriptbook. 
com/

geoPosition.js

JAVASCRIPT c09/js/geolocation.js

var elMap = document.getElementById(’loc’);                 

var msg =  

if (Modernizr.geolocation) {  

  navigator.geolocation.getCurrentPosition(success, 
fail);  

 
  
} else {    
  elMap.textContent = msg; 
}

function success(position) {      

 
  
  msg += position.coords.latitude + ’</h3>’;     

 
  
  msg += position.coords.longitude + ’</h3>’;    

 
  
}

function fail(msg) {    

  elMap.textContent = msg; 
  console.log(msg.code);   
}

HTML c09/geolocation.html

<script src=”js/geolocation.js”></script>

1

4

2

5

3

http://www.javascriptbook.com
http://www.javascriptbook.com
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API WEB STORAGE — 
PRZECHOWYWANIE 
DANYCH 
W PRZEGLĄDARKACH 
INTERNETOWYCH
JAK UZYSKAĆ DOSTĘP DO API WEB STORAGE?

-

• 
• 
• 

localStorage sessionStorage

-

SESJI

-

-

-

1. 

http
https

2. 
maps. 

google.pl
www.google.pl

3. -
google.pl

facebook.com

4. 

-

-

1 3 42

http://www.google.pl%ED%AF%80%ED%B0%91


API 427

JAK UZYSKAĆ DOSTĘP DO API WEB STORAGE?

-
setItem()

getItem()

 

var color = localStorage.getItem(’kolor’); 

var items = localStorage.length;

-

-

• parse() JSON

• stringify() JSON jest 

var color = localStorage.kolor; 

var items = localStorage.length;

-
-

METODA OPIS
setItem( , ) 

getItem( ) 

removeItem( ) 

clear() 

OPIS
length 
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MAGAZYN LOKALNY

1. 
-

2. 

3. getItem() -

value

4. 
input

localStorage
sessionStorage -

c09/js/local-storage.js JAVASCRIPT

  var txtUsername = document.getElementById(’username’); 
  

  txtUsername.value = localStorage.getItem(’username’); 
 

  

    localStorage.setItem(’username’, txtUsername.value);
  }, false);

  }, false); 
}

HTML

  <form id=”application” action=”apply.php”> 

  </form> 
</div> 
<script src=”js/local-storage.js”></script>

1

2

3

4
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MAGAZYN SESJI
sessionStorage

• 

• 

localStorage

• 
-

• 

JAVASCRIPT c09/js/session-storage.js

  var txtUsername = document.getElementById(’username’);  
  

  txtUsername.value = sessionStorage.getItem(’username’); 

  

    sessionStorage.setItem(’username’, txtUsername.value);
  }, false);

  }, false); 
}

1

2

3

4

WYNIK



API 

API HISTORY I PUSHSTATE

NA CZYM POLEGA DZIAŁANIE API 
HISTORY?

-

-
history

• pushState() 
replaceState()

• -

history

trzy.html trzy.html

jeden.html

jeden.html

jeden.html

jeden.html

Pierwsza odwiedzona 
strona zostaje umieszczona 
na stosie historii

Kliknięcie przycisku „wstecz” 
powoduje przejście w dół 
stosu historii

Kliknięcie łącza: ta strona 
zostaje umieszczona na 
górze stosu historii

Kliknięcie łącza: ta strona 
zostaje umieszczona na 
górze stosu historii

JEDEN DWA TRZY

 dwa.html

2
JEDEN DWA TRZY

 trzy.html

3
JEDEN DWA TRZY

 dwa.html

2
JEDEN DWA TRZY

 jeden.html

1

PIERWSZE ŁĄCZE: PRZYCISK „WSTECZ”:DRUGIE ŁĄCZE: TRZECIE ŁĄCZE:

-

-



API 

-

DODANIE INFORMACJI DO OBIEKTU HISTORII

pushState() -
history replaceState() 

history

history
-
-

history.pushState()

1. history

-

state

2. 

title -

title

3. 
-
-

-

history.pushState( , , );
1 2 3

POBRANIE INFORMACJI Z OBIEKTU HISTORY

-
-

onpopstate

-

-

• location

• state history

location

location.pathname (location

pathname -

state
pushState()

history
-



API 

OBIEKT HISTORY

history

history

OBIEKT HISTORY

METODA OPIS

history.go() 
0 .go(1) .go(-1) — 

history.pushState() 
hashchange load

pushState()

history.replaceState() pushState()

OPIS
length history

OPIS



API 

PRACA Z HISTORIĄ
1. loadContent()

.load()

2. 

3. 
href

4. 
5. loadContent()

6. pushState() history

7. 

onpopstate

8. -

location.pathname

9. loadContent()

10. 

JAVASCRIPT c09/js/history.js

$(function() {                          
  function loadContent(url){            

  }  

  $(’nav a’).on(’click’, function(e) {   
    e.preventDefault();                 
    var href = this.href;               
    var $this = $(this);                
    $(’a’).removeClass(’current’);      
    $this.addClass(’current’);          
    loadContent(href);                  
    history.pushState(’’, $this.text, href);    
  });      

    var path = location.pathname;       
    loadContent(path);                  

    $(’a’).removeClass(’current’);      
    $(’[href=”’ + page + ’”]’).addClass(’current’);   
  }; 
});

1

2

3

5
6

7
8
9

4

10

WYNIK



API 

SKRYPTY WRAZ Z API

API SKRYPTU

-

-

• 
• 

WTYCZKI JQUERY

-

jQuery

-

ANGULARJS

-

-

SKRYPTY FIRM TRZECICH

-

-

• -

• 

• 

-



API 

JQUERY UI

NA CZYM POLEGA 
DZIAŁANIE JQUERY UI?

• 
• 
• 

JAK UZYSKAĆ DOSTĘP DO 
JQUERY UI?

-

http://jqueryui.com/

SKŁADNIA

-

-

http://jqueryui.com/%ED%AF%80%ED%B0%91%ED%AF%80%ED%B0%83%ED%AF%80%ED%B0%A7%ED%AF%80%ED%B1%9D%ED%AF%80%ED%B1%8C%ED%AF%80%ED%B3%9A%ED%AF%80%ED%B1%8E%ED%AF%80%ED%B1%8C%ED%AF%80%ED%B0%83


API 

PANEL TYPU ACCORDION 
W JQUERY UI

• 
• 
• 

1. 

-
<div> id

prizes -

2. <h3>

3. <div> -

4. -

5. <script>

6. 

<div>

id

.accordion()

-

• 
• 
• 

c09/jqui-accordion.html HTML

  <div id=”prizes”>
    <h3> </h3>
    <div><p> </p></div>
    <h3>Druga nagroda</h3>
    <div><p>Druga nagroda to...</p></div>
    <h3> </h3>
    <div><p> </p></div>
  </div>
  <script src=”js/jquery-1.9.1.js”></script>
  <script src=”js/1.10.3/jquery-ui.js”></script>
  <script>
    $(function() {
      $(’#prizes’).accordion();
    });
  </script> 

WYNIK

5
6

1
2
3

4



API 

KARTY W JQUERY UI

1.
<div> -

2. -

<div>
-

3.
id <div>

href

<script>

4. -

id jest prizes

-

-
-

HTML

<div id=”prizes”>
  <ul> 

I nagroda</a></li> 
II nagroda</a></li> 
III nagroda</a></li>

  </ul> 
</p></div> 

Druga nagroda to...</p></div> 
</p></div> 

</div> 
<script src=”js/jquery-1.9.1.js”></script> 
<script src=”js/jquery-ui.js”></script> 
<script>
  $(function() { 

  }); 
</script>

4

1

3

2

WYNIK

1.
2.
3. -

-
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FORMULARZ W JQUERY UI

-

-

1.

2. <div>

-

3.

<script> -

-

.ready()

-

-
.ready()

.ready()

c09/jqui-form.html HTML

  <h2> </h2> ...
  <p id=”price”> 

    <input type=”text” id=”amount” />
  </p>
  <div id=”price-range”></div> 
  <p> 

    <input type=”text” id=”arrival” />
  </p> 

  <script src=”js/jquery-1.9.1.js”></script>
  <script src=”js/jquery-ui.js”></script>
  <script src=”js/form-init.js”></script> 

WYNIK

3

2

1



API 

1. 

.ready()

2. 

datepicker()

3. 

4. 

.slider()

5. -

a) 

b) 

form-init.js

-

JAVASCRIPT c09/js/form-init.js

$(function() {

  $(’#arrival’).datepicker();   

  var $amount = $(’#amount’);         
  var $range = $(’#price-range’);     

  $(’#price-range’).slider({          

 

    }
  });
  $amount      

 
    

 
    

});

1

2

3

5

4

.slider()

OPIS

range 

min 

max 

values 
-

METODA OPIS
slider() 



API 440

ANGULARJS

model-view-
-controller -

angular. 
js

https://angularjs.org/

-

 (1)

-

MODELWIDOK WidokMODEL

 (kontroler).

-

-

-

-

-

https://angularjs.org/%ED%AF%80%ED%B0%91
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UŻYCIE ANGULARJS
-

<input> <textarea>

<head>

ng-

<html>

ng-model

-

automatycznie

-

HTML c09/angular-introduction.html

<html ng-app> 
<head> ... 

</head> 
...

  <form> 

    <input ng-model=”name”

    <textarea ng-model=”message”></textarea> 

  </form> ...
  <div class=”postcard”>
    <div>{{ name }}</div>
    <p>{{ message }}</p>
  </div> ... 

</html>

WYNIK

-

1. 

2. 

3. 
4.  
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WIDOK I MODEL
angular-

-controller.js
BasketCtrl

$scope $scope

1. BasketCtrl) 

ng-controller
-

BasketCtrl

{{ cost }} {{ qty }}) 
$scope

-

c09/angular-controller.html HTML

<html ng-app>
  <head>
    <title> </title> 

    <script src=”js/angular-controller.js”></script>
    <link rel=”stylesheet” href=”css/c09.css”>
  </head> 

ng-controller=”BasketCtrl”>
      <tr><td> </td><td>{{ description }}</td></tr>
      <tr><td> </td><td>${{ cost }}</td></tr>
      <tr><td> ng-model=”qty”></td></tr>
      <tr><td> </td><td>{{qty * cost | currency}}</td></tr> 

... 

</html>

c09/js/angular-controller.js JAVASCRIPT

function BasketCtrl($scope) {
  $scope.description = ’pojedynczy’; 

  $scope.qty = 1; 
}

1

3

2

1

2

3



API 

ZAKRES I DOŁĄCZANIE 
DANYCH

2. 

ng-controller

-
StoreCtrl

description

description

WYNIK
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POBIERANIE DANYCH 
Z ZEWNĄTRZ

 $http angular.js -

1. 
nie -

.ajax()
$http

get() post() jsonp()
delete()

put() -
get()

c09/angular-external-data.html HTML

>
  <tr><th>godzina</th><th> </th><th>opis</th></tr>
  <tr ng-repeat=”session in sessions”>
    <td>{{ session.time }}</td>
    <td>{{ session.title }}</td>
    <td>{{ session.detail }}</td>
  </tr> 

c09/js/angular-external-data.js JAVASCRIPT

  $http.get(’js/items.json’)
    .success(function(data) { $scope.sessions = data.sessions; })
    .error(function(data) { console.log(’error’) });
    
  }

c09/js/items.json JAVASCRIPT

{

  ] 
}

5

1
2
3

4
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ITERACJA PRZEZ WYNIK
2. 

success()
$scope

JSON

3. 
error() -

-

4. -

5. ng-repeat -
<tr>

-
sessions

ng-repeat
session in sessions:

• sessions

• session
sessions.

ng-repeat
session -

-

lecture in sessions

{{ lecture.time }}, {{ lecture.title }} itd.

-

• 

• 

• 

https://angularjs.org/.

http://backbonejs.org/.

WYNIK

https://angularjs.org/
http://backbonejs.org/
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API PLATFORM

CO MOŻNA ZROBIĆ?

• 
-

• -

• -

-

JAK UZYSKAĆ DOSTĘP?

jQuery

-

SKŁADNIA

-

-

-

-
oraz -
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API MAP GOOGLE

NA CZYM POLEGA 
DZIAŁANIE API MAP 
GOOGLE?

-

https://developers.google.com/ 
maps/

JAKI UZYSKASZ EFEKT?

-

KLUCZ API

-

-

• 
• 

https://cloud.google. 
com/console

https://developers.google.com/maps/
https://cloud.google.com/console
https://developers.google.com/maps/
https://cloud.google.com/console
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PODSTAWOWE USTAWIENIA 
MAPY

maps

UTWORZENIE MAPY

maps
google

Map()
maps

• 
• 

OPCJE MAPY

mapOptions

Map()

mapOptions

• 
• 
• 

Poziom przybliżenia: 8 Mapa hybrydowaPoziom przybliżenia: 16 Mapa terenu

Poziom przybliżenia: 0 Mapa drogowaPoziom przybliżenia: 4 Mapa satelitarna
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PROSTY PRZYKŁAD UŻYCIA 
MAP GOOGLE

1. 
onload

loadScript()
2. loadScript() <script>

init()

3. init()
mapOptions

4. Map()

• 
• mapOptions

HTML c09/google-map.html

    <div id=”map”></div>
    <script src=”js/google-map.js”></script> 

JAVASCRIPT c09/js/google-map.js

function init() {
  var mapOptions = {                      

  };
  var venueMap;                           

}

function loadScript() {
  var script = document.createElement(’script’); 

}

3

2

1

4

WYNIK



API 

ZMIANA KONTROLEK
WIDOCZNOŚĆ KONTROLEK MAPY POŁOŻENIE KONTROLEK MAPY

TOP_LEFT

LEFT_TOP

TOP_RIGHT

RIGHT_TOP

TOP_CENTER

LEFT_BOTTOM

BOTTOM_LEFT

RIGHT_BOTTOM

BOTTOM_RIGHTBOTTOM_CENTER

CENTER_LEFT CENTER_RIGHT

5

4

3

2

1

true
false

OPIS 
zoomControl (1)

+ –  

panControl (2) 

scaleControl (3) 

  

 

rotateControl 



API 

MAPA GOOGLE Z WŁASNYMI 
KONTROLKAMI

WYGLĄD KONTROLEK

mapOptions
1. 

true false

POŁOŻENIE KONTROLKI

2. 

Options
zoomControlOptions

position

STYLE KONTROLEK MAPY

3. 

JAVASCRIPT c09/js/google-map-controls.js

var mapOptions = { 

  }, 

  }, 

    }, 

};

1

1

1
1

1

1

3

3

2

2

2

zoomControlStyle
+ –
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NADAWANIE STYLU MAPIE

• 

• 

• stylers -

styles mapOptions

stylers

• hue

• lighneess saturation
-100 100

stylers

• on
• off
• 

c09/js/google-map-styled.js JAVASCRIPT

s
  { 

    ]
  }, { 

    ]
  }, { 

    ]
  }, { 

    ]
  } ...      



API 

DODANIE ZNACZNIKÓW

-
venueMap

1. 

2. Marker() marker

settings

3. position

4. map

5. icon -

JAVASCRIPT c09/js/google-map-styled.js

});

1

2
3
4
5

WYNIK



API

PODSUMOWANIE 
API



10
OBSŁUGA 
BŁĘDÓW 

I DEBUGOWANIE
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musisz
komputerowi

KONSOLA I NARZĘDZIA 
PROGRAMISTYCZNE

NAJCZĘŚCIEJ 
WYSTĘPUJĄCE BŁĘDY

OBSŁUGA BŁĘDÓW
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KOLEJNOŚĆ WYKONYWANIA

-

greetUser() getName()

wykonywania

oraz

greeting
greetUser()

2. greetUser()
’Witaj, ’

getName()

3. getName()
greetUser()

greetUser()
-

greeting -

greeting -

2

3

1
4

function greetUser() {
  return ’Witaj, ’ + getName(); 
}

function getName() {
  var name = ’Marta’;
  return name; 
}

var greeting = greetUser(); 
alert(greeting);
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KONTEKST WYKONYWANIA

KONTEKST WYKONYWANIA

KONTEKST GLOBALNY

KONTEKST FUNKCJI

KONTEKST EVAL (NIEPOKAZANY)

eval()

ZAKRES ZMIENNEJ

ZAKRES GLOBALNY

var

ZAKRES NA POZIOMIE FUNKCJI
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STOS

stosie

-
greeting

greetUser()
-

greetUser()

greetUser()
greetUser()

getName()
swojego

Utworzenie zmiennej 
greeting i wywołanie 
funkcji greetUser()
w celu otrzymania 

wartości

Funkcja greetUser()
zwraca ’Witaj, ’ oraz 

wynik wywołania 
getName()

Oczekiwanie…
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getName()

greetUser()

getName()

greetUser()

getName()

greetUser()

greeting

greetUser()

greeting

function greetUser() {
  return ’Witaj, ’ + getName(); 
}

function getName() {
  var name = ’Marta’;
  return name; 
}

var greeting = greetUser(); 
alert(greeting);

Zmienna greeting
przechowuje wartość 

’Witaj, Marta’

Funkcja greetUser()
przypisuje wartość 

’Witaj, Marta’  
zmiennej greeting

Oczekiwanie…

Funkcja getName()
przekazuje wartość 

’Marta’ funkcji 
greetUser()

Oczekiwanie…

Oczekiwanie…



KONTEKST WYKONYWANIA 
I PRZENIESIENIE W GÓRĘ

1. PRZYGOTOWANIE

this

2. WYKONANIE

-

hoist masz

-

przygotowywanie

-
-

greetUser()

var greeting = greetUser(); 
function greetUser() {
  // Utworzenie komunikatu z powitaniem. 
}

function greetUser() {
  // Utworzenie komunikatu z powitaniem. 
} 
var greeting = greetUser();

greetUser()
getName()

var greeting = greetUser(); 
function getName() {
  function greetUser() {
    // Utworzenie komunikatu z powitaniem.
  }
    
// z powitaniem. 

}



POZNAJEMY ZAKRES

variables

variables

leksykalny

variables -
variables -

-

-

variables
variables

greetUser()
time -

greeting()

variables

variables

variables

var greeting = (function() {
  var d = new Date();
  var time = d.getHours();
  var greeting = greetUser();

  function greetUser() {
    if (time < 12) { 

    } else {
      var msg = ’Witaj, ’;
    }
    return = msg + getName();

    function getName() {
      var name = ’Marta’;
      return name;
    }

  }

}); 
alert(greeting);
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POZNAJEMY BŁĘDY

-
-

-

getName()
(3)

getName() greetUser()

(2)

Error

-

Error

2

3

1
4

function greetUser() { 

}

function getName() { 

}

var greeting = greetUser(); 
alert(greeting);
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OBIEKT ERROR

Error

Error -

name 

message 

lineNumber 

-
-

Error 

ReferenceError 

RangeError 

URIError 
encodeURI() decodeURI()

EvalError 
eval()

1. 2.
errors.js

1 2
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OBIEKT ERROR —  
CIĄG DALSZY

NIEPRAWIDŁOWA SKŁADNIA

NIEDOPASOWANE LUB BRAKUJĄCE ZNAKI 

CYTOWANIA

document.write(“Witaj  ’  ); 

BRAKUJĄCY NAWIAS ZAMYKAJĄCY

BRAKUJĄCY PRZECINEK W TABLICY

]
var list = [’Element 1’, ’Element 2’ 
’Element 3’];

NIEPRAWIDŁOWA NAZWA WŁAŚCIWOŚCI

 

 found ’name’ instead

ReferenceError
ZMIENNA NIE ISTNIEJE

NIEZADEKLAROWANA ZMIENNA

var width = 12; 
var area = width *  height ;

 height

NIEZDEFINIOWANA NAZWANA FUNKCJA

document.write( ); 

-

EvalError
NIEPRAWIDŁOWE UŻYCIE FUNKCJI EVAL()

eval()

EvalError

URIError
NIEPRAWIDŁOWE UŻYCIE FUNKCJI URI

ZNAK NIE ZOSTAŁ PRAWIDŁOWO 

ZNEUTRALIZOWANY

 ? a=1’); 
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WARTOŚĆ JEST NIEOCZEKIWANEGO TYPU 

DANYCH

NIEPRAWIDŁOWA WIELKOŚĆ ZNAKU W NAZWIE 

OBIEKTU DOCUMENT

D 

NIEPRAWIDŁOWA WIELKOŚĆ ZNAKU W NAZWIE 

METODY WRITE()

document. W 

METODA NIE ISTNIEJE

         

 getArea() ;     

WĘZEŁ MODELU DOM NIE ISTNIEJE

’z’); 
el.innerHTML = ’Mango’;

(evaluating ’el.innerHTML = ’Mango’’)

RangeError
LICZBA SPOZA ZAKRESU

NIE MOŻNA UTWORZYĆ TABLICY ZAWIERAJĄCEJ 

–1 ELEMENTÓW

 -1 ); 

GDY UŻYWANA JEST FUNKCJA TOFIXED(), 

PO PRZECINKU DZIESIĘTNYM MOŻE BYĆ 

MAKSYMALNIE 20 CYFR

 21 );

between 0 and 20

GDY UŻYWANA JEST FUNKCJA TOPRECISION(), 

LICZBA CYFR MOŻE WYNOSIĆ OD 1 DO 21

num = 2.3456;
num.toPrecision( 22 ); 

be between 1 and 21

Error
OGÓLNY OBIEKT BŁĘDU

-

NaN
TO NIE JEST BŁĄD

-

NaN

TO NIE JEST LICZBA

var total = 3 *  ;
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JAK RADZIĆ SOBIE Z BŁĘDAMI?

1. DEBUGOWANIE SKRYPTU W CELU 
USUNIĘCIA BŁĘDÓW

-
-

2. ELEGANCKA OBSŁUGA BŁĘDÓW

catch throw
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PROCES DEBUGOWANIA

GDZIE WYSTĘPUJE PROBLEM?

przyczyna

-

NA CZYM DOKŁADNIE POLEGA PROBLEM?
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NARZĘDZIA 
PROGRAMISTYCZNE 
W PRZEGLĄDARKACH 
I KONSOLA JAVASCRIPT

-
-

konsola

CHROME I OPERA

F12

Konsola JavaScript
programistów

Programista
Konsola JavaScript

programistów Console

INTERNET EXPLORER

F12
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error.html

FIREFOX

Ctrl+Shift+K

Dla twórców witryn
Konsola WWW

Dla twórców witryn
Konsola WWW

SAFARI

Programowanie

Programowanie
Safari

Preferencje…
Zaawansowane

Pokazuj menu  
Programowanie na pasku menu



JAK WYSZUKIWAĆ 
BŁĘDY ZA POMOCĄ 
PRZEGLĄDARKI CHROME?

Console

-

2
1

3



2
1

3 4

JAK WYSZUKIWAĆ 
BŁĘDY ZA POMOCĄ 

PRZEGLĄDARKI FIREFOX?

Console

JavaScript Logging
Net CSS

Security

-
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WYDAWANIE POLECEŃ 
W KONSOLI PRZEGLĄDARKI 
CHROME

1
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1

2

WYDAWANIE POLECEŃ 
W KONSOLI PRZEGLĄDARKI 

FIREFOX

Clear
-
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WYŚWIETLANIE PRZEZ SKRYPT 
INFORMACJI W KONSOLI

console

console.log()

console-log.html
blur

3

2
1
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WYŚWIETLANIE DANYCH 
W KONSOLI

console.log()

-
-

area

-

console.log()

-
(5)

JAVASCRIPT c10/js/console-log.js

var $form, width, height, area; 
$form = $(’#calculator’);

});

$(’#calculator’).on(’submit’, function(e) {     

  width = $(’#width’).val(); 

  height = $(’#height’).val(); 

  area = width * height;
  console.log(area);                     

});

1

2

3

4

5

6
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WIĘCEJ METOD KONSOLI
console.info()

-

console.warn()
-

console.error()
-

Logging

c10/js/console-methods.js JAVASCRIPT

var $form, width, height, area; 
$form = $(’#calculator’);

});

$(’#calculator’).on(’submit’, function(e) {   

  width = $(’#width’).val();
  height = $(’#height’).val();

  area = width * height;
  console.error(area);                        

1

2

3
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GRUPOWANIE KOMUNIKATÓW

-

-
-

JAVASCRIPT

var $form = $(’#calculator’);

$form.on(’submit’, function(e) {           

 
  

  var width, height, area;
  width = $(’#width’).val();
  height = $(’#height’).val();
  area = width * height;

    console.log(area);                     

});

1

2
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WYŚWIETLENIE DANYCH 
TABELARYCZNYCH

-
console.table()

contacts -

-

c10/js/console-table.js JAVASCRIPT

var contacts = {           

}

console.table(contacts);   

contactDetails = ’’;       

}); 

1
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WYŚWIETLANIE WARUNKOWE

console.assert()

true
10

-

JAVASCRIPT c10/js/console-assert.js

var $form, width, height, area; 
$form = $(’#calculator’);

    

});

$(’#calculator’).on(’submit’, function(e) { 

  width = $(’#width’).val();
  height = $(’#height’).val();
  area = width * height;
    

});

1

2



PUNKTY KONTROLNE

CHROME

1. Sources
2.

3.

4.

FIREFOX

1.
2.

3.

4.

4

1

1

2

2

3

3

4



PRZEJŚCIE PRZEZ KOD

1 12 23 34 4

Play



484

WARUNKOWE PUNKTY 
KONTROLNE

CHROME

nal Breakpoint…

true
area

20

FIREFOX

nal Breakpoint

true
area

20
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SŁOWO KLUCZOWE DEBUGGER

debugger debugger

JAVASCRIPT

var $form, width, height, area; 
$form = $(’#calculator’);

$(’#calculator’).on(’submit’, function(e) { 

  width = $(’#width’).val();
  height = $(’#height’).val();
  area = (width * height);

  if (area < 100) {
    debugger;            
     

  }

});
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OBSŁUGA WYJĄTKÓW

catch

  

  

  
}

TRY

catch

-

catch

-
continue

return

CATCH

catch

-

-

FINALLY

catch return

-

-
.done() .fail()

-

catch
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POLECENIA TRY, CATCH 
I FINALLY

-

-

-

catch

catch -

name
message Error

-

-
-

JAVASCRIPT

// Dane JSON.

    } catch(e) {
        var errorMessage = e.name + ’ ’ + e.message;   // Utworzenie komunikatu  

        console.log(errorMessage);                      

 
        

 

    } 
}
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ZGŁASZANIE BŁĘDÓW

throw new Error(’message’);

Error
Error -

-

-

-
-

-

NaN

-
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ZGŁASZANIE BŁĘDU DLA NaN
-

NaN

-

-

catch

-

- -
-

JAVASCRIPT c10/js/throw.js

var width = 12;                                   
var height = ’test’;                              

function calculateArea(width, height) { 

    var area = width * height;                    

      return area;                                
    } else {                                      

    }
  } catch(e) {                                    
    console.log(e.name + ’ ’ + e.message);         

  } 
}
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PODPOWIEDZI DOTYCZĄCE 
DEBUGOWANIA

INNA PRZEGLĄDARKA 
INTERNETOWA

-

DODAWAJ LICZBY

SKRACAJ KOD

-

za komentarz. */

OBJAŚNIAJ KOD

SZUKAJ

-

WYPRÓBUJ KOD

-

-

com/

NARZĘDZIA 
DO WERYFIKACJI

JAVASCRIPT

http://www.jslint.com/
http://www.jshint.com/

JSON

http://jsonlint.com/

JQUERY

http://www.jslint.com/
http://www.jshint.com/
http://jsonlint.com/
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NAJCZĘŚCIEJ  
WYSTĘPUJĄCE BŁĘDY

POWRÓT DO PODSTAW

-

var

id

BRAKUJĄCE LUB 
NADMIAROWE ZNAKI

}
)

}
)

-
null null -

KWESTIE ZWIĄZANE 
Z TYPAMI DANYCH

= ==

-

-

===
==

switch
-

-
switch

return

-



PODSUMOWANIE 
OBSŁUGA BŁĘDÓW I DEBUGOWANIE

catch



11
PANELE 

ZAWARTOŚCI
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-



495

PANEL ACCORDION PANELE KART

OKNO MODALNE PRZEGLĄDARKA ZDJĘĆ

SLAJDY RESPONSYWNE UTWORZENIE WTYCZKI JQUERY
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PODZIAŁ ODPOWIEDZIALNOŚCI

-

• 
• 
• -

-

class

class
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KWESTIE DOSTĘPNOŚCI I BRAK 
OBSŁUGI JAVASCRIPT

KWESTIE DOSTĘPNOŚCI

• <a>

• 

Tab

-
tabindex <a>

click
Enter

role=”button”

BRAK OBSŁUGI JAVASCRIPT

-

<html>
class no-js

replace() String
no-js

JAVASCRIPT c11/js/no-js.js

var elDocument = document.documentElement; 
elDocument.className = elDocument.className.replace(/(^|\s)no-js(\s|$)/, ’$1’);

HTML c11/no-js.html

<!DOCTYPE html><html class=”no-js”> ...
  <body>
    <div class=”js-warning”>
JavaScript.</div>
    
    <script src=”js/no-js.js”></script>
  </body> 
</html>
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PANEL ACCORDION

-
<ul>

<li>
-

• 
<button>

• -
<div>

class

-

<details> <summary>
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ETYKIETA 1

ETYKIETA 2

ETYKIETA 3

ETYKIETA 1

ETYKIETA 2

ETYKIETA 3

ZAWARTOŚĆ 2

PANEL ACCORDION, W KTÓRYM WSZYSTKIE PANELE  
ZAWARTOŚCI SĄ UKRYTE

PANEL ACCORDION, W KTÓRYM WYŚWIETLONY JEST 
DRUGI PANEL ZAWARTOŚCI

Ukryty

Ukryty

Ukryty

Ukryty

Wyświetlona 
zawartość  
panelu 
drugiego

Ukryty

ANIMACJA ZAWARTOŚCI ZA POMOCĄ METOD .SHOW(), 
.HIDE() I .TOGGLE()

.show() .hide() .toggle() 

-

-

.toggle()

WYSOKOŚĆ  
PUDEŁKA

Margines
Krawędź
Dopełnienie

.animate()
.show()

$(’.accordion-panel’) 
.animate({
  height: ’show’, 
  paddingTop: ’show’, 
  paddingBottom: ’show’, 
  marginTop: ’show’, 
  marginBottom: ’show’ 
});
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UTWORZENIE PANELU 
ACCORDION

i) 

ii) 

-

-

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Wyświetla lub pokazuje odpowiedni panel

Ukryj panelWyświetl panel

Czy panel jest 
widoczny?

Czy panel jest 
animowany.

Pobranie panelu accordion  
po klikniętym przycisku

Ustalenie przycisku klikniętego  
przez użytkownika

Uniemożliwienie domyślnej akcji przycisku

Zdarzenie: click w karcie

6

N

N

T

T

1

2

3

4

5

6

1. 

class accordion

-

class accordion-control

2. preventDefault()

preventDefault()

3. 
this

4. .next(’.accordion-panel’)
-

accordion-panel
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5. .not(’:animated’)

.slideToggle()

6. .slideToggle()

.slideToggle()

JAVASCRIPT c11/js/accordion.js

$(’.accordion’).on(’click’, ’.accordion-control’, function(e){ 
  e.preventDefault();         
  $(this)                     
    .next(’.accordion-panel’)  
    .not(’:animated’)         
    .slideToggle();           
});

1
2
3
4
5
6

HTML c11/accordion.html

<ul class=”accordion”>
  <li>
    <button class=”accordion-control”>Klasyka</button>
    <div class=”accordion-panel”> </div>
  </li>
  <li>
    <button class=”accordion-control”>Seria kwiaty</button>
    <div class=”accordion-panel”> </div>
  </li>
  <li>
    <button class=”accordion-control”> </button>
    <div class=”accordion-panel”> </div>
  </li> 
</ul>

CSS c11/css/accordion.css

.accordion-panel {
  display: none;}
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PANEL KART

-

• 
• -

<li>

<div>

• 
href

• id
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Podczas wczytywania strony style 

href

id

class

active

-

ZAWARTOŚĆ PANELU 2

KARTA 1 KARTA 2 KARTA 3

KARTA 1

ZAWARTOŚĆ PANELU 1

KARTA 2 KARTA 3 Karta 1 jest podświetlona

Wyświetlona 
zawartość 
panelu 1

Wyświetlona 
zawartość 
panelu 2

Karta 2 jest podświetlona

Panel 2 jest ukryty
Panel 3 jest ukryty

Panel 3 jest ukryty

Panel 1 jest ukryty

KLIKNIĘTO PIERWSZĄ KARTĘ

KLIKNIĘTO DRUGĄ KARTĘ
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TWORZENIE PANELI KART

PRZEJŚCIE DO KOLEJNEGO  
ZBIORU KART

Iteracja przez poszczególne zbiory kart

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Konfiguracja tej grupy kart

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Wyświetlenie tej karty i ukrycie 

pozostałych

Uaktualnienie zmiennych $panel i $tab

Ustawienie wartości active  
odpowiedniemu panelowi

Ustawienie wartości active karty 
klikniętej przez użytkownika

Usunięcie wartości active  
z atrybutu class panelu

Usunięcie wartości active  
z atrybutu class karty

Czy element  
jest aktywny?

Utworzenie zmiennych: 
$link: obiekt jQuery zawierający łącze 
id: wartość atrybutu href karty kliknię-
tej właśnie przez użytkownika

Uniemożliwienie domyślnej akcji łącza

Zdarzenie: click w kontrolce karty

Utworzenie zmiennych: 
$this: bieżąca lista 
$tab: aktualna karta 
$link: element łącza w aktualnej karcie 
$panel: wartość href atrybutu w łączu

Wybór wszystkich zbiorów kart na stronie1

2

3

4

5
6

7

8

9

1. 
.each()

-

2. 

i) $this
ii) $tab

iii) $link <a>

iv) $panel
href

3. 

4. e.preventDefault()

5. $link -

6. id
href

id

id
7. if id

nieaktywny
8. class

active  

N T
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9. class active

$panel
$tab

JAVASCRIPT c11/js/tabs.js

$(’.tab-list’).each(function(){                   
  var $this     = $(this);                        

  var $panel    = $($link.attr(’href’));          

$this.on(’click’, ’.tab-control’, function(e) {   
    e.preventDefault();           
    var $link = $(this);                          
    var id    = this.hash;        

    if (id && !$link.is(’.active’)) {             
      $panel.removeClass(’active’);               
      $tab.removeClass(’active’);                 

      $panel = $(id).addClass(’active’);          
      $tab   = $link.parent().addClass(’active’); 
    }
  }); 
});

1

3
4
5
6

7

HTML c11/tabs.html

<ul class=”tab-list”>
  <li class=”active”><a class=”tab-control” href=”#tab-1”>Opis</a></li>
  <li><a class=”tab-control” href=”#tab-2”> </a></li>
  <li><a class=”tab-control” href=”#tab-3”>Dostawa</a></li> 
</ul> 
<div class=”tab-panel active” id=”tab-1”> </div> 
<div class=”tab-panel” id=”tab-2”> </div> 
<div class=”tab-panel” id=”tab-3”> </div>

CSS c11/css/tabs.css

.tab-panel {
  display: none;} 
.tab-panel.active {
  display: block;}

2

8

9
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OKNO MODALNE

-

<div>

-

-
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 wzorzec projektowy

-

-

open() close()
center() • 

• 
-

• 

modal

open()

close()
center()

open()

<div class="modal">

</div>

<div class="modal-content">

</div>

<button role=”button” class=”modal-close”> </button>

-

open()

• close()
-

• center()
open()

open()

<div>

<div.modal>

<div.modal-content>

<button.modal-close> — 
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TWORZENIE OKNA MODALNEGO

1. 
2. modal
open() close() center()

modal
open() -

jQuery

-
open()

modal

-

modal

var modal = {
  center: function() {
    
  },
  open: function(settings) {
    
  },
  close: function() {
    
  } 
};

-
open()

modal

Nazwa init
1. -

id
share-options

.detach()
2. 

3. open() 
modal

• content -

-
id share-options

• width
• height

.detach()

.remove()

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Wyświetlenie zawartości w oknie modalnym

Wywołanie metody open() obiektu modal, 
a następnie przekazanie zmiennej $content

jako parametru, a także wymiarów okna 
modalnego

Zdarzenie: click w przycisku

Ukrycie fragmentu strony przez jego oddzielenie

Utworzenie zmiennej: 
$content: fragment strony wyświetlany  

w oknie modalnym
1

2

3
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CSS c11/css/modal-window.css

.modal {
  position: absolute; 

UŻYCIE SKRYPTU OKNA 
MODALNEGO

1. <div>

2. modal

3. 
modal

-

open()

i) content

ii) width

iii) height

JAVASCRIPT c11/js/modal-init.js

(function(){
  var $content = $(’#share-options’).detach();    

  $(’#share’).on(’click’, function() {             

  }); 
}());

1

i ii iii
3

HTML c11/modal-window.html

    <div id=”share-options”>
      
    </div>
    <script src=”js/jquery.js”></script>
    <script src=”js/modal-window.js”></script>
    <script src=”js/modal-init.js”></script>
  </body> 
</html>

2

1

2
3
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OBIEKT MODAL -
modal

1. modal

2. window

-
$modal

3.
close()

modal
4. return

-

modal

5. center()

i) top

i) left

-

6. .css()

7. open()
-

settings

8.
content

settings -

9. -
settings

auto
appendTo()

10. center() -

Funkcja: close() 
Zamknięcie okna modalnego

Oddzielenie okna modalnego i jego procedur 
obsługi zdarzeń

Usunięcie zawartości z okna modalnego

FUNKCJA: open( ) 
Wyświetlenie lub ukrycie okna modalnego

Zdarzenie:  w oknie  
przeglądarki internetowej

Wyśrodkowanie okna modalnego za 
pomocą center()

Dodanie okna modalnego do <body>

Użycie stylów CSS do ustawienia szeroko-
ści i wysokości okna modalnego

Opróżnienie okna modalnego i dodanie 
nowej zawartości

FUNKCJA: center() 
Wyśrodkowanie okna modalnego

Pobranie wysokości viewportu i odjęcie 
połowy wysokości okna modalnego, 

następnie podzielenie przez 2 w celu obli-
czenia odległości, w jakiej okno modalne 

powinno znajdować się od początku okna. 
Tę samą operację trzeba przeprowadzić 

dla szerokości

Na podstawie przygotowanych wartości 
utworzenie stylów CSS dla okna modalnego

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Przeznaczona do zamknięcia okna modalnego

Wywołanie funkcji close()

Uniemożliwienie domyślnego zachowania 
łącza

Zdarzenie: click w przycisku zamknięcia  
okna modalnego

Utworzenie kodu HTML dla okna modalnego: 
$window: obiekt window 
$modal: element okna modalnego 
$content: zawartość okna modalnego 
$close: przycisk zamknięcia okna modalnego 
Dodaj $content i $close do $modal

2

3

5

6

7

8

9

10

11

12
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11.

center()
12. close()

prywatne
center()

open() close()

modal

publicznymi

JAVASCRIPT c11/js/modal-window.js

var modal = (function() {                         
  var $window = $(window); 
  var $modal = $(’<div class=”modal”/>’);          

  var $content = $(’<div class=”modal-content”/>’); 

  $modal.append($content, $close);                 

  $close.on(’click’, function(e) {  
    e.preventDefault();             
    modal.close();                                
  });

  return {                                        
    center: function() {                          
      

      $modal.css({                                
        top: top + $window.scrollTop(),           
        left: left + $window.scrollLeft()         
      });
    },
    open: function(settings) {                    
      $content.empty().append(settings.content);   

      $modal.css({                                
        width: settings.width || ’auto’,          
        height: settings.height || ’auto’         
      }).appendTo(’body’);                        

      modal.center();                             

    },
    close: function() {                           
      $content.empty();                           
      $modal.detach();                            

    }
  }; 
}());

1

2

3

5

6

9

7

10
11

12

8

4

  var $window = $(window);
  var $modal = $(’<div class=”modal”/>’);          

  var $content = $(’<div class=”modal-content”/>’);

  $modal.append($content, $close);                 

  $close.on(’click’, function(e) { 
    e.preventDefault();            
    modal.close();                               
  });
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PRZEGLĄDARKA ZDJĘĆ

• 
<div>

-

<div>

• <div> 

href
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1. 
href

2. <img>

3. 

4. 
<div>

crossfade()

ZDJĘCIE 2

MINIATURA 
1

MINIATURA 
2

MINIATURA 
3

ZDJĘCIE 1

MINIATURA 
1

MINIATURA 
2

MINIATURA 
3

ZAZNACZONE PIERWSZE ZDJĘCIE

ZAZNACZONE DRUGIE ZDJĘCIE

Wyświetlone 
zdjęcie 1

Wyświetlone 
zdjęcie 2

Podświetlona miniatura 1

Podświetlona miniatura 2
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UŻYCIE PRZEGLĄDARKI ZDJĘĆ
<div>

id to photo-viewer

<div>

<a>

• href

• class
thumb

active

• title
alt

-
</body>

<div>
relative position

height

class
is-loading

max-width
max-height

c11/photo-viewer.html HTML

<div id=”photo-viewer”></div> 
<div id=”thumbnails”>
  <a href=”img/photo-1.jpg” class=”thumb active” title=”Elderberry mallow”>
    <img src=”img/thumb-1.jpg” alt=”Elderberry Marshmallow” /></a>
  <a href=”img/photo-2.jpg” title=”Rose Marshmallow” class=”thumb”>
    <img src=”img/thumb-2.jpg” alt=”Rose Marshmallow” /></a>
  <a href=”img/photo-3.jpg” title=”Chrysanthemum  Marshmallow” class=”thumb”>
    <img src=”img/thumb-3.jpg” alt=”Chrysanthemum Marshmallow” /></a> 
</div>

c11/css/photo-viewer.css CSS

#photo-viewer {
  position: relative; 

#photo-viewer.is-loading:after {
  content: url(images/load.gif);
  position: absolute; 

#photo-viewer img {
  position: absolute; 

a.active { 
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ASYNCHRONICZNE 
WCZYTYWANIE 

I BUFOROWANIE OBRAZÓW

cache

WYŚWIETLENIE ODPOWIEDNIEGO 
OBRAZU PODCZAS ASYNCHRONICZNEGO 
WCZYTYWANIA OBRAZÓW

PROBLEM

1. 

2. -

ROZWIĄZANIE

• 
src

• request

• 

src

request
-

request
src

BUFOROWANIE OBRAZÓW, KTÓRE SĄ 
JUŻ WCZYTANE W PRZEGLĄDARCE 
INTERNETOWEJ

PROBLEM

<img>

-

ROZWIĄZANIE

cache
<img>

cache

<img>
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SKRYPT PRZEGLĄDARKI ZDJĘĆ (1)
-

crossfade()

1. 

crossfade()

2. crossfade()

3. if

.stop()
.fadeOut()

4. 

-

i) marginLeft
.width()

ii) marginTop
.height()

1

2

3

5

4

6

Funkcja: crossfade($img)
Przejście do nowego obrazu  
(podawanego jako parametr)

Przechowywanie nowego obrazu w $current

Pojawienie się nowego obrazu

Wyśrodkowanie nowego obrazu  
za pomocą CSS

Zatrzymanie animacji i wy-
gaszenie starego obrazu

Czy aktualnie 
jest wyświetlany 

obraz?

Przechowywane w zmiennych: 
request: ostatnio żądany obraz 
$current: aktualnie wyświetlany obraz 
cache: obiekt przeznaczony do przechowywania 
wczytanych obrazów 
$frame: kontener dla obrazu 
$thumbs: kontener dla miniatur

N T

OBIEKT CACHE

cache -

cache

cache

• cache
 

• .$img

<img>

• .isLoading

var cache = {
  “c11/img/photo-1.jpg”: {
    “$img”: ,
    “isLoading”: false
  },
  “c11/img/photo-2.jpg”: {
    “$img”: ,
    “isLoading”: false
  },
  “c11/img/photo-3.jpg”: {
    “$img”: ,
    “isLoading”: false
  } 
}
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JAVASCRIPT c11/js/photo-viewer.js

var request;                         
var $current;                        
var cache   = {};                    
var $frame  = $(’#photo-viewer’);    
var $thumbs = $(’.thumb’);           

function crossfade($img) {             

                                     
  if ($current) {                    
    $current.stop().fadeOut(’slow’); 
  }

  $img.css({                         
    marginLeft: -$img.width() / 2,     

    marginTop: -$img.height() / 2     

  });

  $img.stop().fadeTo(’slow’, 1);       

  $current = $img;                   
}

1

3

4

5

6

2

WYŚRODKOWANIE OBRAZU

i) 
-

-

ii) 

kontenera
2
2

iii) 

obrazu
2
2

5. 6. -
$current
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SKRYPT PRZEGLĄDARKI ZDJĘĆ (2)
1. 

2. 
i) $img
<img>

ii) src

href
iii) request

3. 
4. active wszystkich

5. cache
crossfade()

6. 
<img>

7. 
true isLoading

8. 
<img>

load
przed

9. 

10. 
is-loading
11. cache isLoading -

false

12. if

• src

• request

src i request
-

crossfade()

FUNKCJA ANONIMOWA

Call function: crossfade()

Czy obraz nadal jest 
obrazem ostatnio 

żądanym?

Uaktualnienie obiektu cache i ustawienie 
wartości false właściwości isLoading

Usunięcie klasy is-loading i dodanie obrazu

Ukrycie obrazu

FUNKCJA ANONIMOWA

Uaktualnienie atrybutów src i alt obrazu

Dodanie klasy is-loading do elementu

Zdarzenie: load w nowym obrazie

Uaktualnienie obiektu cache i ustawienie 
wartości true właściwości isLoading

Utworzenie elementu <img> i przechowywanie 
go w $img

Wywołanie funkcji: crossfade()

Czy ten obraz 
nadal jest 

wczytywany?

Czy ten obraz 
znajduje się 
w buforze?

Uaktualnienie aktywnej miniatury

Utworzenie zmiennych: $img oznacza obraz 
do wczytania, src wskazuje ścieżkę dostępu 
do obrazu, request to ścieżka do ostatniego 
obrazu. Uniemożliwienie domyślnego 
działania łącza

Symulacja kliknięcia pierwszej miniatury 
przez użytkownika

Zdarzenie: click w miniaturze

N T

N T

N T

2

1

3

4

5

6

7

8

9

12

11

10

14

13

15
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13. -
is-loading

14. src

alt
title

15. 

JAVASCRIPT c11/js/photo-viewer.js

$(document).on(’click’, ’.thumb’, function(e){ 
  var $img;                        
  var src = this.href;             
  request = src;                   

  e.preventDefault();              

  $thumbs.removeClass(’active’);   
  $(this).addClass(’active’);      

  if (cache.hasOwnProperty(src)) {        
    if (cache[src].isLoading === false) { 
      crossfade(cache[src].$img);         
    }
  } else {                         
    $img = $(’<img/>’);            
    cache[src] = {                 
      $img: $img,                  
      isLoading: true              
    };

      

    $img.on(’load’, function() {   
      $img.hide();                 
      
      $frame.removeClass(’is-loading’).append($img);
      cache[src].isLoading = false;  
      
      if (request === src) {
        crossfade($img);           
      }                            
    });

    $frame.addClass(’is-loading’); 

    $img.attr({                    
      ’src’: src,                  
      ’alt’: this.title || ’’      
    });

  }

});

1

3

2

4

5

7

8
9

6

15

14

13

12

11

10
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RESPONSYWNE SLAJDY

-

-
<div>

class
slider-viewer

<div>

• 
class

slide-group -

<div>

• 
class

slide-buttons

-



521

block display

• 
• 

-

currentIndex
-

newSlide

-

-
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UŻYCIE SLAJDÓW
-

slide-viewer

-
-

slide-viewer -
slide-viewer

c11/slider.html HTML

<div class=”slide-viewer”>
  <div class=”slide-group”>
    <div class=”slide slide-1”> </div>
    <div class=”slide slide-2”> </div>
    <div class=”slide slide-3”> </div>
    <div class=”slide slide-4”> </div>
  </div> 
</div> 
<div class=”slide-buttons”></div>

c11/css/slider.css CSS

slide-viewer {
  position: relative; 

.slide-group {

  position: relative;}

.slide {

  display: none;
  position: absolute;}

  display: block;}
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OGÓLNY OPIS SKRYPTU 
SLAJDÓW

1. KONFIGURACJA

-

• 
• 

2. ZMIANA SLAJDU — MOVE()

move()

advance()

3. LICZNIK CZASU WYŚWIETLAJĄCY 
KOLEJNY SLAJD PO UPŁYWIE 4 SEKUND 
— ADVANCE()

move() 
window

setTimeout()

var  = setTimeout( , );

• 
• 
• 

clearTimeout()
-

clearTimeout(timeout);

4. PRZETWARZANIE KAŻDEGO SLAJDU 
W GRUPIE

• 
• 

move()
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SKRYPT SLAJDÓW
1. 

class slider
-

2. 

i) 
ii) 
iii) 
iv) 

v) 
vi) 
3. move() -

4. advance()
5. 

6. if

move() -

7. 

8. 
<button>
9. 

currentIndex
active
10. 

move()

11. 

move()

12. advance()

ITERACJA PRZEZ WSZYSTKIE GRUPY 
SLAJDÓW

Przejście do kolejnej grupy slajdów

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Utworzenie grupy slajdów dla danego kodu 

znaczników

FUNKCJA: advance() 
Wyczyszczenie i wyzerowanie licznika 

czasu

Wywołanie 
move() i przejście 
do pierwszego 

slajdu

Wywołanie 
move() i przejście 

do kolejnego 
slajdu

Czy to jest 
ostatni slajd?

Wywołanie clearTimeout()  
i setTimeout()

Wywołanie funkcji advance()

Przejście do następnego slajdu

ITERACJA PRZEZ WSZYSTKIE 
SLAJDY

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Utworzenie przycisku dla każdego 

slajdu

Wywołanie 
funkcji move() — 

patrz podrozdział 
„Funkcja move()”

Dodanie 
przycisku do 

kontenera 
i tablicy

Zdarzenie: click danego  
przycisku opcji

Dodaj klasę: 
active

Czy to jest 
bieżący slajd?

Utworzenie przycisku dla tego elementu

Przechowywane w zmiennych: $this: 
bieżąca grupa slajdów, $group: kontener slaj-
dów, $slides: wszystkie slajdy, buttonArray: 
przyciski, currentIndex: bieżący slajd, 
timeout: przechowuje licznik czasu

9

8

7

2

1

6

5

4

12

11

10

N T

N T
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PROBLEM — USTALANIE WŁAŚCIWEJ 
PRZERWY MIĘDZY SLAJDAMI, GDY JEST 
WYKORZYSTYWANY LICZNIK CZASU

ROZWIĄZANIE — WYZEROWANIE 
LICZNIKA CZASU PO KLIKNIĘCIU 
PRZYCISKU

advance()
-

move()
advance()

JAVASCRIPT c11/js/slider.js

$(’.slider’).each(function(){              
  var $this   = $(this),                   

 

  var buttonArray  = [],             

  var timeout;                             

    

  function advance() {                     
    clearTimeout(timeout);           
    
    timeout = setTimeout(function(){
      if (currentIndex < ($slides.length - 1)) {  
        move(currentIndex + 1);           
      } else {                            

      } 

  }

  $.each($slides, function(index){
    
    var $button = $(’<button type=”button” class=”slide-btn”>&bull;</button>’);
    if (index === currentIndex) {    
      $button.addClass(’active’);    
    }
    $button.on(’click’, function(){    

      move(index);                   
    }).appendTo(’.slide-buttons’);   
    buttonArray.push($button);       
  });

  advance();

});

1

3

4

2

5

9

6

7

8

12

11

10
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FUNKCJA MOVE()
1. move()

-

2. 

3. advance()

4. 
-

return

5. 

6. 

slideLeft
 
-

animateLeft

 

7. 

slideLeft
display block

-
newIndex

8. 
-

animateLeft

currentIndex

FUNKCJA: move(index) 
Przejście do wskazanego obrazu

Wywołanie funkcji advance()

Tworzy zmienne: 
animateLeft: animacja od lewej lub prawej 
strony 
slideLeft: umieszczenie nowego slajdu po 
lewej lub prawej stronie

Uaktualnienie przycisków w celu pokazania 
aktywnego

Czy jest  
odtwarzana animacja 

LUB nowy  
slajd jest bieżącym 

obrazem?

Ustawienie 
zmiennej 

animateLeft: 
animacja bieżącego 

slajdu do lewej

Ustawienie 
zmiennej 

animateLeft: 
animacja bieżącego 

slajdu do prawej

Czy numer  
indeksu nowego 

obrazu jest większy 
od bieżącego?

Ustawienie 
zmiennej 

slideLeft: położenie 
nowego slajdu do 

prawej

Ustawienie 
zmiennej 

slideLeft: położenie 
nowego slajdu do 

lewej

Ustawienie $currentIndex numeru indeksu 
nowego slajdu

Ponowne umieszczenie nowego elementu 
(wartość właściwości left wynosi )

Umieszczenie nowego elementu (wartość 
właściwości left wynosi )

Ukrycie slajdu, który właśnie „wyjechał” 
z widoku

Animacja bieżącego slajdu do położenia 
zdefiniowanego w ustawionej wcześniej 

zmiennej (to odkrywa nowy slajd)

Uaktualnienie stylów CSS nowego slajdu, 
aby umieścić go po prawej lub lewej stronie 

bieżącego slajdu

6

5

4

3

2

1

9

8

7

10

11

12

N

N

T
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JAVASCRIPT c11/js/slider.js

  function move(newIndex) {          
    var animateLeft, slideLeft;      

    advance();                         

      
 */

    if ($group.is(’:animated’) || currentIndex === newIndex) {  
      return;
    }

    buttonArray[currentIndex].removeClass(’active’); 
    buttonArray[newIndex].addClass(’active’);          

    if (newIndex > currentIndex) {   
      slideLeft = ’100%’;            
      animateLeft = ’-100%’;         
    } else {                         
      slideLeft = ’-100%’;           
      animateLeft = ’100%’;          
    }
      

    $slides.eq(newIndex).css( {left: slideLeft, display: ’block’} );  
    $group.animate( {left: animateLeft} , function() {   
      $slides.eq(currentIndex).css( {display: ’none’} ); 
      $slides.eq(newIndex).css( {left: 0} );  
      
      $group.css( {left: 0} );               
      currentIndex = newIndex;                 

    });
  } 

1
2

3

4

5

6

7
8
9
10

11

12

-

9. currentIndex

10. 
0

11. 
0

12. 

currentIndex

currentIndex newIndex
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UTWORZENIE WTYCZKI JQUERY

• -

• 

• 
• -

• 

-

• 
• 

• 
• 
• 

-

.accordion()

menu

.accordion()
.fadeIn()

1. 

menu

2. 

.accordion()

-

3. 
.accordion()
.fadeIn()

1 32
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PODSTAWOWA STRUKTURA 
WTYCZKI

1. DODANIE METODY DO JQUERY
.fn

.fn

$.fn.accordion = function(speed) {
  
}

2. ZWROT ZBIORU JQUERY, CO POZWALA NA ŁĄCZENIE METOD

-

jQuery
-

-
1. return

2. this

$.fn.accordion = function(speed) {
  
  return this; 
}

3. OCHRONA PRZESTRZENI NAZW

$

-

$

w jQuery

$

jQuery

(function($){
  $.fn.accordion = function(speed) {
    
  } 
})(jQuery);

options

options
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WTYCZKA ACCORDION

-
<ul>

-

<ul> menu

.accordion()

IIFE:  
Przekazanie elementów wybranych w jQuery ($)

FUNKCJA: accordion()
Utworzona w obiekcie fn

Zwrot obiektu jQuery

Zdarzenie: click w karcie

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Pokazuje lub ukrywa odpowiedni 

panel

Ukryj panelPokaż panel

Czy panel jest 
widoczny?

Czy panel jest 
animowany?

Pobranie odpowiedniego panelu

Pobranie przycisku klikniętego 
przez użytkownika

Uniemożliwienie domyślnej akcji 
przycisku

9

2

3

4

5

6

7

8

1
10

N

N

T

T

1. 

$
$

10. 

jQuery $

$
jQuery

$
2.

.accordion()
fn

speed
3. this -

class
accordion-control

4.
5. $(this)

6., 7., 8. 

.slideToggle() speed -

.accordion()
9.

jQuery
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jquery.
accordion()

JAVASCRIPT c11/js/accordion-plugin.js

(function($){                               
  $.fn.accordion = function(speed) {        
    this.on(’click’, ’.accordion-control’, function(e){
        e.preventDefault();
        $(this)
            .next(’.accordion-panel’)
            .not(’:animated’)
            .slideToggle(speed);
    });
    return this;                            
  } 
})(jQuery);                                 

1
2
3
4
5
6
7
8

9

10

HTML c11/accordion-plugin.html

<ul class=”menu”>
  <li>
    <a href=”#” class=”accordion-control”><h3>Klasyka</h3></a>
    <div class=”accordion-panel”> </div>
  </li>
  <li>
    <a href=”#” class=”accordion-control”><h3>Seria kwiaty</h3></a>
    <div class=”accordion-panel”> </ 
div>
  </li>
  <li>
    <a href=”#” class=’accordion-control”><h3> </h3></a>
    <div class=”accordion-panel”> </div>
  </li> 
</ul> 
<script src=”js/jquery.js”></script> 
<script src=”js/jquery.accordion.js”></script> 
<script>
  
</script>
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PODSUMOWANIE 
PANELE ZAWARTOŚCI



12
FILTROWANIE, 

WYSZUKIWANIE 
I SORTOWANIE
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FILTROWANIE WYSZUKIWANIE SORTOWANIE
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METODY JAVASCRIPT SŁUŻĄCE 
DO PRACY Z TABLICAMI

elementem

DODAWANIE 
ELEMENTÓW

push() 

unshift() 

USUWANIE 
ELEMENTÓW

pop() 

shift() 

ITERACJA

forEach() 

some() 

every() 

ŁĄCZENIE 
concat() 

FILTROWANIE 

ZMIANA KOLEJNOŚCI
sort() 

reverse() 

MODYFIKACJA 
map() 
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METODY JQUERY 
PRZEZNACZONE DO 

FILTROWANIA I SORTOWANIA

DODAWANIE LUB 
ŁĄCZENIE ELEMENTÓW

.add() 

USUWANIE ELEMENTÓW .not() 

ITERACJA 
.each() 

FILTROWANIE

KONWERSJA
.toArray()
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OBSŁUGA STARSZYCH 
PRZEGLĄDAREK 
INTERNETOWYCH

Array

KRÓTKA HISTORIA JAVASCRIPT

 
luty 
marzec .  

 
maj 
czerwiec 
lipiec 

 
 

 
luty 
marzec 

 
maj 
czerwiec ... 
lipiec 

 
 

 
 

maj .  

JavaScript

Array

forEach(), some(), 
every(), map()

https://github.com/ 
es-shims/es5-shim

https://github.com/es-shims/es5-shim
https://github.com/es-shims/es5-shim
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TABLICE I OBIEKTY 
— WYBÓR 

NAJLEPSZEJ 
STRUKTURY 

DANYCH
OBIEKTY W TABLICY

• sort()

• 

]

// Celina. 

forEach()

OBIEKTY JAKO WŁAŚCIWOŚCI
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FILTROWANIE

  { 

  { 

  { 

  { 
Przejdź do kolejnej osoby

Iteracja przez wszystkie osoby

Czy  ?

Czy  ?

Dodaj person do tablicy 

N

N

T

T
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WYŚWIETLENIE TABLICY

Array .forEach()

for

1. 

2. 

3. 

4. <tbody>
5. for

6. 

JAVASCRIPT

$(function() {
  

    

    

 

 

  

1
2

3

5

4

6
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UŻYCIE METOD TABLICY 
DO FILTROWANIA DANYCH

• 
forEach()

• 

person

• 
forEach()

• 

person

forEach()
forEach()

1. 

2. forEach()

3. 

push()

true
true

forEach(), 

1. 
true, 

2. 

3. 

true



FILTROWANIE, WYSZUKIWANIE I SORTOWANIE 543

STATYCZNE FILTROWANIE 
DANYCH

.forEach()

JAVASCRIPT

$(function() {
  

    

 
    

    

JAVASCRIPT

$(function() {
  

  

  

  

    

1
2

3

1

2
3
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FILTROWANIE DYNAMICZNE

1. 
2. 
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i) 

ii) 

iii) 

• person

• 

• person

• 

oraz

update()

init()

init inicjacji
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3 person people[3]

$element <tr>

2 person people[2]

$element <tr>

1 person people[1]

$element <tr>

0 person people[0]

$element <tr>

OBIEKT:INDEKS:

TABLICA ROWS

PRZECHOWYWANIE ODNIESIEŃ 
DO OBIEKTÓW I WĘZŁÓW 
MODELU DOM

buforowania

• 
• 
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td

td
tr

td

td
tr

td

td
tr

td

td
tr

tbodytable

TABELA HTML

3 name Nikodem

rate 120

2 name Grzegorz

rate 75

1 name Celina

rate 80

0 name Czesław

rate 70

OBIEKT:INDEKS: 

TABLICA PEOPLE

push() Array

person
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FILTROWANIE DYNAMICZNE
1. 

2. 

$min

3. 

person
person

4. 
<tr>

5. 
<td>

6. 
person

<tr>

7. 
$tbody <tbody>

8. 

<tr> $tbody
9. $tbody

10. update()

11. 

12. $hide()

13. init()

14. 
update()

15. 
, update()

16. init()

Wywołanie init() po wczytaniu modelu DOM

FUNKCJA: init() konfiguracja skryptu

Konfiguracja  
Wywołanie , 

i update()

FUNKCJA: update() uaktualnia zawartość 
tabeli

Przejście do kolejnego obiektu 
tablicy 

Iteracja przez obiekty w tablicy 

Wyświetl wierszUkryj wiersz

Czy  min
i rate ?

FUNKCJA:   
dodaje wiersze do <tbody>

Dodanie elementu <tbody> do 

Przejście do kolejnego obiektu 
tablicy 

Dodanie  do elementu $tbody

Iteracja przez obiekty w tablicy 

Utworzenie elementu <tbody> przeznaczo-
nego na elementy <tr>

FUNKCJA:  
Utworzenie wierszy tabeli oraz wypełnienie 

tablicy 

Przejście do kolejnego obiektu 
tablicy 

Iteracja przez obiekty w tablicy 

FUNKCJA ANONIMOWA

Utworzenie obiektu  przechowu-
jącego element <tr> 

Dodanie elementów <td> zawierają-
cych imię i stawkę

Dodanie nowego obiektu  
do tablicy  

Dodanie odniesień do person i 

Utworzenie zmiennych: 
: tablica pozwalająca na połączenie 

poszczególnych osób z odpowiadającymi im 
wierszami tabeli na stronie 
$min i : dane wejściowe w postaci minimal-
nej i maksymalnej stawki 

: tutaj znajduje się tabela zawierająca 
informacje o dopasowanych osobach

2

3

4

5

6

7

8

9

10

13

14

15

16

1112
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FILTROWANIE TABLICY
JAVASCRIPT

(function(){                            
// Tablica rows. 

// Wstawienie stawki. 

      

  function init() {        

    

1

2

4

8

9

5

7

16

6

3

15

14

13

12

11

10
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FILTROWANA GALERIA 
OBRAZÓW

OBRAZY SĄ TAGAMI OBIEKT TAGGED

, 

PRZYCISKI FILTROWANIA
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OBRAZY Z TAGAMI

HTML

<body>
  <header> 

animators, , , 

] 
] 

] 
] 
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PRZETWARZANIE TAGÓW

1. 

2. 

3. $buttons

4. 
5. 

.each()

6. 

7. 

8. 

9. 

.forEach()

10. 

11. 

12. 

10.
5.

Przejście do następnego obrazu

Iteracja przez wszystkie obrazy

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Przetwarzanie obrazu

Czy zmienna 
 ma 

wartość?

Utworzenie zmiennych: 
: bieżący obraz 
: wartość atrybutu 

Przejście do następnego tagu

Iteracja przez wszystkie tagi

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Dodanie tagów i obrazów do obiektu 

Dodaj obraz do tablicy  
dla danego tagu

Dodaj nazwę tagu jako 
właściwość obiektu 

Czy ten tag  
jest właściwością 
obiektu ?

Utworzenie zmiennych: 
: wszystkie obrazy 

$buttons: element, którego atrybut id ma wartość 
buttons

Utworzenie obiektu: 
: tablica tagów oraz obrazów z tagami

N T

N T

9

8

7
6

5

4

3
2

12

11

10
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OBIEKT TAGGED

JAVASCRIPT

(function() {

      

  

1

2

5

8

3

6

9

4

7

12

11

10
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FILTROWANIE GALERII

1. 

2. 

3. 
4. 
active
5. 

6. 
active

7. 
active

8. 

9. 

10. 
.each()

11. 

12. 

13. 

14. 
active
15. active

Przejście do następnej właściwości

Iteracja przez wszystkie 
właściwości obiektu 

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Utworzenie przycisku dla tagu

Dodanie przycisku do innych przycisków 
filtrowania

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Wyświetla obrazy zawierające 

wskazany tag

Ukrycie wszystkich obrazów

Dodanie klasy active do tego 
przycisku oraz usunięcie klasy 
active z przycisków równorzęd-

nych

Filtrowanie obrazów z danym 
tagiem

Wyświetlenie dopasowanych 
obrazów

Utworzenie pustego elementu <button>

Zdarzenie:  w przycisku

Umieszczenie na przycisku nazwy tagu 
i liczby

Dodanie przycisku do innych przycisków 
filtrowania

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Wyświetla wszystkie obrazy

Wyświetlenie wszystkich obrazów

Dodanie klasy active do tego 
przycisku oraz usunięcie klasy active

z przycisków równorzędnych

Zdarzenie:  w przycisku

Utworzenie pustego elementu <button> 
Dodanie tekstu: 
Dodanie klasy: active

9

8

7
6

5

4
3
2

19

18

17

16

15

14

13

12

11

10
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16. 
17. 

Array

18. 

19. 

PRZYCISKI FILTROWANIA
JAVASCRIPT

(function() {

  
  

      $(this)                        

        $(this)                      

          .hide()                    

1

2
3
4
5

6

7

8

9

12

13

14

15

16

17

18

19

11

10



FILTROWANIE, WYSZUKIWANIE I SORTOWANIE 556

WYSZUKIWANIE

WYSZUKIWANIE 
W ATRYBUCIE ALT 
OBRAZÓW

UŻYCIE INDEXOF() 
DO ZNALEZIENIA 
DOPASOWANIA

, 

PRZESZUKIWANIE 
WŁASNEGO OBIEKTU 
BUFORA

cache

cache
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WYSZUKIWANIE W OBRAZACH

cache

HTML

<body>
  <header> 

]
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WYSZUKIWANIE TEKSTU

KONFIGURACJA OBIEKTU CACHE

1. 

2. $img

3. $search
4. cache
5. $img

.each()

6. push()
cache
7. element -

<img>
8. text

alt

.trim()

.toLowerCase()

FILTROWANIE OBRAZÓW, GDY UŻYTKOWNIK 
ZACZNIE WPISYWAĆ TEKST W POLU 
WYSZUKIWANIA

9. 
10. 

query
.trim() .toLowerCase()

11. cache

12. index
0

13. query
14. indexOf()

text
index

index -1
15. index -1, 

display none

-

Funkcja:  
Sprawdza tekst atrybutu alt i wyświetla 

dopasowane obrazy

Utworzenie zmiennej: query do przechowywa-
nia zapytania

Iteracja przez wszystkie obiekty 
obrazów w tablicy cache

Przypisanie właściwości display
wartości none w celu ukrycia obrazu

Czy zmienna  
query ma 
wartość?

Czy wartość 
zmiennej index

wynosi -1?

Utworzenie zmiennej: index do przecho-
wywania położenia tekstu

Wyszukanie wartości zmiennej search
w tekście za pomocą .indexOf() 

i przechowywanie jego położenia 
w zmiennej index

Zdarzenie: keyup w polu wyszukiwania

Zdarzenie: input w polu wyszukiwania

Czy przeglądarka  
internetowa obsługuje 

zdarzenie input?

Przejście do następnego obrazu

Dodanie do tablicy cache obiektu z dwoma 
właściwościami: 
element: odniesienie do elementu <img> 
text: przetworzony tekst atrybutu alt (patrz 
podrozdział „Wyszukiwanie live”)

Iteracja przez wszystkie obrazy

Utworzenie zmiennych: 
$imgs: wszystkie obrazy 
$search: szukane wyrażenie 
cache: tablica obiektów (tekst i obrazy)

Przypisanie właściwości display
wartości ’’ w celu wyświetlenia 

obrazu

Przejście do następnego obrazu

9

8
7

6

5

4
3

2

10

16

18

17

11

12

13

14

15

N

N

N

T

T

T
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16. 
input

17. 

18. 
keyup

WYSZUKIWANIE LIVE

METODA UŻYCIE

trim() 

JAVASCRIPT

(function() {                             

    cache.push({                          

 

 

 

 

1

5

2

6

3

7

4

8

9
10

11

12
13
14

15

16

17

18
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SORTOWANIE

sort() Array

sort(), 
sort()

1. 

2. 

3. 

SORTOWANIE CIĄGÓW 
TEKSTOWYCH

sort()

SORTOWANIE LICZB
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ZMIANA KOLEJNOŚCI 
ZA POMOCĄ FUNKCJI 

PORÓWNUJĄCEJ

sort()

a b
a

b

sort()

sort()

a
b, 

FUNKCJA PORÓWNUJĄCA MUSI ZWRACAĆ LICZBY

sort()

a
b

b 

a
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JAK DZIAŁA SORTOWANIE?

a

a  

a b

a po 

a b

a po 

a b

1 24531 2453

przesuń

3 2451

nie przesuwaj nie przesuwaj
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1 54321 25431 2453

nie przesuwajprzesuń przesuń

prices.sort(function(a b) {   
  return a b

a  

a b

a  

a b

a po 

a b
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SORTOWANIE LICZB

sort()

ROSNĄCA KOLEJNOŚĆ 
LICZBOWA

b
a

a OPERATOR b WYNIK  
– a b

– 

– b a

MALEJĄCA KOLEJNOŚĆ 
LICZBOWA

a
b

b OPERATOR a WYNIK 
– b a

– 

– a b

KOLEJNOŚĆ LOSOWA
prices.sort(function() { 
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SORTOWANIE DAT

< >

]

DATY W KOLEJNOŚCI 
ROSNĄCEJ
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SORTOWANIE TABELI

SORTOWANIE WEDŁUG 
NAGŁÓWKA

TYPY DANYCH

• 
• 
• 

<th>

FUNKCJE PORÓWNUJĄCE

compare, 

• name()

• duration()

• date()
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STRUKTURA TABELI HTML
1. 2. 

compare

HTML

<body>

    <thead>
      <tr> 

Gatunek

    <tbody>
      <tr>
        <td>
        <td>
        <td>
        <td>

      <tr>
        <td>
        <td>
        <td>
        <td>

      <tr>
        <td>
        <td>
        <td>
        <td>

1

2
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FUNKCJE PORÓWNUJĄCE

DEKLARACJA METODY: 

Konwersja obu parametrów na obiekty 

Wartość zwrotna to wynik wyrażenia 

DEKLARACJA METODY: 

Konwersja obu parametrów na sekundy

Konwersja obu parametrów na tablice

DEKLARACJA METODY: 

Wartość zwrotna 

Czy a jest 
większe niż b?

Czy a jest 
mniejsze 

niż b?

Użycie wyrażenia regularnego do zastąpienia 
wszystkich wystąpień słowa the na początku ciągu 
tekstowego parametru pustym ciągiem tekstowym

Utworzenie obiektu: compare1. compare

METODA NAME()
2. name()

a b
3. 

the

4. a b
5.
a b
6. a b, 

METODA DURATION()
7. duration()

a b
8. 

mm:ss  

9. 
Number()

10. 

METODA DATE()
11. date()

a b
12. 

13. 

operator 

truthy
 

Wartość zwrotna Wartość zwrotna 

Wartość zwrotna to wynik wyrażenia 

N

N

T

T

9

8

7

6

5

4

3

2

1

10

11

12

13
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OBIEKT COMPARE
JAVASCRIPT

    if (a < b) {                          

1
2

3

8

9

5

4

6

7

• 
• the

• spacja the

• i

10

11

12

13
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SORTOWANIE KOLUMN
1. 

2. 

3. 
$tbody
4. <th>

5. $tbody

6. 

7. $header

8. order

9. 
10. 

11.  

12. 

reverse()
13. 

14. 
<th>

15. compare

16.

17. sort()

GO TO NEXT SORTABLE TABLE

ITERACJA PRZEZ TABELĘ

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Sortuje dane na podstawie nagłówka  

klikniętej kolumny

Wstawienie zawartości tablicy do elementu 
<tbody>

Użycie obiektu compare do porównania a i b za 
pomocą metody wskazanej w zmiennej order

a to tekst z pierwszego porównywanego 
wiersza, natomiast b to tekst z drugiego wiersza

Sortowanie tablicy  za pomocą funkcji 
porównującej

Zmienna  otrzymuje numer indeksu 
klikniętego elementu <th>

Czy obiekt compare  
ma wartość dopasowaną  

do zmiennej order?

Odwróć kolejność 
wierszy w tabeli

Wartość atrybutu 
 zmień na 

przeciwną

Usuń wartość 
lub  z pozo-

stałych nagłówków

Do elementu <th>
dodaj atrybut  
o wartości 

Czy atrybut  ma 
wartość , czy 

?

Utworzenie zmiennych (na podstawie kliknięte-
go nagłówka kolumny) 
header: nagłówek klikniętej kolumny 
order: wartość atrybutu  

: indeks nagłówka klikniętej kolumny

Zdarzenie:  w elemencie <th>

Utworzenie zmiennych: 
: element 

$tbody: element <tbody>
: elementy <th>

: tablica elementów <tr>

N T

N T

9
8
7

6

5
4
3
2

1

13

10

19

18

17

16

15

14 12

11

20
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18. a b
<td>

19. compare
a b

type

20. 

SKRYPT SORTUJĄCY TABELĘ
JAVASCRIPT

$(’.
// Tabela do sortowania. 

      

 
      

      

1

6

2

7

3

8

4

9

5

18

10
11

12

13

14

15

16

17

19

20
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USPRAWNIENIA 
FORMULARZY

-

ELEMENTY 
FORMULARZY HTML5

-

WERYFIKACJA 
FORMULARZY
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FUNKCJE POMOCNICZE

-
-

-

go w funkcji pomocniczej

addEvent() -
utilities.js

po

addEvent(el, event, callback);

i) el

ii) event

iii) callback
-

utilities.js -

addEvent() -
-

addEventListener()

• attachEvent()

• event

this
-

window
event

• 
-

attachEvent()

• 
-

• 
-

iiiiii
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PLIK UTILITIES.JS
addEvent()

-
utilities.js

funkcji pomoc-
niczych

1. addEvent()

2. 
addEventListener()

3. 
addEventListener()
4. -

attachEvent()

5. 

6. -

event
7. attachEvent()

event

el[’e’ + event + callback]

i) 
el

ii) 
• e

• click, blur, 
mouseover

• 

JAVASCRIPT c13/js/utilities.js

function addEvent(el, event, callback) {
  if (’addEventListener’ in el) {      
    el.addEventListener(event, callback, false); 
  } else {                                       
    el[’e’ + event + callback] = callback;       
    el[event + callback] = function() {          
      el[’e’ + event + callback](window.event);     

    };
    el.attachEvent(’on’ + event, el[event + callback]); 
  }           
}

1
2
3
4
5
6

7

i ii
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ELEMENT <FORM>

<form>

action 

method 
GET POST

name 

id

elements -

name

submit() 

reset() 

submit 

reset 

-
getElementById()

getElementsByTagName() i querySelector()

<form>

document
-

<form>

-
0

document.forms[1];

name
name ma 

login
document.forms.login

<form>

elements

name

do drugiego
pierwszej

document.forms[1].elements[0];

drugiego

name password
document.forms[1].elements.password;

Uwaga:
-
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KONTROLKI FORMULARZA

value 
value

type <input>
text password

radio checkbox

name name

defaultValue 

form 

disabled <form>

checked 

true

defaultChecked 

selected true 

focus() 

blur() 

select() 

click() click
submit

reset

blur 

focus 

click 

change 

input <input> <textarea>

keydown, keyup, 
keypress
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WYSŁANIE FORMULARZA
-

-

1. 

2. form prze-
<form>

3. 

addEvent()
utilities.js

4. -

-
preventDefault()

5. 
elements

6. 
elements -

name

value

7. 
msg

8. 

utilities.js

addEvent() -

utilities.js

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Powitanie użytkownika jego imieniem

Zastąpienie formularza komunikatem 
z powitaniem

Utworzenie zmiennych: 
elements: kolekcja elementów 
username: nazwa użytkownika 
msg: komunikat z powitaniem

Uniemożliwienie akcji domyślnej, czyli 
wysłania formularza

Zdarzenie: submit w formularzu

Utworzenie zmiennej: form przechowującej 
element <form>2

3

4

5
6
7

8

submit
click -

Enter
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ZDARZENIE SUBMIT I POBRANIE 
WARTOŚCI Z FORMULARZA

-

main -

var form = document. 
getElementById(’login’); 
var elements = form.elements; 
var elUsername = elements.username; 
var elMain = document. 
getElementById(’main’); 
addEvent(form, ’submit’, function(e) {
  e.preventDefault();
  var msg = ’Witaj, ’ + elUsername.value;
  elMain.textContent = msg; 
});

HTML c13/submit-event.html

<form id=”login” action=”/login” method=”post”>...
  <div class=”two-thirds column” id=”main”> 

      <legend>Logowanie</legend>
      <label for=”username”> </label>
      <input type=”text” id=”username” name=”username” />
      <label for=”pwd”> </label>
      <input type=”password” id=”pwd” name=”pwd” />
      <input type=”submit” value=”Zaloguj” /> 

  </div> 
</form> ... 
<script src=”js/utilities.js”></script> 
<script src=”js/submit-event.js”></script>

JAVASCRIPT c13/js/submit-event.js

(function(){ 
  var form = document.getElementById(’login’);         

  addEvent(form, ’submit’, function(e) {  
    e.preventDefault();                   
    var elements = this.elements;         
    var username = elements.username.value; 
    var msg      = ’Witaj, ’ + username;    
    document.getElementById(’main’).textContent = msg;   

  }); 
}());

1
2

3
4
5
6
7
8
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ZMIANA RODZAJU ELEMENTU 
<INPUT>

type
<input> z password text

type
type

type -
-

try-catch

1. 

2. 

3. 

4. 

target
e.target

e.srcElement

5. try-catch
type

6. 
7. type

text

8. password
9. 

catch

10. 

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Zmiana wartości atrybutu type pola hasła

Wyświetlenie komunikatu: <= IE8 nie 
umożliwia zmiany rodzaju elementu

Blok catch: 
Czy wystąpił błąd?

Atrybutowi 
type przypisz 
wartość text

Atrybutowi type
przypisz wartość 

password

Czy pole wyboru 
jest zaznaczone?

Próba przetworzenia poniższego bloku kodu

Pobranie klikniętego elementu

Zdarzenie: event w polu wyboru

Utworzenie zmiennych: 
pwd: pole tekstowe dla hasła 
chk: pole wyboru

N

N

T

T9

6

5

4

3

2

8 7

10

try-catch
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WYŚWIETLENIE HASŁA

HTML c13/input-type.html

  <legend>Logowanie</legend>
  <label for=”username”> </label>
  <input type=”text” id=”username” name=”username” />
  <label for=”pwd”> </label>
  <input type=”password” id=”pwd” name=”pwd” />
  <input type=”checkbox” id=”showPwd”>
  <label for=”showPwd”> </label>
  <input type=”submit” value=”Zaloguj” /> 

<script src=”js/utilities.js”></script> 
<script src=”js/input-type.js”></script>

JAVASCRIPT c13/js/input-type.js

(function(){

  var pwd = document.getElementById(’pwd’);     
  var chk = document.getElementById(’showPwd’); 

  addEvent(chk, ’change’, function(e) {         
    var target = e.target || e.srcElement;      
    try {                            
      if (target.checked) {          
        pwd.type = ’text’;           
      } else {                       
        pwd.type = ’password’;       
      }
    } catch(error) {                 

      
    }
  });

}());

1

2

3
4
5
6
7

8

9
10
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PRZYCISKI 
WYSYŁAJĄCE 
FORMULARZ

• 
change

-

• 

disabled
disabled -

true
false

1. 

2. 

3. submitted
opcji -

4. -

5. 
input

6. -
target

7. 

8. 

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Sprawdzenie, czy formularz może być wysłany

Uniemoż-
liwienie 
wysłania 

formularza

Zezwolenie na wysłanie 
formularza, a następnie:
• wyłączenie formularza
• uaktualnienie zmiennej 

wskazującej, czy formularz 
został wysłany

• przypisanie atrybutowi 
class wartości disabled

Czy przycisk 
wysyłający formularz 

jest wyłączony lub 
czy formularz został 

wysłany?

Zdarzenie: submit w elemencie <form>

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Sprawdzenie, czy przycisk wysyłający 

formularz powinien być włączony

Czy element 
docelowy ma 

wartość?

Czy formularz 
został wysłany?

Pobranie elementu docelowego  
(pole hasła)

Przypisanie właś-
ciwości disabled 
wartości false

Przypisanie właś-
ciwości disabled 

wartości true

Przypisanie 
atrybutowi class
wartości disabled

Przypisanie 
atrybutowi class
wartości enabled

Zdarzenie: input w polu hasła

Wyłączenie przycisku wysyłającego formularz 
oraz przypisanie atrybutowi class wartości 

disabled

Utworzenie zmiennych: 
form: element <form> 
password: pole przeznaczone na hasło 
submit: przycisk wysyłający formularz 
submitted: przypisanie wartości false (formularz 
nie został wysłany)

5

6

7

8

9

2

3

4

1010

12 11
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N T

N T
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9. 

10. 

11. 
return powoduje 

12. 

submitted
true

class

WYŁĄCZENIE 
PRZYCISKU 

WYSYŁAJĄCEGO 
FORMULARZ

JAVASCRIPT c13/js/disable-submit.js

(function(){
  var form      = document.getElementById(’newPwd’);  
  var password  = document.getElementById(’pwd’);     
  var submit    = document.getElementById(’submit’);  

  var submitted = false;                              

  submit.disabled = true;             
  submit.className = ’disabled’;      

  
  addEvent(password, ’input’, function(e) {  
    var target = e.target || e.srcElement;          
    submit.disabled = submitted || !target.value;   
      

}); 

  
  addEvent(form, ’submit’, function(e) {     
    if (submit.disabled || submitted) {        

      e.preventDefault();                    
      return;                                
    }                                        
    submit.disabled = true;                  
    submitted = true;                        
    submit.className = ’disabled’;           

      

    e.preventDefault();                      

  }); 
}());

1

2

3

4

5
6
7

8

9
10

11

12

HTML c13/all-checkboxes.html

<label for=”pwd”> </label> 
<input type=”password” id=”pwd” /> 



USPRAWNIENIA I WERYFIKACJA FORMULARZY SIECIOWYCH 

POLA WYBORU

• 
wszystkich

• opcji

Wszystkie

change

checked
checked

1. 

2. 
Wszystkie -

3. updateAll()
4. 
5. checked

checked 
w opcji Wszystkie
6. 

Wszystkie
change

updateAll()
7. clearAllOption()

8. 
9. 

Wszystkie

10. 
change dla 

clearAllOption()

Przejście do kolejnego pola wyboru

Iteracja przez wszystkie pola wyboru

FUNKCJA: clearAllOption()
Usunięcie zaznaczenia opcji 

Usunięcie zaznaczenia opcji 

Czy nie jest 
zaznaczony?

Zdarzenie: change w polu wyboru opcji

Pobranie elementu klikniętego przez 
użytkownika

FUNKCJA: updateAll() 
Zaznacza lub usuwa zaznaczenie 

wszystkich pól wyboru

Przejście do kolejnego pola wyboru

Iteracja przez wszystkie pola 
wyboru

Przypisanie wszystkim polom 
wyboru tej samej wartości 

właściwości checked

Zdarzenie: change w elemencie, którego atrybut 
id ma wartość all

Utworzenie zmiennych:
form: element <form> 
elements: element znajdujące się w <form> 
options: tablica pól wyboru
all: pole wyboru pozwalające na włączenie lub 
wyłączenie wszystkich opcji

5

6

7

8

9

2

4

3

10

N T
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ZAZNACZENIE WSZYSTKICH 
PÓL WYBORU

HTML c13/all-checkboxes.html

<label><input type=”checkbox” value=”all” id=”all”>Wszystkie</label> 
<label><input type=”checkbox” name=”genre” value=”animation”>Animowane</label> 
<label><input type=”checkbox” name=”genre” value=”docs”>Dokumentalne</label> 
<label><input type=”checkbox” name=”genre” value=”shorts”> </label>

JAVASCRIPT c13/js/all-checkboxes.js

(function(){
  var form     = document.getElementById(’interests’);   
  var elements = form.elements;         
  var options  = elements.genre;        
  var all      = document.getElementById(’all’);        

  function updateAll() {
    for (var i = 0; i < options.length; i++) {          
      options[i].checked = all.checked;    
    }
  }
  addEvent(all, ’change’, updateAll);      

  function clearAllOption(e) {
    var target = e.target || e.srcElement;  // Pobranie elementu docelowego  

    if (!target.checked) {                 
      all.checked = false;                 
    }
  }
  for (var i = 0; i < options.length; i++) {         
    addEvent(options[i], ’change’, clearAllOption);  
  }

}());

1

2

3
4
5

6

7
8

9
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PRZYCISKI OPCJI
-

-

• Inne -

• 

1. 

2. 

Inne
3. 

class
-

4. for

radioChanged()
5. radioChanged()
6. Inne
hide

hide
7. hide

class

hide

8. hide hide -

Przejście do kolejnego przycisku opcji

Iteracja przez wszystkie przyciski opcji

FUNKCJA: radioChanged() 
Wyświetla lub ukrywa pole tekstowe

Usunięcie tekstu elementu

Czy  
wartość zmiennej 

hidden jest  
truthy?

Przypisanie atrybutowi class wartości 
zmiennej hide

Usunięcie 
wartości zmiennej 

hide

Przypisanie 
zmiennej hide
wartości hide

Czy zaznaczony jest 
przycisk Inne?

Zdarzenie: click w tym elemencie  
przycisku opcji

Ustawienie atrybutowi class elementu 
other-text wartości, która ten element ukrywa

Utworzenie zmiennych:
form: formularz
options: wszystkie przyciski opcji
other: tylko przycisk Inne 
otherText: tylko pole other-text 
hide: zawiera informacje o widoczności pola 
other-info

5

6

7

8

2

4

3

N T

N T
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PRZYCISKI OPCJI

HTML c13/show-option.html

<form id=”how-heard” action=”/heard” method=”post”>
  ...
  <input type=”radio” name=”heard” value=”search” id=”search” />
  <label for=”search”>Wyszukiwarka internetowa</label><br>

  <input type=”radio” name=”heard” value=”print” id=”print” />
  <label for=”print”>Gazeta lub magazyn</label><br>

  <input type=”radio” name=”heard” value=”other” id=”other” />
  <label for=”other”>Inne</label><br>
  <input type=”text” name=”other-input” id=”other-text” />

  ... 
</form>

JAVASCRIPT c13/js/show-option.js

(function(){
  var form, options, other, otherText, hide;           
  form      = document.getElementById(’how-heard’);    // Pobranie formularza
  options   = form.elements.heard;                     
  other     = document.getElementById(’other’);        
  otherText = document.getElementById(’other-text’);    // Pole tekstowe pod  

  otherText.className = ’hide’;                        

  for (var i = [0]; i < options.length; i++) {    
    addEvent(options[i], ’click’, radioChanged);  
  }

  function radioChanged() { 

    otherText.className = hide;               
    if (hide) {                               
      otherText.value = ’’;                   
    }
  } 
}());

1

2

3

4

5
6
7
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LISTY ROZWIJANE

<select>
<select>

<option>

-

-

-
change

<select>

-

<option>

options <option>

selectedIndex 

length 

multiple 

selectedOptions <option>

add(option, before) 

remove(index) 
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LISTY ROZWIJANE

HTML c13/populate-selectbox.html

<label for=”equipmentType”>rodzaj</label> 
<select id=”equipmentType” name=”equipmentType”>
  <option value=”choose”> </option>
  <option value=”cameras”> </option>
  <option value=”projectors”>projektor</option> 
</select><br>

<label for=”model”>model</label> 
<select id=”model” name=”model”>
  <option> </option> 
</select>

WYNIK

1 2

3 4
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LISTY ROZWIJANE
1. 

2. 
3. 

4. 

5. 
choose

6. -

7. 
return

-

8. 

models

getModels()
-

this.value

9. getModels() if
cameras

cameras
10. if

projectors
projectors

11. options
<option>

opcji <option>

12. for -
models

key

FUNKCJA: getModels() 
Pobranie modeli dla wybranego rodzaju sprzętu

Zwróć obiekt: projectors

Czy  
użytkownik  

szukał projektora?

Zwróć obiekt: cameras

Czy  
użytkownik 

szukał aparatu 
fotograficznego?

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Wypełnia listę rozwijaną

Po pętli: uaktualnienie <select>

Przejście do następnego 
klucza w obiekcie

Dodanie elementu <option>

Iteracja przez wszystkie klucze 
w obiekcie

Dodanie ele-
mentu <option>
o treści 

Utworzenie zmiennej: options 
Dodanie elementu <option> o treści 

Wywołanie getModels()
i przechowywanie 
w zmiennej models

dopasowanego 
obiektu

Czy wartością 
jest choose?

Zdarzenie: change na liście rozwijanej do wyboru 
rodzaju urządzenia

Utworzenie zmiennych: 
type i model przechowują listy rozwijane 
Utworzenie obiektów: 
cameras i projectors przechowują listy wyposażenia

N T

N

N

T

T

2

3

4

5

9

6

7

14
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11
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13
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LISTY ROZWIJANE
13. <option>

value
-

<option>

14. -
innerHTML

JAVASCRIPT c13/js/populate-selectbox.js

(function(){
  var type  = document.getElementById(’equipmentType’); // 
  var model = document.getElementById(’model’); 
  var cameras = {             

  };
  var projectors = {                    

  };

  
  addEvent(type, ’change’, function() {
    if (this.value === ’choose’) {         

      return;                              
    }
    var models = getModels(this.value);    

    

    for (var key in models) {              
      options += ’<option value=”’ + key + ’”>’ + models[key] + ’</option>’;
    }   

    model.innerHTML = options;             
  });

  function getModels(equipmentType) {
    if (equipmentType === ’cameras’) {     
      return cameras;                      
    } else if (equipmentType === ’projectors’) {    
      return projectors;                   
    }
  } 
}());

1

2

3

4
5
6
7
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WIELOWIERSZOWE POLE 
TEKSTOWE

<span>

1. 

2. 

<textarea> <span>

3. 
<textarea>

input
updateCounter()

input

keyup
4. 

<textarea>
5. 

<textarea>
6. updateCounter()
7. 

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Ukrycie licznika

Ukrycie licznika

Zdarzenie: blur w elemencie <textarea>

FUNKCJA: updateCounter()
Uaktualnia licznik i (lub) komunikat

Wyświetlenie komunikatu na ekranie

Utworzenie zmiennej: charMsg: 
komunikat zawierający informacje 

o pozostałej liczbie znaków

Dodaj klasę warnDodaj klasę good

Dodaj klasę error

Czy 
zmienna 

count ma wartość 
mniejszą niż 

0?

Utworzenie zmiennej: count: wynik 
przeprowadzonego obliczenia (140
minus liczba znaków w elemencie 

<textarea>)

Pobranie elementu docelowego dla 
zdarzenia (<textarea>)

Zdarzenia: focus i input w elemencie <textarea>

Utworzenie zmiennych: 
bio: element <textarea> na informacje o użytkow-
niku 
bioCount: element wyświetlający liczbę pozosta-
łych znaków

Czy zmienna  
count ma wartość 

mniejszą lub równą 
?

Czy zmienna 
count ma wartość 

mniejszą lub 
równą 140?

2

3

6

7

8

9

4

5

10
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9. count

140
9. if-else

10. charMsg
-

11. 

LICZNIK ZNAKÓW

HTML c13/textarea-counter.html

  <label for=”bio”>Krótko o sobie (maksymalnie 140 znaków)</label> 

  <span id=”bio-count” class=”hide”></span> 
...
<script src=”js/utilities.js”></script> 
<script src=”js/textarea-counter.js”></script>

JAVASCRIPT c13/js/textarea-counter.js

(function () {
  var bio      = document.getElementById(’bio’);      
  var bioCount = document.getElementById(’bio-count’);

  addEvent(bio, ’focus’, updateCounter);               

  addEvent(bio, ’input’, updateCounter);                

  addEvent(bio, ’blur’, function () {                 
    if (bio.value.length <= 140) {         
      bioCount.className = ’hide’;                    
    }
  });

  function updateCounter(e) {
    var target = e.target || e.srcElement;            
    var count  = 140 - target.value.length;           
    if (count < 0) {                                  
      bioCount.className = ’error’;                   

      bioCount.className = ’warn’;                    
    } else {                                          
      bioCount.className = ’good’;                    
    }
    var charMsg = ’<b>’ + count + ’</b>’ + ’ znaków’; 
    bioCount.innerHTML = charMsg;                     
  }

}());

1

2

3

4

5

9

6
7
8

10
11
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ELEMENTY I ATRYBUTY HTML5

WYSZUKIWANIE

<input type=”search”
  placeholder=”Wyszukiwanie...”
  autofocus>

SAFARI SAFARI SAFARI

FIREFOX FIREFOX FIREFOX

CHROME CHROME CHROME

E-MAIL, ADRES URL, 
NUMER TELEFONU

<input type=”email”>
<input type=”url”> 
<input type=”telephone”>

LICZBA

<input type=”number”
  min=”0”
  max=”10” 

  value=”6”>

spinbox
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ATRYBUT OPIS
autofocus Aktywuje dany element po wczytaniu strony.

placeholder <input>

required 

min 

max 

step 

value 

autocomplete 

pattern 

novalidate <form>

ZAKRES

<input type=”range”
  min=”0”
  max=”10”
  step=”2”
  value=”6”>

SAFARI

FIREFOX

CHROME

CHROME CHROME

suwaka. 

minimalnej, maksymalnej, 

KONTROLKA WYBORU 
KOLORU

<input type=”color”>

DATA

<input type=”date”> 
<input type=”month”> 
<input type=”week”> 
<input type=”time”> 
<input type=”datetime”>
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OBSŁUGA I STYLE

PRZEGLĄDARKI W KOMPUTERACH 
BIUROWYCH

• 

• 

PRZEGLĄDARKI W URZĄDZENIACH 
MOBILNYCH

-

• 
HTML5;

• 
email -

@
number

• 

KOMUNIKAT O BŁĘDZIE DOTYCZĄCY POLA TYPU 

E-MAIL W PRZEGLĄDARCE CHROME

KOMUNIKAT O BŁĘDZIE DOTYCZĄCY POLA TYPU 

E-MAIL W PRZEGLĄDARCE FIREFOX

WYBÓR DATY W SYSTEMIE IOS



USPRAWNIENIA I WERYFIKACJA FORMULARZY SIECIOWYCH 599

AKTUALNE PODEJŚCIA

-

POLYFILL

-

-

-

placeholder

WYKRYWANIE FUNKCJI

Wykrywanie funkcji

modernizr.js prze-

-

-

warunkowy program wczytu-

-
Require.js

http://requirejs.org/

-

SPÓJNOŚĆ

-

-

-

-

-

http://requirejs.org/%ED%AF%80%ED%B0%8C%ED%AF%80%ED%B0%91%ED%AF%80%ED%B0%83
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ROZWIĄZANIE AWARYJNE DLA 
ATRYBUTU PLACEHOLDER

placeholder

-

-

1. 

2. 
placeholder

return -

3. 

length forms
4. <form>

showPlaceholder()

5. showPlaceholder()
6. for

7. if
placeholder

8. placeholder
continue

9. 

FUNKCJA: showPlaceholder()
umieszcza podpowiedź w elementach, które jej 

nie mają

Przejście do kolejnego elementu

Iteracja przez wszystkie elementy 
formularza

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Jeżeli pole tekstowe jest puste, należy 
wyświetlić podpowiedź w kolorze 
szarym

Zdarzenie: blur w tym elemencie

FUNKCJA ANONIMOWA: 
Jeżeli tekst podpowiedzi 
znajduje się w elemencie, 
należy go usunąć i przywrócić 
czarny kolor tekstu

Zdarzenie: focus w tym elemencie

Ustawienie tekstu podpowiedzi

Ustawienie koloru tekstu na szary

Czy używany 
jest atrybut 
placeholder?

Utworzenie zmiennej: el: bieżący element

Przejście do kolejnego formularza

Wywołanie funkcji: showPlaceholder()

Iteracja przez każdy element <form> na stronie

Utworzenie zmiennej: length: liczba formularzy

Czy atrybut 
placeholder jest 
obsługiwany?

N T

N T2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13
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10. 

11. -

12. -

13. 

SKRYPT TYPU 
POLYFILL DLA 

ATRYBUTU 
PLACEHOLDER

JAVASCRIPT

(function () {                                      
  
  if (’placeholder’ in document.createElement(’input’)) {
    return;
  }

  var length = document.forms.length;           
  for (var i = 0, l = length; i < l; i++ ) {        
    showPlaceholder(document.forms[i].elements);    
  }

  function showPlaceholder(elements) {              
    for (var i = 0, l = elements.length; i < l; i++) { 
      var el = elements[i];                         
      if (!el.placeholder) {     
        continue;                                   
      }                                             
      el.style.color = ’#666666’;                   
      el.value = el.placeholder;                    

      addEvent(el, ’focus’, function () {           
        if (this.value === this.placeholder) {        

          this.value = ’’;                          
          this.style.color = ’#000000’;             
        }
      });

      addEvent(el, ’blur’, function () {            
        if (this.value === ’’) {                    
          this.value = this.placeholder;            
          this.style.color = ’#666666’;             
        }
      }); 
    }  
  }    
}());

1

2

3

4

5

9

6

7
8

10

11

13

12

placeholder -

-
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SKRYPT TYPU POLYFILL 
WYKORZYSTANY 
Z ZASTOSOWANIEM SKRYPTÓW 
MODERNIZR I YEPNOPE

-

<head>

true false

-
yepnope()

true
false

TYLKO MODERNIZR 

Modernizr
true

false Modernizr

cssanimations
Modernizr true

if (!Modernizr.cssanimations) {
  
  
}

MODERNIZR PLUS YEPNOPE

• test
cssanimations

• yep
true

• nope
false

 

yepnope({ 

});
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WARUNKOWE WCZYTANIE 
SKRYPTU TYPU POLYFILL

<input>
type

number
<head>

yepnope()

• test

number

• yep
-

jest

• nope
nie jest

• complete
-

HTML

<head> 
  ...
  <script src=”js/modernizr.js”></script>
  <script src=”js/yepnope.js”></script> 

</head> 
<body>
  <label for=”age”> </label>
  <input type=”number” id=”age” /> 
</body>

JAVASCRIPT

yepnope({ 

  } 
});

WYNIK

type <input>
inputtypes

Modernizr.inputtypes.date
Modernizr.date
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WERYFIKACJA FORMULARZA 
SIECIOWEGO

-

• 

• 

• 

Enter

submit click

-

-
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FORMULARZ HTML

-
-

HTML c13/validation.html

<form method=”post” action=”/register”>
  
  <div class=”name”>
    <label for=”name” class=”required”> </label> 

  </div>
  <div class=”email”>
    <label for=”email” class=”required”> </label> 

id=”email”
      required>
  </div>
  <div class=”password”>
    <label for=”password” class=”required”> </label>
    <input type=”password” name=”password” id=”password” required>
  </div>
  <div class=”password”>
    <label for=”conf-password” class=”required”> </label>
    <input type=”password” name=”conf-password” id=”conf-password” required>
  </div>
  
  <div class=”birthday”>
    <label for=”birthday” class=”required”> </label>
    <input type=”date” name=”birthday” id=”birthday” placeholder=”rrrr-mm-dd”
      required>
    <div id=”consent-container” class=”hide”>
      <label for=”parents-consent”>

</label>
      <input type=”checkbox” name=”parents-consent” id=”parents-consent”>
    </div>
  </div>
  <div class=”bio”>
    <label for=”bio”> </label> 

    <span id=”bio-count” class=”hide”>140</span>
  </div>
  <div class=”submit”><input type=”Zarejestruj”></div> 
</form>
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OGÓLNE OMÓWIENIE 
WERYFIKACJI

SPRAWDZENIE PODSTAWOWE

podstawowego -

1. required

2. type
email zawiera adres e-mail?

SPRAWDZENIE KAŻDEGO ELEMENTU

-
elements

elements
elements

0 elements.name 

1 elements.email 

elements.password 

3 elements.conf-password 

4 elements.birthday 

elements.parents-consent 

6 elements.bio Nie
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-

WŁASNE ZADANIA WERYFIKACJI

-

wszystkim

• 
• 
• 

MONITOROWANIE ELEMENTÓW VALID

valid

valid

• id

• 
false

valid.name

valid.email

valid.password 

valid.conf-password

valid.birthday

valid.parents-consent

valid.bio
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OBSŁUGA BŁĘDÓW

• 
valid

• 
setErrorMessage()

.data() -

-

showErrorMessage()

<span>

nie -

a) 

b) -

c) 

-

-
elements

.data()

setErrorMessage()
-
-

biopasswordname conf-passwordemail birthday parents-consent

key/value

elements

form
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WYSŁANIE FORMULARZA

isFormValid true

valid

false
isFormValid

false

isFormValid

isFormValid ma 
false

preventDefault()

Działanie pętli jest zatrzymywane po pierwszym 
napotkanym błędzie. 

(Zwróć uwagę na fakt, że komunikaty 
o błędach są już wyświetlone).

valid

valid.name true

valid.email true

valid.password true

valid.conf-password true

valid.birthday false

valid.parents-consent false

valid.bio true

Przejście do kolejnej właściwości

Iteracja przez właściwości obiektu valid

Uniemożliwienie domyślnej akcji, jaką jest wysłanie 
formularza

Przypisanie zmiennej isFormValid wartości false

Czy wartością 
jest false?

Utworzenie zmiennej: isFormValid

N T
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OGÓLNE OMÓWIENIE KODU

A. KONFIGURACJA SKRYPTU

1. 

2. 

-

noValidate
true

3. 

4. elements

5. valid -

valid

6. isValid

7. isFormValid -

B. PRZEPROWADZENIE PODSTAWOWEGO 
SPRAWDZENIA

8. 

9. 

i) 

-

ii) 

validateTypes()
-

true
isValid false

10. if-else

isValid false

11. 
showErrorMessage()

-

12. 
removeErrorMessage() -

13. id
valid
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JAVASCRIPT c13/js/validation.js

(function () {
  document.forms.register.noValidate = true; 
  
  $(’form’).on(’submit’, function(e) {     
    var elements = this.elements;          
    var valid = {};                        
    var isValid;                           
    var isFormValid;                       

      

    for (var i = 0, l = (elements.length - 1); i < l; i++) {
        

      if (!isValid) {                
      
        showErrorMessage(elements[i]);     
      } else {                             
        removeErrorMessage(elements[i]);   
      }                                    
      valid[elements[i].id] = isValid;     
    }                                      

1
2

3
4
5

9

6
7

8

10

11

13

12
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C. PRZEPROWADZENIE WŁASNEJ 
WERYFIKACJI

14. 

i) 

ii) 
iii) -

-

15. 

showErrorMessage() -
valid

false

16. 

removeErrorMessage()

D. CZY WERYFIKACJA FORMULARZA 
ZAKOŃCZYŁA SIĘ POWODZENIEM?

valid

17. 
valid

18. if

19. 
isFormValid false

20. 
isFormValid true

21. 
valid isFormValid ma 
false preventDefault()

OGÓLNE OMÓWIENIE KODU 
— CIĄG DALSZY
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JAVASCRIPT

    
    if (!validateBio()) {                 
    
      showErrorMessage(document.getElementById(’bio’));    
      
      valid.bio = false;         
    } else {                     
      removeErrorMessage(document.getElementById(’bio’));  
      
    } 

    
     

        isFormValid = false;     
        break;                   
      }                          
      isFormValid = true;  
    }
    
    if (!isFormValid) {     
      e.preventDefault();        
    }
  });                            
  ...                            
}());                            

14

15

16

17

18

19

20

21
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WYMAGANE 
ELEMENTY 
FORMULARZA

-

-

i) 

required

ii) isEmpty()

iii) setErrorMessage() -

    var valid = !isEmpty(el);      
    if (!valid) {                  
      setErrorMessage(el, ’To pole jest wymagane’);  
      
    }
    return valid;                  
  }
  return true;                     
}

A. CZY ELEMENT MA 
ATRYBUT REQUIRED?

1. if
 do 

required

6. 

B. JEŻELI TAK, TO CZY 
MA ON PRZYPISANĄ 
WARTOŚĆ?

isEmpty()

2. 
isEmpty() -

valid
nie

true
false

C. CZY NALEŻY 
PRZYGOTOWAĆ 
KOMUNIKAT O BŁĘDZIE?

3. if
valid nie

true
4.
true

setErrorMessage()

5. valid

1
2
3
4

5

6

required

 przede 
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required

-

required

-

required

required

typeof

required

  return ( ) ||
   (typeof el.required === ’string’); 
}

NOWOCZESNE PRZEGLĄDARKI 
INTERNETOWE

-

required

-
-

required

true

falsy

STARSZE PRZEGLĄDARKI 
INTERNETOWE

-

required
-

true

falsy

CO JEST WERYFIKOWANE?

-
required

pewnej

validateTypes()

isEmpty()

isEmpty()

function isEmpty(el) {
  return !el.value || el.value === el.placeholder; 
}

WSZYSTKIE PRZEGLĄDARKI 
INTERNETOWE

nie

false

true

STARSZE PRZEGLĄDARKI 
INTERNETOWE
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TWORZENIE KOMUNIKATU 
O BŁĘDZIE

.data()

JAK USTAWIANE SĄ BŁĘDY?

setErrorMessage()

i) el

ii) message

 do 
el

JAK DANE SĄ PRZECHOWYWANE 
Z WĘZŁAMI?

.data()

.data()

.data()
i) errorMessage
ii)

setErrorMessage(el, ’To pole jest wymagane’);

setErrorMessage()

function setErrorMessage(el, message) {
  $(el).data(’errorMessage’, message);     
  
}

1
2
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WYŚWIETLANIE KOMUNIKATU 
O BŁĘDZIE

showErrorMessage()

JAK WYŚWIETLANE SĄ KOMUNIKATY 
O BŁĘDACH?

-

<span>

<span>

.data()

errorMessage

showErrorMessage()

1. $el

2. $errorContainer

error
3. 

4. $errorContainer
<span> .insertAfter()

<span>

5. <span>

.data()

showErrorMessage()

function showErrorMessage(el) {
  var $el = $(el);                              
  var $errorContainer = $el.siblings(’.error’); 

  if (!$errorContainer.length) {      
     

 */
    $errorContainer = $(’<span class=”error”></span>’).insertAfter($el);
  }
    $errorContainer.text($(el).data(’errorMessage’)); 
  } 
}

1
2

3

4

5
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WERYFIKACJA RÓŻNEGO 
RODZAJU ELEMENTÓW 
<INPUT>

<input>

validateTypes() -

-

• 
-

• -

1. 

o 

true

2. 

type

type -

.data()

type
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function validateTypes(el) {
  if (!el.value) return true;  
                 
  var type = $(el).data(’type’) || el.getAttribute(’type’); 
   
  if (typeof validateType[type] === ’function’) {  
   
    return validateType[type](el);     
  } else {                             
    return true;           
  } 
}

getAttribute()

type
-

text

3. 
validateType

if
validateType -

type

4. 

true false

5. 

-

1

2

3

4

5
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UTWORZENIE OBIEKTU DO 
WERYFIKACJI TYPÓW DANYCH

validateType

var validateType = { 

    

  }, 

   

  }, 

    

  } 
}

email()

-
nego

-

-
sprawdzenie istnienia 

test()

i)
[^@]+@[^@]+

/ i /

ii) test() iii)
test() -

-

/[^@]+@[^@]+/.test(el.value);
iii

iii
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  var valid = /[^@]+@[^@]+/.test(el.value);          

  if (!valid) { 

    
  }
  return valid;                                      
},

1. valid 2. 

3. 

4. 
valid

true false

1

2
3

4
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WYRAŻENIA REGULARNE

-
-

-

-

. [ ] [^ ] ^

wierszu

$

wierszu

( )

grupami 

* \n
n

n

{m,n}

m

n

\d

\D \s \S \w \W

_
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NAJCZĘŚCIEJ STOSOWANE 
WYRAŻENIA REGULARNE

-

-

/^\d+$/

^[ \s]+

/[^@]+@[^@]+/

/^#[a-fA-F0-9]{6}$/
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WERYFIKACJA 
NIESTANDARDOWA

-
validateBio()

-

validateBio() 

validatePassword() 

validateParentsConsent()

true false

if (!validateBio()) {                          

  showErrorMessage(document.getElementById(’bio’));      
  
  valid.bio = false;   
} else {              
  removeErrorMessage(document.getElementById(’bio’)); 
}

1. 

if-else

2. 
false

-
valid

false

1

3

2

3. 
true

Wywołanie funkcji: 
removeErrorMessage()

Wywołanie funkcji: 
showErrorMessage() 
i ustawienie odpo-

wiedniej właściwości 
obiektu valid

Wywołanie funkcji. 
Czy jej wartością 
zwrotną jest true?

2

1

3

N T
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WERYFIKACJA INFORMACJI 
O UŻYTKOWNIKU I HASŁA

validateBio()

1. bio
-

2. 

valid true
false

3. valid ma 
true

4.
setErrorMessage()

5. valid

validatePassword()

1. 
password

2. 
-

valid true

false
3. valid ma 

true

4.
setErrorMessage()

5. valid

JAVASCRIPT c13/js/validation.js

function validateBio() {
  var bio   = document.getElementById(’bio’);  
  
  var valid = bio.value.length <= 140;         
  
  if (!valid) {               

  }
  return valid;               
}

JAVASCRIPT c13/js/validation.js

function validatePassword() {
  var password = document.getElementById(’password’);  
  

  
  if (!valid) { 

  }
  return valid;                                                   
}

1

1

2

2

3

3

4

4

5

5
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ZALEŻNOŚCI KODU I JEGO 
PONOWNE UŻYCIE

ZALEŻNOŚCI

drugi

-

WIELOKROTNE UŻYCIE KODU KONTRA JEGO POWIELANIE

-

-

-

-
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WERYFIKACJA UDZIELENIA 
ZGODY PRZEZ RODZICÓW

-

-

validateParentsConsent()

1. 

2. valid
true

3. if
nie

class

indexOf() do 

hide
nie

indexOf()
-1

4. 

valid
true -

false
5. -

6. 
valid

JAVASCRIPT c13/js/validation.js

function validateParentsConsent() {
  var parentsConsent   = document.getElementById(‚parents-consent’);
  var consentContainer = document.getElementById(‚consent-container’);
  var valid = true;             
  if (consentContainer.className.indexOf(‚hide’) === -1) {  
  
    valid = parentsConsent.checked;           
    
    if (!valid) {               
      setErrorMessage(parentsConsent, ‚Wymagana jest zgoda rodziców’);
    }
  }
  return valid;                 
}

1

2
3

4
5

6
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UKRYCIE POLA WYBORU 
DOTYCZĄCEGO ZGODY 
RODZICÓW

• -

• 

1. 

2. 

3. 

.prop()
type

.data()

.datepicker()

4. 

checkDate()
5. checkDate()
6. dob -

split() String
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7. 
toggleParentsConsent()

Date
8. 
toggleParentsConsent()
9. 

return

10. 
Date

Date
now

11. 

12. 

13. 

FUNKCJA: toggleParentsConsent()
Na podstawie wieku użytkownika  

wyświetla lub ukrywa pole wyboru  
oznaczające zgodę rodziców

Usunięcie klasy 
hide z pola wyboru 

oznaczającego 
zgodę rodziców

Dodanie 
klasy hide do pola 

wyboru ozna-
czającego zgodę 

rodziców

Uaktywnienie pola 
wyboru ozna-

czającego zgodę 
rodziców

Przypisanie 
atrybutowi checked 

w polu wyboru 
oznaczającego 

zgodę rodziców 
wartości false

Czy urodziny 
użytkownika 

były 13 lat temu?

Utworzenie nowego obiektu Date o nazwie 
now (odjęcie dob od now pozwala na określenie 

wieku użytkownika)

Czy zmienna 
date jest liczbą?

FUNKCJA: checkDate() 
Sprawdza datę urodzenia użytkownika

Wywołanie funkcji: toggleParentsConsent() 
i przekazanie obiektu Date utworzonego na 

podstawie tablicy dob

Utworzenie zmiennej: dob: — data urodzenia 
w postaci tablicy (elementy oznaczają rok, 
miesiąc i dzień, rozbite w miejscu występo-
wania znaków -)

Zdarzenie: blur lub change  
w elemencie daty urodzenia

Utworzenie za pomocą jQuery  
kontrolki wyboru daty

Utworzenie zmiennych: 
$birth: pole tekstowe na datę urodzenia 
$parentsConsent: pole wyboru oznaczające zgodę 
rodziców 
$consentContainer: kontener dla pola wyboru

N

N

T

T
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POTWIERDZENIE WIEKU

c13/js/birthday.js JAVASCRIPT

(function() {
  var $birth            = $(’#birthday’);              
  var $parentsConsent   = $(’#parents-consent’);         

  var $consentContainer = $(’#consent-container’);     
  
  $birth.prop(’type’, ’text’).data(’type’, ’date’).datepicker({ 

  });
  $birth.on(’blur change’, checkDate);                   

  function checkDate() {                               
    var dob = this.value.split(’-’);                   
      

  }
  function toggleParentsConsent(date) {                
    if (isNaN(date)) return; 
    var now = new Date();                            
    
      

      

      $consentContainer.removeClass(’hide’);            
      $parentsConsent.focus();                          
    } else {                                            
      $consentContainer.addClass(’hide’);               
      $parentsConsent.prop(’checked’, false);           
       
    }
  } 
}());

1
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y yy 

mm/dd/yy 

yy-mm-dd 

d m, y 

mm d, yy 
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INFORMACJE ZWROTNE 
DOTYCZĄCE HASŁA

-

class pola 

1. 

2. 

3. 
setErrorHighlighter()
4. 

5. if
class

fail
pass

6. 
removeErrorHighlighter()
7. 

8. class fail

9. passwordsMatch()

10. 

11. 

class pass -
fail

FUNKCJA: passwordMatch() 
Sprawdza, czy oba hasła są identyczne

Dodaj klasę passDodaj klasę fail

Czy wartości 
pól password 

i 
są identyczne?

Get target element

Zdarzenie: blur w polu potwierdzenia hasła

FUNKCJA: removeErrorHighlighter()
Usuwa podświetlenie błędu

Przypisanie atrybutowi 
class wartości ’ ’

Czy klasa wska-
zuje na błąd?

Pobranie elementu docelowego

Zdarzenie: focus w polu hasła  
lub potwierdzenia hasła

FUNKCJA: setErrorHighlighter()
Pozwala na podświetlenie błędu

Dodaj klasę fail Dodaj klasę pass

Czy wartość 
elementu ma 
mniej niż 8 
znaków?

Pobranie elementu docelowego

Zdarzenie: blur w polu hasła

Utworzenie zmiennych: 
password: pole do podania hasła 

: pole do potwierdzenia hasła
2

3

4

5

6

7

8

9
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10
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12
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12. 

password focus removeErrorHighlighter()

password blur setErrorHighlighter()

conf-password focus removeErrorHighlighter()

conf-password blur passwordsMatch()

SKRYPT DO 
OBSŁUGI 

HASŁA

JAVASCRIPT c13/js/password-signup.js

(function () {
  var password = document.getElementById(’password’);  

  function setErrorHighlighter(e) {
    var target = e.target || e.srcElement;          

      target.className = ’fail’;                    
    } else {                                        
      target.className = ’pass’;                    
    }
  }
  function removeErrorHighlighter(e) {
    var target = e.target || e.srcElement;          
    if (target.className === ’fail’) {              
      target.className = ’’;                        
    }
  }
  function passwordsMatch(e) {
    var target = e.target || e.srcElement;          
      

 

      target.className = ’pass’;                     
    } else {                                         
      target.className = ’fail’;                     
    }
  }
  addEvent(password, ’focus’, removeErrorHighlighter); 
  addEvent(password, ’blur’, setErrorHighlighter); 

}());
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PODSUMOWANIE 
USPRAWNIENIA I WERYFIKACJA 
FORMULARZY SIECIOWYCH

<input>
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SKOROWIDZ

A
adres URL 

domena, 426 
port, 426 

skryptu, 361 
subdomena, 426

Patrz:

Console, 476 

Map Google, 447, 448 
platform, 446 

Web Storage, Patrz: Web Storage

Patrz: API 
arkusz stylów, Patrz: CSS 
atak XSS, 234

alt, 556 

B

AngularJS, Patrz: AngularJS 

jQuery, Patrz: jQuery 

Patrz:
Patrz:

C

Chrome, 242, 472, 474 
Patrz 

operator, Patrz:
Patrz: CDN 

Patrz: atak XSS 

selektor, Patrz: selektor 
Patrz:
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D
dane, 33

554, 

JSON, Patrz:

426 

dat, 565 

typ, Patrz: typ 

tekstu, 558
data, 142, 143, 145 

Patrz:

Patrz:

Chrome, 242 

E

element, 14, 218, 354, 

em, 218 

 
skrypt 

table, 567 

wybrany przez jQuery, Patrz:
dopasowany 

F

Patrz:

574, 576, 614 

Patrz:

jQuery, Patrz: jQuery UI formularz 

pole

wyboru, 582, 586 
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Patrz:

konstruktora, 114, 115, 116, 117 

jako metoda, 121

zakres leksykalny, 463

G
Patrz:

Google, 446 
Google mapa, 447, 448

styl, 452 

H

API, Patrz: API HTML 
element, Patrz: element

HTML5 Storage, Patrz: Web Storage

I

Patrz: API 

Internet Explorer, 16, 53, 215, 222, 223, 256, 

J

HISTORIA, 538 
Patrz:

kod

komentarz, Patrz: komentarz 

Chrome, 472, 474 

Patrz:
Patrz: JSON 

CSS, Patrz: CSS 
HTML, Patrz: HTML 

Patrz:

416, 537 

z CDN, 361

Patrz:
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jQuery 
metoda, Patrz: metoda jQuery 

Patrz:
Patrz:

UI, 435

formularz, 435 
karta, 437

Patrz:

UI, Patrz: jQuery UI
Patrz:

K

JSON, 382 

elementów, 578
formularzy, 578

komentarz, 63 

L

losowa, 141 

Patrz: okno modalne 

numerowana, 78 

Ł

M

.add, 344, 537 

.addClass, 326 

.after, 324, 325, 351 

.append, 321, 324 

.appendTo, 324 

.attr, 326 

.before, 324, 325 

.empty, 352
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.eq, 346, 347 

.fadeIn, 338 

.fadeOut, 338 

.fadeTo, 338 

.fadeToggle, 338 

.has, 344, 345 

.next, 342 

.nextAll, 342 

.not, 344, 537 

.offset, 357 

.parent, 342 

.parents, 342 

.prepend, 324, 325 

.prependTo, 324 

.prev, 342 

.prevAll, 342 

.preventDefault, 334, 351 

.remove, 322, 352 

.removeAttr, 326 

.removeClass, 326 

.stop, 338 

.toArray, 537 

.unwrap, 352 

every, 536 
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metoda 
getElementsByClassName, 194, 199, 202, 

203 
getElementsByTagName, 194, 199, 202, 

203, 207 
getFullYear, 144 
getItem, 427, 428 
globalna, 349 
hasAttribute, 195, 238, 239 
history.back, 432 
history.forward, 432 
history.go, 432 
history.pushState, 432 
history.replaceState, 432 
html, 237 
indexOf, 556 
item, 204, 205 
jQuery, 302, 313 
JSON.parse, 383, 388 
JSON.stringify, 383 

map, 536 
obiektu, 121 
pop, 536 
preventDefault, 268, 273, 274, 500 
push, 536 
pushState, 430, 431 
querySelector, 194, 199, 200, 202, 208, 

306 
querySelectorAll, 194, 199, 202, 203, 208, 

306 
random, 140, 141 
remove, 590 
removeAttribute, 195, 238 
removeChild, 195, 230 
removeEventListener, 261 
removeItem, 427 
replaceState, 430, 431 
reverse, 536 
select, 579 
send, 379, 385 
setAttribute, 195, 238

setItem, 427 
shift, 536 
skrótów, 398 
some, 536 
sort, 536, 560, 561 
stopPropagation, 268, 273 
text, 237 
toDateString, 143 
toTimeString, 143 
unshift, 536 
window.alert, 130 
window.open, 130 
window.print, 130 
write, 56, 232, 361 

model 
obiektowy, Patrz: DOM 

MVC, 440, 442

N

NodeList, 198, 202, 210, 211 
element, 204, 206 

typu live, 202
notacja 

Patrz:
nawiasu kwadratowego, Patrz: obiekt notacja 

nawiasu kwadratowego 

Patrz: obiekt notacja 

Patrz: obiekt notacja 
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O
 element, 

Array, Patrz:

Date, 142, 143, 144 

egzemplarz, 115, 117, 142 
error, 268, 465 
event, 268, 271, 273, 274, 276, 334, 335 

123 

Number, 138 
Patrz:

potomny, 131 
Patrz:

Patrz:

Patrz: DOM 

Patrz:

Patrz:
okno

operator, 81

jednoargumentowy, 174 

AND, 163, 164 
NOT, 163, 165 
OR, 163, 165

struktura, 158

P

okno modalne, Patrz: okno modalne 
Patrz:

slajdy, Patrz: slajdy
pasek 

adresu, 431 
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for, 176, 177, 181 
jQuery, 316 

Patrz:

error.html, 471 

JSON, Patrz: JSON 

pokaz slajdów, Patrz: slajdy 
pole wyboru, Patrz:

wyboru 

Patrz:
throw, 468, 488 
try, 468, 486, 487 
warunkowe, 155

w HTML, 256, 257 

Patrz: strona 

Chrome, Patrz: Chrome 
Patrz:

Internet Explorer, Patrz: Internet Explo rer

Patrz: dane 

skryptowy, Patrz:

wersja, 16 

Patrz:

 element 

warunkowy, 484

S

348 
:button, 348 

:enabled, 348 

:gt, 346, 347 
:has, 344 

:lt, 346, 347 
:not, 344, 345 
:password, 348 

:reset, 348 

:text, 348, 351
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adres URL, 361 

debugger, 485 
delete, 113, 118 

new, 115 

var, 66
zarezerwowane, 75 

Patrz:

strona, 56

struktura, 46 

T

element, 536

konstruktor, 77 

nazwa, 77 

ThemeRoller, 435 
token, 234 

typ
array, 382 

Patrz:

Null, 137, 172, 382 

tekstowy, Patrz:

U
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W
warstwa

HTML, Patrz:

falsy, 173, 174 
NaN, 84, 174

truthy, 173, 174 

Web Storage, 426, 427 

Patrz:

potomny, 214, 217, 226 

221 

data, 334 

235, 237 

pageX, 334 

pageY, 334 

returnValue, 268, 273 

target, 268, 276, 334 

type, 268, 334, 335 

Patrz:

X
XML, Patrz:

Y
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Z

DOMNodeInserted, 253 

DOMNodeRemoved, 253 

error, 252, 332 

hover, 332 

jQuery, 332 

modelu DOM, 254 
mousedown, 252, 332 
mousemove, 252, 332 
mouseout, 252, 332 
mouseover, 252, 254, 332 
mouseup, 252, 332 
myszy, 252, 332 
obserwator, Patrz:

obserwator 

paste, 253 
Patrz:

UI, 252, 254, 332 
unload, 252, 332

jQuery, 315 

skrót, 73 
typ, Patrz: typ 

kontrola, 237 

znak 

!, 163 
!=, 156, 174 
!==, 156, 174 
&&, 162, 163 

||, 163 
+, 84
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znak
++, 82 
==, 154, 174 
===, 156, 174 

Ż
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